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Eddig tíz nyelven jelent meg es csak Európában 
mintegy kétszázezer példányban fogyott el a 
számítástechnikai könyvek bestsellere. 

SZENZÁCIÓ! 

Szeptembertől a COMPUTERBOOKS Kft. kiadasaban 
Magyarországon is kapható, magyar nyelven! 

• Akarsz egy képzeletbeli utazást tenni a személyi számítógép belse/é 
ben ? 

• Kiváncsi vagy rá, hogy bekapcsoláskor hogyan „ébred" tel egy PC? 

• Szeretnéd megtudni, hogy mi módon küldi az információkat a számi 
tógépnek az egér. a billentyűzet stb ? 

• Kiváncsi vagy arra. hogy hogyan kerülnek ki az adatok a 
monitorokra, modemekre, nyomtatókra ? 

• Esetleg azt tekintenéd át. hogy miképp képes a számítógép egy ku 
lönleges memóriaterületen tárolni az adatokat? 

Nos, bármelyik korosztályhoz tartozol, bármilyen számítógéppel ren¬ 
delkezel. bármennyi szamitogepes tapasztalatod van, 

Ron White: így működik a számítógép című könyvéből ezeket mind megtudhatod 

Ron White a PC Computing felelős szerkesztője, és az „így működik " c. sorozat elindítója. Tehetséges iro. az 
egyik első PC felhasználói csoport megalakitója, jelenleg az USA-ban él 

A majdnem 1 kg. súlyú, nagy alakú szakkőnyv a megszokott fekete-fehér belsővel ellentétben végig szirtes, a 
benne található teljesen eredeti illusztrációk grafikusan elemeire bont|ák a számítógepet, és színes részletekkel 
mutatják be. hogy az igazan mitől is működik 

# 

Neked sem hiányozhat a polcodról. Ara: 1.999,- Ft + postaköltség 

Megrendelhető postai utánvétellel a COM-WARE Kft-tol, az újságban elhelyezett 

levelezőlappal, vagy level útján. 

FIGYELEM! A COMPUTERBOOKS Kft. legfrissebb könyvel Is megrendelhetők s COM-WARE Kfl-tól. 

• JÖN • JÖN • JÖN • JÖN 

Évkönyv ’93/94. 

Na, nem kell megijedni, 94 ben is lesz Évkönyv... 

Nos. esek ügy címszavakban, hogy mire számíthattok: 

• Végre egy télies Bard's Fale III leírás térképekkel, amiből a C64 
esek végre megtudhatják, hogy teleportál/anak Arboria ba 

• LOB 11+III szintén térképekkel 

• 6-Ö egyéb nagy látékleirás C64 re. Amigára és PC-re lez a része 
még finomítás alatt áll, de nem fogtok csalódniI) 

• Megint lesz MEGA TókósMákos. várhatóan ügy 30-40 láték össze 
foglalóiéval és térképekkel 

• Plus/4 sarok, felhasználói résszel kibővítve 

• Elsősegély rovat, legalább 10 oldal, a PC s rész bóvul 

• DE MÓL OGIA. ismét áttekintiúk az elmúlt 6v termeseit, a PC-s 
demokkal való kiegészítés egyeztetés alatt áll 

• Programozástechnika. 64 re tóbb apróbb rutin mellen Star Turbo 
Amigára pl IFF képformátumok kezelése, valamint demo tutinok. és 
ezúttal PC-re is lesznek Hasznos ötletek á la PC Info 

• BBS összefoglaló, általános információk, gyakorlati tanácsok 

• Felhasználói programok, pl C64 re Interword. Interpamt. Amigára 
copy összefoglaló stb vagy PC-re Norton Commander 4 0 

Na. most mar szépén levághatod a lapba befűzött sárga csekkecsket, es elvonulhatsz vele a legközelebbi posta 
hivatalba, vagy OTP be! Ha a tartalom megsem győzött volna meg. akkor most tigye!|! 

Az Évkönyv árát Idán nem emeltük, ugyanúgy 398. Ft ba kerül, csak közben állam bácsi rátétté az AFA-l, meg 
a kulturális adót Ezért hát az ü| Évkönyv fogyasztói ára: 449,* Ft. Neked viszont, aki előfizető vagy. átmenetileg 
úgy mint tavaly engedményt adunk, vagyis csak 398.* Ft-ot kall befizetned 1 Siess nehogy megint le 
csússz erről a kedvező lehetőségről Egyidejűleg az előző két Évkönyv órái is csökkentettük, mindkettő a továb¬ 
biakban csak 298,- Ft Extra kedvezmény az 1992-es es 1993<94-es Évkönyv egyidejű megrendelése esetén 
mar 200,- Ft-ot megspórolsz 847,- Ft helyett csak 647.- Ft-ot kell befizetned, s mindezek tetejébe a melleken 
csekk(ek) befizetése esetén nem kell a feladáskor kezelési költséget fizetned 1 Ja. és majdnem elfelejtettük, a 
93/94 es Évkönyvre 1993 október 30-ig előfizetők között értékes sjándékok is kisorsolásra kerülnek... 
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Commodore Világ 

V.évfolyam, 1993/6.szám 

Klad|a COM-WARE KM 
Falaié* kiadó: Rucz Lajos 
Felelőtlen szerkesztő: CoVbcy 
Borrto Diggy Ptgs/Stlents demo (Amigái 

Készítetlek: 1 75 ♦ CoVboy 
Baisó grsttka: Muller Mihály 

Elsősegély ás 

prg.technlka rovat: Molnár Zsolt (DoT) 
PLus.4 sarok: Simon János (Jahny) 
Munkatársak: Bors Gábor 

Gregorik Andies 
Homoki Péter (HaPI) 
Somogyi Lajos 
Wernor Zsolt (DADA) 

Fölök: PRACTICA BX 20 

Postacím COMMODORE VILÁG 
COM-WARE Kit 
Budapest Pf 363. 1519 
itt lehet levelezgotni, nem o bankomon' 

Bankcim (ezt a elmei felejtsd el, ha leve¬ 
let akarsz írni arra ott van a postaitok' 
Ezt csak akkor kell használnod, ha esek 
kon rendelsz újságot. Évkönyvet vagy 
ugyeb papiruszt, és a csekket nem mi 
küldtük Neked Ezt a címet kell beírni a 
pénzösszeg címzettje rovatba 

OTP, Budapest. Irinyi u, 30., 1tt7 
(A csekk középső szolvenyenek hátolda¬ 
lára legyotok szívesek mindig ráírni 
COM-WARE KM MNB 21B 98426'41853 
7 — és azt hogy a pénzt mire adtad lol!) 

Terjeszti: 

A HIRKER (Hirlspkereskedelmi Igazga 
tossg) az ország egész toruleten megta 
tolható hirlupsrusito szak üzletekben es 
pavilonokban valamint kapható a kö 
vetkező üzletekben es árushelyeken 
ACOMP Ktl Bp XIII Szent László 
U.74/A 

ANUBIS Kft Bp Xll| Dunyov u 5 

Kelenföld Kft. (SZAMALK) Könyves 

bottjs . Bp. XI Szakosíts A u 68 

Műszaki Könyváruház Budapest VI 
Liszt Forenc tér 9 

MIKRO-BIK Kft. Szakúzlete Miskolc 

Széchényi u 49 

MEGAPEX Kft- Szakúzlete Eger Széc¬ 
hényi u 21 

MEGAPEX Kft Szaküzlete Gyöngyös. 

Szt.Bertalan u 2 

CILI-BAZAR. Nyíregyháza. Kossuth u 25 

OUEEN Computer Shop Debrecen 
Csapó u. 15 

BIT-STOP BT. Szakúzlete Kecskemét. 
Rákóczi u. 2 . 

COMPLAN STÚDIÓ Kft üzlete. Békés 
csaba. Andrássy U.SG 
AXIS Kft Baja Szabadság u.2 
TELECOMP Kft Szakúzlete Sopron. 

Orsolya tér 5 

RAMORG GM Zalaegerszeg Kosztolá¬ 
nyi u 41 

ISSN 0866-0808 — Palna Nyomda Rt 
Felelős vezető Bokor Gábor 

A CoV következő (37.) szama 
az október 1 8-án 
kezdődő heten jelenik meg. 


Tartalomjegyzék, nyeremények es egyebek...—._.— 1 

NEWS (64. Amiga, PCI ....... 2 

ULTIMA I. (64. Amiqa, PC) ......4 

INGRID S BACK (64) ------ 6 

SPIRIT OF ADVENTURE (64. Amiga, PC) .........— 10 

VERMEER (64) .....-.-. 14 

DISCOVERY (Amiga. PC) ... 17 

MIGHT t MAGIC IV. — Clouds of Xeen (/Amiga/. PC) .- 19 

Games Center (64. Amiga. PC) ...........— 20 

BIRDS OF PREY (Anuga. PC) ...... 22 

MANIAC MANSION II. — Day ot the Tentacles (PC) .....—.—. 25 

Tókós-Makos — .....-. 29 

Match ol the Day (64).......... 29 

Destroyer I (64)......—. 29 

Programozastechnika.......... 30 

ACTION kártya tippek (64)....~...~ 30 

Super Pointer (64).........-. 30 

Elsősegély (64, Amiga. PCl~ .........— 31 

Plus'4 sarok —.....--------- 32 

NEWS.......-. 32 

Bard’s Tslo III /Pigmy-CSORY ---—-—- 32 

Arrow ol Death 2 ..—..—........-...-.......... 33 

Hirdelssek ......._..-.—-- 34 

PC-Info ...---—---------.-36 

Hozzászólások a memonamenedzserekról szúlo cikkhez..... 36 

CoVboy Posta ..,......—...-- 38 


Beküldött anyag alaptan 1-1 doboz mágneslemezt nyerlek: 


Ariyiszonyan Artúr. Szekszard (PC) 
Bacsó Marton, Budapesti II (64) 
Balogh Miklós. Ba/a (64) 

Hanula Zsolt. Vác (64) 

Lakatos Róbert. Dunaszentb (64) 


Miklós Tamás. M magyaróvár (64) 
Orbán Sándor. Budapest XVII (64) 
Paksi Gábor, Székeslohérvar (64) 
Ratk.ii Pelei. Budapest XV (PC) 
Várhelyi Btiláss. Qodótló (64) 


Előfizetőink közül 1-1 doboz mágneslemezt nyertek 


Domokos Endre, Szokesletiervar 
Gyarmati László, Kaposvat 
Haidu Zoltán, Bp I 
Kassai Viktor. Debrecen 
Kulcsar Tamás. Tapolca 

Nyeremény elkel postai utón futtatjuk el 


László Petur. Bp XI 
Nagy Petet. Bicske 
Siklósi Richard, Bp X 
Somogyi Roland. Komló 
Varga Zoltán, Szentgal 


A CoV 34 beli rejtvény neheznok bizonyult, helyes megteltest csak u beküldési hatandó 
után kaptunk (mert akkor mar megjelent a Kulonszam. os abban benne volt a 
megfojtás). így nyertes sajnos nincs 

A CoV 35-ben megjelent rejtvényre helyes megfejtés! beküldők kozott 1 I doboz 
mágneslemezt nyertek 

Bukovszky Ferenc. Bp XVI Ledmczky Róbert. Kaposvár 

Gazda Zoltán. Kaposvár Petrovics Zoltán, Veresegyház 

Kántor László, Bp VII 


A CoV Kúlónszam-ban megjelent rejtvény holyos mog1o|tose a kakukktojás a 
HÁGAR (Kingsoft) 

A bal (első képen a Termmator 2. (Óceán), a |obb lelsó képén a Predator 2. (Image 
Works), a bal alsó képén u kakukktojás míg u jobb alsó képén az Extrémé (Digital 
Integraüori ) volt lathato 

A nyertesek nevelt a CoV 37-ben tesszük közzé 

Épp ez futott eszünkbe... 


Udv mindenkinek innen a CoV HQ-rol! 
No milyen vo« a nyár”’ Nekünk jó Re 
méliuk a nyáron mindenki csillapithalta 
Cov-béli szom|usagat... 

Gondoltuk nem volt nehéz észrevenni, 
hogy valami csekkocskek vigyorognak 
az újság belsejéből kitelő Nos megint 
újítottunk a megrendelési dolgokat lile- 
tóén Bizonyara hallottatok, hogy a hon 
atyák újabb AFA emelést eszközöltek 
augusztus 1-tól. azok után. hogy a 
könyvekre es lapokra áprilisban bove 
z oltok a kulturális adót Is Szép az élet, 
viszont most az egyszer nőm aromeles 
sel, hanem árcsökkentéssel kedvoske 
dónk nektek Hogy micsodaaa? Jól hal¬ 
lottátok. Na nem. nem az újság ára 


csökken, csak szeretnénk megspórolni 
nektek azt a plusz költséget amit eddig 
kiadtatok arra, hogy tőlünk csekket ker- 
jotok. majd utána jól megvágták benne¬ 
teket a postán is a csekk feladásakor 
Nos. nagyszerű újításunk eredménye 
keppen csak szépen levágod a betűzött 
csekko(ko)t, kitöltőd, és feladod. Ho 
nem postán, hanem a lakóhelyedhez 
közeli OTP fiókban adod tol. akkor a 
pénz átfutása a 3-4-ról 1-2 hétro csök¬ 
kenthető. s ami a legfontosabb a tovab 
biakban átvállaljuk a kozolési költséget, 
vagyis a pénz feladásakor nem fognak 
tóled a csekk oszegen tűi pénzt kérni 
Ugye hogy milyen ügyesek vegyünk? 

A lényegen tül vagyunk, lapozhatsz... 
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64 — 

Angolul tudók, es angolul tanulok szoktak lelke¬ 
sen belevetni magukat a szöveges kalandjaié 
Kokba (teltevo. ho az angol nyelven íródott) 
Újabb préda var rájuk Corya személyében, aki 
eppen ogy hogy teto|éról szemleli a visszafogla¬ 
landó varost A The Guild gondozásában megje¬ 
lent három fejozotcs játék sokatmondó (?) alcí¬ 
me The Warrlora Sage 

64 

Egy kicsit örömmel toft el bennünket, amikor hazai programozok 
gyöngyszemeiről számolhatunk be. tókent akkor, ho jo kis ka¬ 
landjátékról van szó A FREEBRAIN Software debütáló programja a 
WASTED TIME nevet kapta A szerkesztósegunk részére eljuttatott 
demonstrációs példány alapjan joggal állíthatjuk, hogy a '90-es evek 
elvárásainak megfelel a iátok színvonala Nagyon jo hogy a szerzők 
mar a program bejelontkozésekor lehetőve tettek a kommunikációs 
nyelv ktvolaszlásat. vagyis aki már nem is tud csak angol nyelvű já¬ 
tékokkal játszani, az is megtalálja a számítását A pprogram egyéb¬ 
ként a XXV szazadban játszódik amikor is katasztrófa fenyegeti a 
földet Főhősünknek lesz a leiadata, hogy o katoszlrofa be követ ke 
zeset meghiúsítsa Ehhez bizonyos tervek megszerzésére von szük¬ 
ségé, ám azokért vissza kell utaznia az időben A XXI szazadban vi¬ 
szont nem várt akadályokba ütközik Mar oz a kis ízelítő is azt mu¬ 
tatja hogy izgalmas kalandnak ígérkezik a WASTED TIME amely 
várhatóan meg Karácsony előtt kapható lesz (ha minden jól megy 
pl nálunk) 

_ PC _ 

Alig. hogy töltöttük magunkat az ULTIMA UNDERWORLD második 
részén (Id CoV Kúlonszám). OFUQIN-é k maris nyomulnak egy. az 
UU2 nyomdokaiba lépő kalunddal, melynek címe SHADOW 
CASTER. A jól ismert 3D perspektívában játszódó kaland első rane 
zésro akár lehetne az UU3 is. am ez elődeitől független sztorit dől 
gőz fel ötvözve az UU es UU2 elemeit, szereplőn szörnyért Ez 
utóbbiakból lényegesen több fajta található az igon bonyolult földi 
és víz alatti labirintusokban, épületekben, kastélyokban stb Egy 
biztos: az APISZ-okbon a kockásfuzetek fogyása ismét emelkedni 
fog 

- PC- 

Ja| nekünk' Ezt mondtuk, amikor megtudtuk hogy megjelent a nép 
szerű LfOfND-sorozat legújabb darabjo u GATEWAY II A Hornt- 
world alcímet viselő program még onmagat is felülmúlja Aki szerel 
ne ismét ogy jót kalandozni a robotok, es dinoszauruszok XXII szo- 
zadboli világában annak ez a program sem hiányozhat a gyűjtőmé 
nyébőll 

— PC — 

Mindazoknak akik vogignyomatták a Pohce Quest sorozatot, való¬ 
színűleg kellemes limonádénak ígérkozik e BLUE FORCE A 
Tsunami véleményünk szerint nem nagyon erőltette meg magát uj 
ötletek kol Egy amerikai kisváros nyugalmat kell biztosítanunk, ohol 
az országüt tekintélyét, a nagy rendőrmotorost szimbolizáljuk. Jaj a 
tilosban parkolóknak, a részegen vezetóknok. és a bandáknak, ha 
botólt|úk a programot és elindulunk a larórkorutra A szép kopekkel 
illusztrált játékról messziről bűzlik hogy a vezérlési Sierraektól lop 
Iák. ami porsze nem vatt a kezeles hatranyara. de akkor is Egy¬ 
szóval oz is olyan agyszer jatszd végig azutan mohot a süllyesztőbe 
game 


AKCIÓ 

. — 64 — 

Úgy tűnik, a nagy nyári hőség csak a kiónoknak, és mutánsoknak 
kedvez Legalábbis erre lehet következtetni abból a csódtómogből 
amelyet mostanában szerzett be szerkesztósegunk C^64 vonalon 
itt van (Például az Acid Runner nevű fórmedvony. amely az egyko¬ 
ron legendás Lode Runner bői űz gúnyt A kiadó L-K. Avulón -1 csak 
azért a bátorságért lehet dicsérni, amellyel elő mert hozakodni oz 
zel. 

— 64 Amiga — 

Ahogy növekszik évről évre a Cartle Mester rajongok szama ügy 
szaporodnak a továbbra is romok szórakozást nyújtó 3D-s voktor- 
graftkával dolgozó kaland-akció programok Legújabb tagja a sor¬ 
nak a Mark S Technik tamogataaaval készült Cyborg 2900 Bar 
egyelőre csak német nyelvű verzió torjedt el, nem hisszük hogy 
megakadályozna bárkit is abban, hogy órákig bolyonglyon a labirin¬ 
tusokban 

— 64 — 

Mar evek óta birtokunkban van ogy Space Duell nevű játok 
proviow ja. es oz idő múlásával egyre kövesbe volt valószínű, hogy 
valaha is olkeszul a teljes mű S láss csodát, mégis megérkezett 
Bár az Artlllery egymásra lövöldözős ótletot használta fel a Levői 99 
novú csapat, azért oz a program mar lényegesen nagyobb technikai 
tudást feltételez Ha legalább kettőn vagyunk egy szobában, föltétle¬ 
nül erdemes kipróbálni 

— 64 - 

A hónap ogvik legjobb ötlete a Digital Ejcuss Detonatora-ához fű 
ződik A jövő évezredből a jelenbe erkezó kóbuki vagy kóbükik fela¬ 
data. hogy a földet megtisztítsák a (nekik) egykori gonosz betolako¬ 
dóktól Fegyverként kizárólag az IRA es az ETA által hasznait időzí¬ 
tett bombát használhatlak Bar a program grafikája a nullával egyen 
lő. az ötlet es a játszhatóság társai föle emeli 
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64 

Az L.K Avulón nevével mar találkozhattunk egy előző fórmodvony 
Kapcsán Most elrettentő példaként álljon rtt néhány sor u szinte nyö 
rl vírusnak számító Robbo című mászkálos anyagról A |atek pesti 
esen szólva ..nem nagy durranás ’, de az intro es az instrukció ko 
molyán megijesztett indítás után kb 5 percen at különös szöveg 
scrollozodott a képernyőn, mely hemzsegett a zsabzse zsebem, 
zsoscse vwledem szavaktól Azt hittük, elfelejtettünk angolul Később 
rájöttünk, az egesz lengyelül van Bárki tanulmányozhatja, ha olm 
dit|a a programot, meri a szöveg perceken at kikapcsolhutatlan 

Amiga 

Jó' von no! Jó' van má te Zso! Mondhatta a Hudson Sotl igazgatója 
amikor az orra alá dugtak a cég legújabb alkotását hogy adjon neki 
címet Talán ezért is lett a iátok neve Yo! Joe! Nem semmi' A ha 
ayomanyos Manlc Minői elomekkol tűzdelt platform iátok egy picit 
feleleveníti a Pnnce of Porsia omlókéit talon azzal a kis kulonb&eg 

S el, hogy itt kaid helyett Molotov koktéllal es puszta kézzel kell le- 
úzdenünk ámoktutó barátainkat 

SZIMULÁTOR, SPORT 

Amiga PC 

A spoit küzdjük mindjárt ogy sori|atekk.al (illetve fordítva na 
mindegy) A Strlker 2 és a Sensrb/e Soccer 93 után a Virgin úgy 
döntött ez az ov unalmas lonne, ho nem jónno ki egy újabb focima 
nager A GOAL! szamunkra semmi u|at nem hozott, azonkívül hogy 
Kick Off klón Legalábbis a menurondszoiet tekintve az. a pálya 
perspektívákon es az animációkon egy picit javítottuk Mindonesetio 
a focijátekok kedvelőinek újabb csemege! igei! 

Amiga. PC 

Figyelem! Fedezekbe! Jón a Tornado 1 No nem vihar lesz. hanem u 
Digital Integráljon szeietne ismét nyomulni ogy |ű kis szimulátorral 
A 30 perspektívában játszódó szimuláció a ..nagyok lebutított valló 
zata. egyszóval a legnagyobb orenye az, hogy egy mezei 286 oson. 
640K alapmemorián is képes futni Tormeszotesen őzen tulajdonsa 
ga nem rontja a program színvonalat' 

— PC — 

Huhu? Hallott mai valaki a Microsoft ról? Micsoda, hogy |0 kis tel 
használói programokat szoktok nyomatni'' Azokat is A sok szimula 
tor kozott már-már feledésbe meiul a Flight Simulator ogy-egy ré¬ 
szének a megjolonése Várjunk csak, a negyes mikor is jelent meg'’ 
Von mór vagy 2-3 éve Ezért hat úgy gondoltak itt az ideje folytatni a 
sort Kigurun a piacta a FLIGHT SIMULATOR S. Nem tudjuk hogy 
Microsolt-ék a Stuka Commandar nyomdokaiba szőrének o volna 
lépni, de a 3D grafika megjelenítése igen csak mogkozeliti a S.C. 
színvonalat No persze a F.S.5. inkább oktalo. mint játék, ennek el- 
lonéro a minimum 386-os géppel rendelkezők koszithe-tnek egy 
kis(?f) helyet a wíncsin 

STRATÉGIA 

— PC - 

Srhuhuhu-sihuhuhu. monda a bakiéi, amikor atvaltono a váltó he¬ 
lyett maradék forintját A síhu hang a tenyeréről származott Ja. hogy 
mire kellett neki a schilling. hogy elsőként vehesse meg a Railroad 
Tycoon DeLuxe t. a Microprosa -tói A R.T. felújítása ketsogtolenul 
igazi csemege azok számára, akik a R.T.-nal éjszakákat töltöttek A 
H.T.Deluxe-ben Európa mellett észak- es dél-Amerika dél Afrika te¬ 
repein kívül külön játszhatunk USA két partvidéke között is Síd 
Moier legújabb alkotása minden bizonnyal újabb napokra kötheti le 
a stratégiára áhítozó játékost 

— PC — 

A Three Sutty nevű csapat nem nagyon konyoztot el bennünket játé¬ 
kokkal. am ha egyszer kijönnek valamivel a piacra, az nagy durra¬ 
násnak ígérkezik Igv van ez a HIGH COMMAND nevű játékukkal 
is. melynek alcíme Europe 1939-45 is sugallja, hogy a li Világba 
borúban kell diplomáciái manővereket végrehajtanunk Kar hogy 
csak PC-re jelenik meg) 

LOGIKAI, EGYÉB 

— 64 — 

Figyelem! Ismét egy hazai alkotás A Monitor Software megjelentette 
a TV-ból jól ismert Fele sem igaz c vetélkedő szamrtogepes feldol¬ 
gozását Vágó Ur jól ismort sziluettje kereszfkérdesekkol bombáz 
minket, nekünk pedig vagy játékostársaink, vagy o gép áltál gene¬ 
rált játékosok mellett kell helyes válaszokkal megszerezni a győzel¬ 
met 

64 - 

Egy legendás iatek — Sokoban hasonmáséval is találkozhattunk 
Sebasúari QaPbe SYSTEM-jc azonban mog sem közelíti a nagyhirú 
elődöt. A magunk részéről nem értjük, az alkotó miért nem inkább 
újabb Sokoban pályák elkészítésébe fektette enrgiaját 

— 64 

Ha már a logikai játékoknál tanunk, meg kell említeni két másik 
programot is. melyek ugyan nem túl eredetiek, de elég szórakoztató- 
ak A Pite elműt (kép jobbra) a MurK & Technik. a Quarx ot a 
Paraly/v fejlesztette, III fojleszttotte A Thlncrota és a Puzznlc, - 
amely lényegesen jobb parkeresó játék volt — meg mind mogetto 

— 64 — 

A logikai játékok kozott a Pile Up eredeti ötlete miatt nyerte el a tet¬ 
szésünket A programban robbanoanyagos ládákat kell ogy daru se¬ 
gítségével átrakodni ügy hogy lehetőleg egy se robbanjon tel 
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A sorozol alsó roszo 1985 bon jolcnt mag 
A „csúcs" grafika ellenere élvezetes |aiek 
ami lóleg a nagyon érdekos ótletvcgy nős¬ 
nek (középkori környezetű szerepjáték, űr¬ 
hajózás és időutazás) köszönhető Nézzük 
a megoldási 


A betöltés után választhatunk, hogy uj jate 
kot akarunk kezdeni, vagy egy korábbi ja 
tokot folytatunk (caak nem hozhatok at a 
karakterek az Uttima O-bol? CoVboy) ia 
lomezon 4 játék lehet) Ha új karaktert indi 
lünk. akkor be kell állítani a tulajdonsago 
kot (mindenhol 10 az alapertek es eloszt 
hatunk közöttük további 30 pontot) A tulaj¬ 
donságok után ki kell választani az osztályt 
(harcos/tolvaj/pop/varazsló). és ha minden 
megfelel, montsúk ki a karaktert, aztán a 
folytatás opcióval kezdhetünk látszani Vé¬ 
leményünk szerint legcelszerúbb tolvajjal 
játszani, a megoldás erre épül 


A fokion 4 földrészén mászkálhatunk 
e Lord British birtokán indul a játék (Litnas 
oI Lord British) 

e A feudális urak földje ( Land ot tho Fámul 
Lords) 

e A sólet ismeretlen földje {Umd ot Itw 
Dark Unknown) 

e A veszoly és olkeseredes földje [Land at 
Oangar and Dospair) 


Minden földrészhez tartozik kot var (1-1 ki 
rallyal. a központi az. amelyik mollon varos 
van), jópar város (boltokkal es kocsmával). 
9 dungeon ogyonként 10 színnel (igen 
hangzatos neveik vannak, do szinto semmi 
szerepük nem lesz), valamint kot különle¬ 
ges pont 

A varakban kaphatunk a királyoktól kulde- 
toseket, a teljesítőn küldetésékért jutalmat 
es pénzért HP-t (2 coin-ert 3 HP) A varak 
általában a kozéptajon vannak (Jobb he¬ 
lyen ezt htv|ak kozepfóldenek — 
CoVboy). a viz közelében 


Igerotunkhóz híven kisebb kicsapongáso¬ 
kat követően elindítjuk az ULTIMA soroza¬ 
tot A CoV 34-ben közölt ULTIMA összefog¬ 
laló sokakat irasra készleten (...vagy in¬ 
kább sírásra — CoVboy). most először Is 
ezeket az Infokat tekintjük at Mint kiderült 
az ULTIMA sorozat első tagjai is napvilágot 
Iának Amigán és PC-n is. ám ezek kivitele¬ 
zésükben meg nem értek el az adón géptí¬ 
puson elvárt minőségi színvonalat Talán 
ez is lehet az oka. hogy nem is nagyon ter¬ 
jedtek el Az ORIQIN — hogy a piacot egy 
kicsit felpezsdítse — most utólag gyűjtemé¬ 
nyes kiadásban jelentene meg a sorozat el¬ 
ső epizódján Az ULTIMA TRILOQY I. az 
első három, míg az ULTIMA TRILOGY II. o 
4-6 részeket tartalmazza, és kósza hírekkel 
ellentétben valóban megjelent PC-n is bár 
az elsők meg csak CQA-re készültek Nos. 
az ULTIMA VI. megjelenésével párhuzamo 


san kot külön játékot is megjelenteten az 
ORIGIN A MARTIAN DREAMS os a 
SAVAGE EMPIRE nagyszerű kalandok, 
melyok az ULTIMA történetbe illeszthetők, 
de más idősíkban latszódnak. így nem ke¬ 
rültök a folyamatos sorszámozásba Sajnos 
azonban ezok csak PC-n jelentok meg Az 
ULTIMA VII. — Tho Black Gate c rész 
eseteben is jxintositam szeretnénk A 
FORGE OF VIRTUE valóban egy kiegészí¬ 
tő küldetés a VII részhez, míg a SERPENT 
ISLE ismertebb nevén az ULTIMA 7/2. egy 
folytatása a VII résznek m tart a kaland, 
mely sorozat nyolcadik epizódja idén Kará¬ 
csonyra kerül a boltokba A 6 részt kővető¬ 
en az ORIQIN csak PC-n jelentette meg a 
sorozat epizódjait Ennyi kis kiegoszitó át¬ 
tekintés után kanyarodjunk vissza a kezdet 
kezdetore. következzék az első rész The 
Flrat Age of Darkness 


A varosokban különféle boltok találhatok 

e Fegyverek 

a) Handa (koz ez ugyebár nem vásá¬ 
rolható 

b) Daggor (tőr) 

c) Mace (buzogány) 

d) Axe (fejsze) 

o) Rope A Spikea (kötél tuskekkel) 

f) Sword (kard) 

g) Great Sword (nagy kord) 

h) Bow and Arrows (ij es nyilvosszók) 

I) Amulet (amulett (I)) 

j) Wand (pálca) 

k) Start (bot) 

l) Trlangle (háromszög) 

m) Piatol (pisztoly) 

n) Ught Sword (Fenykard? A könnyű 
kard elnevezés nőm lenne logikus, 
mert igen erős fegyver) 

oi Phazor (gőzünk sincs, minők kellene 
fordítani) 

p) Blaater (valami robbantó) 

Ezok közül egyesekkel támadni nem lehet, 
masok normál fegyvorok. megint mások 
több pozíció távolságról is hatásosak 

e Armour 

a) Skln (bőr) 

b) Leather Armour (bórpencél) 

c) Chain Mail (láncing) 

d) Piaié Mail (lemezpáncél) 

e) Vacuum Sült (űrruha) 

f) Refloct Suli (visszaveró-ruha nem 
tudjuk, hogy mit ver vissza) 

Úrruhara feltétlenül szükség lesz 
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• Transport 

a) Morse (paci) 

b) Cári (kordé) 

c) Ráfi (tutaj, a játékban inkább kisebb 
vitorlás) 

dl Frlgate (Iregatt) 

e) Air Cár (légikocsi) 

f) Space Shuttlo (űrrepülő) 

Az alsó kettő szárazföldi jármű, a harmadik 
es a negyedik vízi közlekedésre alkalmas, 
a legikocsi mindkettőre, de tak kozott nem 
megy el. végül az űrrepülő csak az űrben 
Jő (cipőt a cipótaoltbol — CoVboy) 

e Spells 

a) Prayer (ima) 

b) Open (tarul), szezam) 

c) Unlock (mint az előző csak kulcsra 
zárt dolgoknál) 

dl Magle Miaalle (varázslovedek) 
ej 77? (ilyet sehol sem találtunk) 

f) Ladder Down (létra le) 

g) Ladder (Jp (létra lel) 


A varazslóvedékon kívül o varázslatok 
dungeon-ban hasznalhatoak Az imának 
különféle halasai lehotnok 
e Teloportálás az adott szinten belül 
e Ladder Up/Down 
e Ellenfél megölése 

e Az utat elzáró .field' megsommisitose 


e Food 4 vagy 5 com-ért (változó) 10 napi 
kaját vehetünk 

e Pub Ha iszunk egy sort akkor kapha¬ 
tunk némi infot (lolras nélkül nagyon 

hasznos). 





ííl \ 





A különböző boltok egyes tárgyakat csak 
szintűnktől függően adnak el. és a városok¬ 
ban nem lehet egyszerre mindon árut kap¬ 
ni (az utóbbi a varázslatokra és a fegyve¬ 
rekre vonatkozik). 


A különleges pontok mindig valamelyik 
földrész szélén vannak, egy kivetolevol szi¬ 
geten a tengerben 

e Pillára of Protedion {Lord British. 
észak) 

e Towsr of Knowledge {Lord British, 

északkelet) 

e Plllar of Ozimandlas {Feudal Lords. 
ny ugat-dé íny ugat) 

e Plllar of Argonauta {Feudal Lords. nyu¬ 
gat) 

e The Signpost (Oartr Unknown. északnyu¬ 
gat) 

a Southern Signpost [Dark Unknown. nyu¬ 
gat — ez nem szigeten van) 
e Grave of Loat Sóul {Danger and 

Despair északnyugat) 
e Eastern Signpost {Danger and Despa/r. 
észak) 


Megtalálásukkor jutalmat kapunk (kivévo 
Eaatern Signpost) és ha visszajövünk egy 
másik ilyen hely megtalálása után, okkor 
újra 

További helyszínek o múlt ia játék legvego) 
es az úr (ide űrhajóval juthatunk el) 

A Játék kezelase: 

Q — Sava 

E Enter (belepes valahova) 

R — Ready Armoui, Weapon. Spell 

(pancol. legyvor vagy varázslat beállítá¬ 
sa) 

T Transact (varosban vasarlas/olodos. 
kastélyban pénz vagy szolgálat tolaianlas 
a királynak vagy teljesrtett kuldotos után 
jelentkezes a jutalomért) 

U Unlock (lada kinyitása labirintusban 
vagy ajtó kinyitása kulccsal várban) 

I Inform á Search (labirintusban koré 
ses. ogyobkent helymeghatározás, űrben 
pedig szektorterkep) 

O Open (koporso kinyitása labirintus 
bán) 

A Attack (tamadas a beállított logyver- 
rel (labirintusban a szemben allo ellen 
segro. máshol meg kell adni az irányt is) 

S Steel (lopás csak tolvajjal) 

D Drop (egy tárgy eldobása) 

'F Flre (tüzelés járművel pl lóval?) 

(vagy Inkább nyullal — CoVboy) 

G' - Get (egy tárgy felvétele) 

H Hyper Jump (hiperúrugras az űrben, 
arra. amrnere a szektorkepen az űrhajó 
orra néz) 

K K-llmb (létra igenybevetele) 

Z Ztata (tulajdonságok es invontory) 

X X-lt (jármű elhagyása) 

C - Cast (a beállított vorázslal elsütése) 

V View (nczotvaltas az űrben) 

B Board (beszállás járműbe) 

N Nőise on off (hang ki/be) 

Kezdéskont vagyunk valami rendesebb 
cuccot es irány egy labirintus (a Oungeon 
of Montor például ogesz jó. Lord British 
kastélyától kb. északkeletre), ahol XP-t es 
pénzt gyújtunk Ha már eleg kevés HP van. 
akkor irány kifelé, ahol kapunk némi HP-t. 
és a pénzünkért is azt vegyünk (cucc es 
kaja után) IOOO XP után ugrunk szintet 
Addig csináljuk ezt. amíg kb 8000-9000 
XP-ig nőm jutunk Vegyünk egy legikocsrt. 
es nekiláthatunk a küldetéseknek A köz¬ 
ponti varak küldetéseit nem fontos teljesíte¬ 
ni. de érdemes (többször isi) Ezek 

• Lord British a Grave of Loat Soul-t ke¬ 
resteti meg velünk, 

a A Whlto Dragon vár ura a Towsr of 
Knowtadge ro kiváncsi, 
a Az Olympua királya (ó lenne Zeusz?) a 
Plllar of Ozimandlas után érdeklődik; 
e Barataria ura pedig a Signpost ot keres¬ 
né. 

A többi vár ura egy-egy szörny megölésére 
biztat, es ezért cserebe ogy-egy Gém el ad 
A szörnyek minden labirintusban ugyan¬ 
azok. és megtalálhatóak (zárójelben a kül¬ 
detést adó személy vára. földrésze és a 
Gém szine) 

a Gelatinous Cube (Caetle of the Lost 

Klng. Lord British. Red): 3. és 4 szint 

• Carrlon Creeper iCastle of Rondorlln, 

Feudal Lords. Green) 5-6 


• Uch (Castle of Black Dragon Dark Un 
known Blue). 7 8 

e Balron (Castla of Shamlno Dangui and 
Dos pair. Whtte) 9-10 
A Gem-ekre toltotlonul szükség lesz! 

Egy kis .puska" o Dungeon of Montor 
helyhez (avagy hogyan jussunk létrától let 
raig) 

1- 2 S.S.E.E.S.S.W.W.S.S.E.E 

2- 3 N.N E.E.E.E.N.N 

3- 4 W.W.S.S.S.S.W.W 

4- 5 E.E.N.N.E.E.N.N 

5- 6 W.W.W.W.S.S. 

(Cast Ladder Down & Go Down. vagy 
Cast Prayer az akadaly eltűnéséig),S.S 

6- 7 E.E.E.E.E.E.N.N.N.N.N.N.WW.S.S 

7 8 W.W.S.S.S.S.W.W 

8 9 N.N.N.N.E.E.E.E 

Ha ezzel megvagyunk, akkor vogyunk egy 
űrrepülőt, és szálljunk föl Keressük föl 
azokat a szektorokat ahol van ellensoges 
űrhajó (H-val vannak jelolvo). os lőjünk le 
legalább 20 darabot (az állomásoknál cse¬ 
rélhetünk hajót vagy megjavíthatjuk a jolon 
légit 500 coin-ert). majd tarjunk vissza az 
odes anyafoldre 

Ha maximális a HP es az XP. akkor meg 
kezdhetjük a küldetés utolsó szakaszat 
Menjünk be egy varba A bolond noha 
megjegyzi, hogy nala van a kulcs Ez hiba 
részéről, ugyanis a kulcs nekünk is kell 
Csajuk le a bolondot (az ide-oda mászká¬ 
ló figura), majd a kulccsal koemeregjunk el 
ahhoz a cellához, amelyikben van valaki 
Nyissuk ki az ajtót (ha nem sikerül, az fjet 
hes. akkor keressünk másik varat) es igye¬ 
kezzünk elérni a kijáratot. Ekkor xy hercog- 
nó ad nekünk 500 pénzt. HP t es XP t es 
közli, hogy mehetünk idóutazni. az időgép 
északnyugaton van Valóban ott van ma|d 
nem a földrész sarkában Szálljunk be. és 
ha mmdont Jól csináltunk, akkor megátko¬ 
zunk Mondám hoz Menjünk a gonosz drö 
gakóhóz, és vegyük fel. mire a program 
közli, hogy a kő megsemmisült (a HP-nk 
3/4 ét meg elvitte mugaval) Üssük agyon 
Mondam-t (olyan 500 HP lehet) Ezután de¬ 
nevérre változik amelyet szinten le kellene 
ütni, de ossze-vissza repked, nehéz olkap- 
ni (lőfegyverről valamivol könnyebb) <de- 
neverozzetek össze magatokat — 
CoVboy) így okozzunk beszorítani a sarok¬ 
ba. aztan csak elfogy a kb 600 HP-jo Ha 
leütöttük, akkor a progrom kiírja, hogy 
mennyire ügyesek voltunk, egyszóval nyer 
tünk, ám nem kell mog örülni, a kaland 
folytatódik az ULTIMA 2-ben. Erről a követ¬ 
kező szemben olvashattok 



Végezetül greotings Szűcs Gábornak Já¬ 
noshalmára. akitől a kozeles os néhány 
tipp szármázik 

• Bors Gábor 


Commodore Gyorsszerviz • Budapest, 175-10-24 
XT/AT tápegység javítás és videoszervizelés is! 
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Hallott már valaki a QNOME RANGÉ R-ról? 
Gneeem? Gnos felelevonítoskénl: óbban 
Ingrid ás kedvenc kutyája (Flopsy) megle¬ 
hetős sikerrel borzolta ismorósei idegeit 
Olyannyira, hogy a folytatásban — vagyis 
az INGRIO'S BACK bon ogyik fő gon¬ 
dunk az lesz. hogy visszaszerezzük egyes 
gnomok bizalmat, egészon addig amíg 
ogy — a megoldáshoz te hét Ionul szúksé- 
gos — cselekedettel végleg el gnem veszít¬ 
jük 

A LEVEL 9 többi játékához hasonlóan ezt is 
gyönyörű grafika jellemzi, az értelmezője 
elaggó intelligens, és viszonylag gyors. A 
megoldás ismertetése előtt azonban gné- 
hány megjegyzéssel szolgaiunk: 

• A játék leírás gnélkúl jo angol tudást ige 
nyel (de bármilyen jók is vagytok angol 
ból. egy szótári azért készítsetek elő ) 

e A játékban van UNDO (egy lépes törlése) 
(a Klinikákból? CoVboy). valamint RAM 
SAVE/RAM RESTORE (allosmontés a 
memóriába). A RAM RESTORE egy 
RESTART után már gnem használható 1 
e A SAVELOAD külön (formázott) lemezt 
igényel Egy állás 9 block érdemes ta¬ 
lán használni.. 

• Ha valakit rá akarunk venni egy cselek- 


vosre. akkor írjuk be a gnevét. utana 
vessző, majd a parancs (pl. FLOPSY, 
GO EAST) Kivotol az olsó részben a pe¬ 
tíció aláíratása ezt oda kell adni a 
megfelelő személynek (Hááat gnem tu¬ 
dom. A vesszózes gnem a legszelí¬ 
debb módja annak, ha valakit rá aka¬ 
runk venni a cselekvésre... CoVboy) 

e Egyszerre több parancs is kiadható, 
vesszővel kell őket elválasztani Ugyan¬ 
így megadhatunk egy parancsnak több 
paramétert Is. 

e Gyors közlekedési mód a GO TO XY pa¬ 
rancs. még gyorsabb a RUN TO XY (XY 
egy hely gneve, lőhet pl INN. MILL stb.) 

(Nálam a leggyorsabb a POWER OFF 

volt — CoVboy) 


hgncL'z BouAÍ 



• Egyszerűen lőhet hosszabb időig várni 
a WAIT parancs után beírunk ogy 
számot, ez a számnál egy léj>éssol több 
várakozást jelent (pl. WAIT 7 — 8 
lépésnyi várakozás) 

A játék 3 részből áll ezek kulon-kúlón is 
tólthetóek. 

1 . rész— Litt le Moaning: 

Kezdetben a faluhazan tartózkodunk, ahol 
mogtudjuk. hogy a falut le akar|ák rombolni 
(szisziematlzálas. vagy mi a fene — 
CoVboy). de a hős Ingrid összehozott egy 
petíciót, amit gnéhány gnómmal alá kellene 
Íratni Kezdetnek rögtön aláírhatjuk mi 
(SIGN PETITION), majd menjünk ki iN) 
Első utunk természetesen a kocsmába ve 
zot (N> A hírhedt Zöld Gnomban iGreen 
Gnome Inn) eleg gnagy a társaság a fa 
lu lakossága ide jött. miután megkapok az 
értesítést, miszerint takarodjanak a házuk¬ 
ból. mert a falu lo lesz rombolva Azért tá¬ 
volról som kell az egész csúrhével aláíratni 
a petíciót csak a kocsmáros házaspárról 
Jumbo és Flóra Budorpal-tat Jumbo itt is 
van a helyszínen (GIVE PETITION TO 
JUMBO). Flóra pedig attalaban a konyhá¬ 
ban tartózkodik (N. GIVE PÉT TO FLÓRA) 
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Ezután el is hagyhattuk a kocsmát (késóbb 
meg visszatérünk . ). és irány a halasz (S. 
S, E) Boney Spratl A halasz igen rossz¬ 
kedvű. mert semmit gnem tud fogni, es a 
túlparton lévő csónakjai sem tudja elemi a 
leszakadt hídon keresztül 
Majd később segítünk fújta most kopog¬ 
junk be (KNOCKi és máris megkapjuk 
Mrs Spratl aláírását Folytassuk az aláírás¬ 
gyűjtést a fűszeresnél (W. W. S) Amint 



meglát minket. Mrs Farthmg rögtön megkér 
(Ingrid tiltakozása ollenáre). hogy vigyünk 
el gnémi árut gnagybacsink malmához 
(tngnd tiltakozása érthető a gnagybácsi 
kissé haragszik rá. amióta Ingrid módosító 
javaslatai következtében a főiére omlott a 
malom épületo . ) A petíció alairasara vi¬ 
szont a hölgy is alkalmas (QIVE PÉT TO 
MRS FARTHINQ. GET QROCERIES) Ez¬ 
után a kovácsot keressük fel (N, W. S). aki 
eppen uj találmányéban, a kutya gnélküli 
kocsiban gyönyörködik Amint meglátja 
Ingridé t. közli, hogy a kocsit csak úgy adja 
oda. ha ő is velünk jón Rendben Előszót 
egy aláírást karunk (GIVE PÉT TO GNAT) 
majd beülünk a kocsiba (SÍT), es máris 
mehetünk tovább (N. W. N. E) Tack farm|a 
mellett vagyunk a sufninál Szedjük fel a 
létrát, aztan irány kelet (GET LADDER. W) 
A farm be van zarva. de egy ablak hivoga- 
tóan nyitva van a magosban Miután opp 
most vettünk fel egy leirat, az akadály le¬ 
küzdhetőnek tűnik (STAND, DROP 
LADDER. CLIMB LADDER) Egy háloszo- 
bábán vagyunk, ahol Mrs Tackhammer 
fekszik az ágyon, kissé piros arccal (biztos 
melege van...) (vagy lesz... ha mell-lé bú¬ 
junk — CoVboy) A szekrényből gnémi zaj 
hallatszik (ügy latszik, a készítők teljesen 
hülyének gnézik a játékosokat ..). amit a 
hölgy köhögéssel igyekszik elnyomni Elő¬ 
ször egy aláírást gyűjtünk a hölgytől (GIVE 
PÉT TO MRS TACKHAMMER) ma|d ud¬ 
variatlan módon nyissuk ki a szekrényt 
(OPEN WARDROBE) A szokronyben 
Seamus Sosmall. a vándorló kobold tartóz¬ 
kodik (va|on miro utalhat a gneve?). aki 
csábító varázslatait háziasszonyokon szok¬ 
ta kipróbálni (Mr. Tackharnmer az ajtó előtt 
acsorog, minderről semmit sem tudva ( 
Egy alairásra apró barátunk is jó lesz 
(GIVE PÉT TO SEAMUS). es már el is 
hagyhatjuk a hazat (D. OUT) Következő ál¬ 
lomásunk a kertész (SÍT, S, S) Itt van egy 
kis probléma: ha kopognánk az a|ton. a rá¬ 
rakódott penésztől gnem hallatszana sem¬ 
mi. ha pedig atmennenk a ház túloldalára 
kopogni, akkor mire visszaérnénk, a fickó 
már rég elszaladt volna Itt van azonban hú 
segítőtársunk. Flopsy. aki ma|d bekopog 
helyettünk (STAND) (FLOPSY, GO SE. GO 
NE, KNOCK) Várjunk, amíg a kutyus vég¬ 
rehajtja a parancsot (WAIT 2). es máris 
megjolenik Istrunt Gordon ma|d alairia a 
petíciót. Várjuk meg a kutyát, majd üljünk 
be a kocsiba, es utazzunk el Darkwood ba 
(WAIT, SÍT, RUN TO DARKWOOD). Ha 
végre megérkeztünk, akkor Ingrid egy el¬ 


szabadult gorillával gnéz farkasszemet, 
akiről rögtön megállapítja, hogy az Rollo 
Butterpat beöltözve (mi mondjuk gnemigen 
bíznánk Ingnd észrevételeiben...) Menjünk 
kötszer keletre (E. E) A gorilla üldöz min¬ 
ket majd szépen becsámpázlk a tüskebok- 
rok köze, és elhúzza a csikót (ezt se látjuk 
többet ) Innen lovabb kelőt, szálljunk ki, 
majd észak (E, STAND. N) A Károgó Ülőn 
vagyunk, egy óriási varjú társaságában Ha 
már ilyen hatalmas, okkor üljünk fel ra 
(GET ON HOOKj Itt az ideje, hogy felke¬ 
ressük a világítótornyot (ROOK. GO TO 
LIGHTHOUSE). ahova eddig gnem 
tudtunk feljutni Szárnyas barátunk viszont 
feljuttatott a tetőre, ahol van is egy lépcső 
lefele (D) Millió Watls boldogan üdvözöl 
bennünket, örül a társaságnak Ó is aláírja 
a petíciót (GIVE PÉT TO MILLIE). mi pedig 
távozunk Mehetnénk ugyan lefelé is. de a 
varjúval sokkal gyorsabb közlekedni, így 
marad a tető (U) Miután Ingnd köszönetét 
mondott, szálljunk fel (GET ON ROOK), és 
menjünk a hegytetőre (ROOK. GO TO 
TOP) 



Itt az ideje, hogy felkeressük a gnagybacsit 
(szegény ) (SE. E) Itt egy "No Ingrids" 
feliratú cédulát latunk, amit Ingrid rögtön 


kijavít (olvassuk el utána READ 

GNOTICE) He kolotro megyünk, akkor a 
vérszomjas házőrző csirkék elkergetnek Is¬ 
mét jöhet tohat a bloki (FLOPSY, GO E). 
aki elzavarja a zavaró szárnyasokat Ezután 
ml is követhetjük (E) Először is tegyük le a 
rakományunkét (DROP GROCERIES). 
majd kopogjunk (KNOCK) vagy csenges¬ 
sünk (PULL ROPE) be és egy további lé¬ 
pés után nyílik is az ajtó Aztán be is csa¬ 
pódik rögtön: ügy látszik, a cédula komoly 
volt A kopoga;. (vagy csengetés) utam lé¬ 
pés legyen tehát az elrejtőzés (HIDE) 
Dusly óvatosan kijön, majd óvatlanul kitárja 
az ajtót, hogy be tudja vinni a zsákot 
Ingrid előjön (GET OUT) Dusty pedig 
hátraugnk Bele a liszteszsakokba Flopsy 
támadást indít addig nyalogatja a 
szorencsetlen molnárt, amíg az bele gnem 
egyezik a petíció alauasaba (GIVE PÉT TO 
DUSTY) Még benézhetünk a malomba 
(IN) ahol Ingrid rögtön lojegyez egy 
tucatnyi módosítási lohetósegot. aztan irány 
a kocsi (W, W. NW) Szálltunk be, és 
menjünk a halász hazához (SÍT, SE. SE. 
SE, E) Mivel végig lejtőn lefele jöttünk, a 
kocsi mar eléggé felgyorsult (Gnaf-nek I 
minden baja van ..). így átugrathatunk a J 
hídon (E). Az eredmény fenomenális Gnat 
kieseti még az ugrás elején (a 
továbbiakban a halasz haza előtt fog acso¬ 
rogni). Ingrid és Flopsy sértetlenül megúsz¬ 
ta. a kocsi meg kissé, hmmm megrongáló- j 
dott (csak gnézzúk meg LOOK CAR- 
RIAGE) A sikeres repülőút oromere láto¬ 
gassuk meg a remetét (N. N. IN) A prog¬ 
ram szerint a remete elkerüli Ingridet — 
gnuna különben miért lenne remete? 
Hagyjuk itt gneki a petíciót (DROP PÉT), 
majd hagyjunk gneki egy kis időt alairm ! 


(OUT. IN), es maris mindon rendben, tá¬ 
vozhatunk (GET PÉT, OUT) Irány a halasz 
haza (S. S. SÍT, W. W) Ha a halasz gnincs 
itt várjuk meg a csónakban ülve Boney 
annyira örül a csónaknak, hogy alair|a a 
petíciót (GIVE PÉT TO BONEY) Itt az ide 
je hogy meglátogassuk családunkat 
(STAND. GO TO GNETTLEFIELD) Itt lesz 
gnehany aláiró. keressük meg őket az ud 
varon es a hazban Arback Gordon. 
Qmndma Griutson. valamint Gnora, Dimplo. 
Qnnah. és Qnoggm Botlomlow (GIVE PÉT 
TO xy) Az udvartól délkeletre van a 
Soggybotlom Fleld (GO TO SOGGY- 
BOTTOMi ahol megtaláljuk Bumpy 
Bottomlow-t is (GIVE PÉT TO BUMPY) 
Mar csak egy valaki hiányzik Greaf Anni 
Haltyard. aki Darkwrood tól nyugatra lakik 
(GO TO DARKWOOD. W) Vagy itt van az 
udvaron, vagy bent a házban, ha sikerült 
megtalálni, akkor adjuk oda gneki a 
petíciót (GIVE PÉT TO AUNT) Ha minden 
aláírás megvan, akkor a gnagynóni közli, 
hogy jövő heten beterjeszti a petíciót a 
tanács elé. Ingnd jsedig boldogan olvonul 
ünnepelni (vajon hová?) Ezzel vége is az 
első résznek. 

2 . rész — Steamroller at Dawn: 

A második rész másnap reggel kozdódik 
Ingrid a lépcsőn ébred, és próbál vissza¬ 
emlékezni az előző estére (Gettóval össze 
lehetne kötni — CoVboy) Miután kisüti, 
hogy valószínűleg túl sokat ivott, kezdhet¬ 
jük a játékot 

Kezdéskor a lépcső totc|en állunk A farm 
felső szintje egyelőre gnem érdekes, men¬ 
jünk le (D) A konyhában vagyunk, ahol 
anyuka és apuka eppen reggelizik Gnoah 
papa meg is jegyzi monjolenesunkkor, 
hogy milyen nyugodt volt eddig ez a reg¬ 
gel Ördöge van tényleg csak volt 
Hirtelen gnagy zaj hallatszik, es a ház meg¬ 
remeg Gnora mama szorint ez olyan mint¬ 
ha egy uthengor közeledne És tényleg az 
közeledik 



Gnoah mindenesetre elmegy moggriczm 
Mi is hamarosan követjük, csak előbb meg- 
gnézzuk. mi van az asztalon (LOOK 
TABLE). és felvesszük a kenyeret (GET 
LOAF) Ezután irány Gnoah után (OUT, 
SW) Itt megjelonik Seamus. és közli, hogy 
petíció ide vagy oda Ltttle Moamng et ki¬ 
ürítettek. Silas Crawlvy pedig a farm fele 
tart az úthengeren Következő lépesünkre 
(W) Soamus megjegyzi, hogy el kéno lopni 
Silas torveit, es el kene intézni az úthen¬ 
gert. majd apró barátunk eltűnik 
Menjünk tovább nyugat felé (W, W| Itt ta¬ 
lálkozunk az uthongorrol, meg Gnoah-val. 
aki éppen szitkozódik magánlaksértés mi¬ 
att Ha Flopsy rtt van, akkor lopassuk el ve¬ 
le a terveket (FLOPSY, GET PLANS) ha 
gnincs. akkor egy lépes után Irány kelet az 
úthenger után (WAIT, E). ha gnem szóra¬ 
koztunk túl sokat a játék olajén akkor a ku- 
tyos rtt lesz Miután megvannak a tervek 
(Ffopsy megeszi őket ) menjünk a farm 
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bejáratához (E. E (E)) Itt varjúnk addig, 
amíg mind az úthenger, mind Qnoali mog- 
erkoznok (WAIT párszor) Talán láttuk mar 
Silas -tói azt a poént, hogy ráhajt egy símre, 
és közli, hogy gne próbáljunk az úthenger 
ele feküdni Ez gnom rossz tipp. de gnom 
mi fekszünk le [Ingridéi elvinnék a troliok 
az útból), hanem Gnoah (GNOAH, LIE 
DOW Ni Most akár magara is hagyhatjuk a 
diszos társasagot (pár lépes után Silas mer 
gosen megfordítja az úthengert, és közli, 
hogy a másik oldalról fog|a megközelíteni a 
farmot) Most lesz egy kis időnk amit gné- 
hany olókeszitó cselekvésre fogunk fordíta¬ 
ni, Először menjünk a régi malom romja¬ 
ihoz (NE, SE. E), ahol egy malomkő bol¬ 
dog tulajdonosaivá válhatunk (GET MILL- 
STONE), Ezután keressük fel az új malmot 
(W. SE, W, W). ahol Ingrid elégedetten 
nyugtázza, hogy a gnagybácsrt kimentették 
Silas-é k a lisztből Most monjunk be (IN. 
UP), és indítsuk be a malmot (PULL 
BHAKE) Van itt egy érdekes kar. nyomjuk 
meg (PUSH LEVER), mire egy horog 
ereszkedik le Szedjük fel a tárgyakat (GET 
CASK, GET SACK) Monjunk vissza a föld 
re (D. OUT, E. E), es varjúnk, amíg az út 
henger meg gnem átkozik (gnéhány 
WAIT) Most irány észak (N, N) ahol egy 
gátat latunk, amely inkább csak dísznek 
van itt Rúgjuk fel (KICK DAMj mire gnemi 
víz árad Soggyboltom felé. és aztán halljuk, 
hogy a trollok meg Silas szitkozódnak az 
uthonger beragadása miatt Most irány dél 
(S, S). ahol végre kettesben vagyunk az út¬ 
hengerrel Ha valaki megvizsgalgatta a dol¬ 
gokat. az rájöhetett, hogy a konyér való a 
köménybe Eddig Siius gnem engedte bele- 
tomni. de most itt az alkalom, tegyük a ka¬ 
nyarót a kemenybe (PÚT LOAF IN 
CHIMNEY). miro az úthenger felrobban 
Erre mar olókorul Srlas is. aki 6 trolit elvisz 
magéval, hogy lesitteljek a családot, a hete 
dik meg ránk fog vigyázni. Gnom sokáig . 
Monjunk a nyultolophoz (W, N) Itt latunk 
egy foher nyulat. amely távozik lofolé. 
őszintén szólva gnem tudjuk, mire )ó. Men¬ 
jünk mi is le (D), és ha Flopsy gnincs ve¬ 
lünk. akkor várjuk meg Itt fogunk megsza¬ 
badulni Ambul barátunktól gnemi trükkel: 
az alsó szintre vezető gyökeret ugyanis át 
lehet harapni, es akkor az leesik, lehetet¬ 
lenné teve a lejutast (valamint a foljutast 
lentről.) Mivel a troli csak velünk 
hajlandó lemenni, a harapdalas Flopsy -ra 
fog hárulni, természetesen a megfelelő 
pillanatban (FLOPSY. WAIT t, BITÉ 
ROOT) Menjünk lo és fel (D, UP), ekkor 
Flopsy atharapja a gyökeret, és Ambul Iont 
reked Menjünk most a csűr hatsó részéhez 
(U. N). ahol latunk egy laza téglát a falban 



Idő von kedves csaladunk bezárva, ki kene 
tálán szabadítani őket Huzzuk meg a 
téglát (PULL BRICK). mire a csalod 
segítségével sikerül eltavolrtani a falból 
Ismételjük meg meg gnegyszer (Flopsy 
közben mulatságos show-t rendez, ha jelen 
van) A gnegyedik tégla után mindenki 


ujjong, hogy közel a szabadság Az ötödik 
tégla után összedől a csűr Sebaj, 
mindenki jól van. kivéve az őrt álló trolit, 
akit ósszelapitott az ajtó Ingrid megjegyzi 
maganak. hogy később kiássa a családot 
aztán mehetünk is tovább 
Kerossuk fel ismét Soggybottom ol Itt az 
árvíz halaséra két *telelity* virág gnótt (GET 
BLUE, GET GREEN) Ezek igen erdekes 
gnovények ha rátosszuk az egyiket valaki¬ 
re. az toloportálódik a másikba (Ingriden 
gnem működik) Később meg hasznát lát- 
juk 

Eddigre valószínűleg akadt újabb troli, aki 
követ minket (ha gnem. akkor mászkáljunk 
egy keveset fel-ala. vagy varjúnk) Menjünk 
'húsegos* követőnkkel a malomhoz (W. W) 
és varjuk be a kutyát 



Kedves barátunkat föl fogiuk lógatni, mi rá¬ 
tesszük a horogra. Flopsy pedig majd tol- 
húzotja (FLOPSY, IN. UP. PULL LEVER) 
(WAIT. PÚT XY ON HOOK) (XY a troli gno- 
ve) Ha minden OK. akkor szerencsétlen ott 
fog himbálózni a horgon, font a magasban 
Monjunk most a kúthoz (RUN TO WELL) 
Dob|uk bele a kék virágot (DROP BLUE IN 
WELL), es varjuk be a kutyulrt A kutat 
megvizsgálva latjuk, hogy valami van az ál¬ 
ján. amit Flopsy majd felhoz (FLOPSY. 
WAIT. GET ALL, GIVE ALL TO ME)(PUT 
GREEN ON FLOPSY. WAIT) Ezután egy 
retikúl kerül birtokunkba, amelyben (LOOK 
HANDBAG) ogy rúzs és ogy parfüm von 
Keressünk ogy u|abb trolit (ne Sane-tl). és 
menjünk a c&apőajtohoz (a k úttól NWI 
Nyissuk ki a csapoajtót (OPEN TRAP- 
OOOR) és lökjük belő a trolit (PUSH XY) 
Ezután csukjuk be a csapoajtót (CLOSE 
TRAPDOORi es tegyük rá a malomkövet 
(PÚT MILLSTONE ON TRAPOOOR) Ez 
után keressük meg az utolsó fel-alé mász¬ 
káló trolit, es menjünk vele a kúthoz (RUN 
TO WELL) Teleportaljuk a kútba (PÚT 
GREEN ON XY) ma|d (mivel a következő 
lépesben visszajönne), dobjuk utana a má¬ 
sik virágot is (DROP GREEN IN WELL) 
Ezzel is meglennénk. Fordítsuk most fi¬ 
gyelmünket Barié felé Szegénykének igen 
mogtotszett Irignd. most bedobjuk a csábí¬ 
tás trükkjét (WEAR LIPSTICK. WEAR 
PERFUME, N) Ahogy Bane meglát minket, 
rátör a kangórcs. megbeszél ogy randevút 
Ingriddel, es elrohan fürdeni (egy troli für¬ 
deni?!), miközben Ingrid gonosz mosollyal 
intoget utána — a kisasszonynak gnincs 
kedve randevuzni Szabad az üt befelé 
(IN) Itt találkozunk a csontrészeg Chugg- 
gal. aki erdoklódik. hogy ikrek vagyunk-e 
Az ikrek megoiandokozzák a trolit egy hor¬ 
dó almaborral (GIVE CASK TO CHUGG). 
aki egy hajtásra felvodeli az egészet, majd 
gnegykezlab távozik 

Ezzel elrendeztük a holtokat Ingnd elindul, 
hogy megkeresse az iratokat amelyek iga¬ 
zolják a Botiomlow család jogát Gnettle- 
fteld re (U) Itt szembetalálkozunk Silas ba¬ 
rátunkkal. aki fülón fogja Ingndo t, es elviszi 
a gnagymami szobájába, ahol megtalálta a 


papírokat, amelyok furcsa módón Ingrid 
birtokéba kerülnek Egy két lépés után 
Silus elindul velünk A lépcsőkhöz |utunk 
Ha valaki a jelek elejen megpróbálta kinyit¬ 
ni Ingrid szobájának ajtajai, az tudja, hogy 
ez gnemi sargarépa-omlassal jár. Most 
Silas fog|a k Íny ám az ajtót csúsztassuk be 
a papírokat az ajtó alatti résen (PÚT 
DEEDS IN GAP), mire Silas utánuk megy, 
a répák meg szépén betometik Ingnd ez 
után boldogan elrohan kiásni a családok 
akik furcsamód gnem igazén hálásak Ha 
Ingnd gnem lenne ilyen jólolkű, még arra 
gondolna, hogy őt hibáztatják mindenért 
Ezzel vege a második résznek — a pont- 
számból hiányzik 10 pont, szerintünk a 
liszteszsak lehet jó valamiro csak mire"' 

3. rész — Ridley's End: 

Miután Gnettlefield es Uttle Moaning si¬ 
keresen megmenekült ténykedésünk követ- 
kezteben, Jasper Qinnkbuck (az egesz 
rombolás értelmi szerzője) elrejtőzik a világ 
szeme elől a bírói rezidencián. Ridley's 
End ben Ez a falu lakóit igencsak nyugta 
lanrtja. így keresnek valakit, oki eleg bo¬ 
lond ahhoz, hogy bejusson Jasper-hez és 
bizonyítékot gyűjtsön ellene Ez a valaki 
természetesen Ingnd. aki jelentkezik az al 
láshirdotosre szobalánynak (aki az első 
részben jobban körülnézett, az láthatta is a 
hirdetést, Ingrid meg is jegyezte a házról, 
hogy ó gnem jönne ide ) 

Kezdésnek menjünk mond|uk észak fele 
(N) Itt apuka ( Gnoah ) és a varázsló (a kis¬ 
méretű Soamus ) sok siken kívánnak és azt 
mondják, hogy ha elég bizonyítékunk von 
akkor jöjjünk ide. és intogossünk Ennek 
örömére tovább északra, majd kötszer ke 
let. és újra észak (N, E, E, N) Itt megállunk 
egy kicsit, és átnézzük a szemetest (LOOK 
DUSTBIN, LOOK RUBBISH, Y) Ingrid talál 
egy erdekes levelei (TAKE LETTÉR) amit 
elolvasva (READ LETTER) máris ogy bizo¬ 
nyíték boldog tulajdonosainak orozhatjuk 
magunkat Mon|unk tovább a konyhába 
(W, W). ahol mar szeretettel vár a szakács 
nő. a házvezetőnő, valamint unokatestvé¬ 
rünk. Oaisy (ebben a részben ó lesz a *ku- 
tyus*) Várjunk addig, amíg a szakácsné 
meg gnem kínai lángossal. majd vegyük lel 
a langost (WAIT gnehányszor. GET 
SCONE) Mehetünk is tovább, például fol- 
folé (U) A személyzeti lepcsóhazban va¬ 
gyunk Akinek kedve van. az felmehet és 
megnezhot egy lyukat (U. U, LOOK HOLE. 
D, O), aztán monjunk ki (OUT). Ez a hely¬ 
szín gnagyon érdekes, akár mehetünk is 
észak fele (N) Itt latunk ogy érdekes fát 
amiről kiderül (LOOK TREE). hogy sűrű 
árnyéka van Az árnyékot mogvizsgalva 
(LOOK S HA DOW) pedig egy lyukat tála 
lünk, amibe be is megyünk ilN) (Csak 
gnem az árnyekazek az a lyuk? CoVboy) 
Tovább felfele (U). és a tetőtérbe jutunk, 
miközben Ingnd (és Daisy, ha rtt van) min¬ 
denfele szellemekre gondol Várjunk ogy 
kicsit (WAIT párszor), ás hamarosan meg¬ 
jelenik ogy erdekes figura, aki Rulf gnévre 
hallgat, és festő Most már mehetünk nyu¬ 
gat felé (W). ahol RuH •műterme* von Lo 
tünk ogy csomó vásznat, amelyek (LOOK 
CANVAS) egy mesterművet rejtenek 
(LOOK MASTERPIECE). amely a Gnoma 
Usa hamisítványa, újabb bizonyíték (GET 
MASTERPIECE) Mohetunk is vissza a fá¬ 
hoz. majd tovább északra (E, D. OUT. N, 
N, N) Az uszodánál vagyunk. Ha gnem 
vesztettünk túl sok időt, akkor Jasper meg 
gnincs itt (vagy ho rtt van. akkor meg gnem 
fürdik) Menjünk keletre, es bújjunk el a 
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nyugágy mogo (E, HIDE) Ha mindon jó. 
okkor Jasper hamarosan kijön az ottozóból 
északról, as elmegy tűrdení Menjünk be 
az öltózóbe (N). és szedjük össze a 
Faxoflla t (N, GET FAXOFILE) amelyet 
megvizsgálva (LOOK FAXOFILE) kidéiül, 
hogy újabb bizonyíték került birtokunkba 
(a benne lévó toletonszamokat lel is lehet 
hívni egy telefonos helyszinon (DIAL xxxx) 
gnagyon jópofa. csak oppen semmi 
haszna) Menjünk a bejárathoz (S, W. S. S, 
S, S, W). nyissuk ki a reteszt (OPEN 
LATCH). majd mehetünk tovább a 
könyvtárba (W, W, W) Itt találunk egy 
csomó könyvet, addig olvassunk |LOOK 
BOOKS). amíg Ingrid mog gnem únja az 
egészet A könyvekben egyrészt |ó tippek, 
másrészt Jasper- rel kapcsolatos ér 
dekessegek vannak Menjünk vissza a be 
járathoz (E, E. E). majd lel (U) itt tartózko¬ 
dik a komornyik, aki őrzi a déli ajtót, amely 
mögött Jasper irodája van Dwsy valószínű 
lég velünk van (ha gnincs. akkor gnéhány 
WÁIT. amig be gnem lut). most gneki is 
lesz feladata be fog kopogni a bejárati aj 
tón (DAISY, 0. OUT, KNOCK) Várjunk két 
lépést (WAIT 1), ma|d. miután a komornyik 
távozott, monjünk délre (S) Itt lennénk hat 
Jaspor irodájában. Vizsgáljuk meg az asz 
talt (LOOK DESK). találunk rajta egy tele 
font és gnémi rtatóspopirt valamint benne 
egy fiókot Húzzuk ki a fiókot (PULL 
ORAWER). amely mögül gnéhany csekk- 
vlsszaigazoló szelvény kerül eló Most tá¬ 
vozzunk (N). mert visszatér a komornyik, 
ás az gnem lenne jó. ha latna kijönni az 
Irodából (Ha Jasper ott van az irodában, 
akkor elviszi a csekkoket. de ez gne zavar 
jón senkit, majd később visszakapjuk) Vár¬ 
juk meg Dwsy- 1. majd ismét küldjük el. és 
vissza az irodába (S). ahol összeszedjük a 
cuccokat (GET STUB. GET PAPER), és tá 
vozunk (N) Ezután elindulhatunk felfedez¬ 
ni az emelet nyugati részét (W, Wi A prog 
ram szerint a folyosó kissé rövid, a fal 
(LOOK WALL) pedig visszhangzik Van itt 
viszont egy obiak, amit kinyitunk (OPEN 
WINDOW). és láthatjuk (LOOK WINDOW) 
hogy kívül egy keskeny párkány (azt már 
leszedték, most mar Sturovo — CoVboy) 
van Most akkor az egyik könyvben tatait 
kalóz módjára párkányon fogunk 
mászkálni (a csilláron való lengést majd 
később ) (OUT. W. IN) Egy titkos 
szobába jutottunk, ahol gnéhány igen 
értékes bútor van a tegnap ellopott 
bútorok. Jaspor barátunk tehát bizlositasi 
csalásban is sáros! Megvizsgálva a bútort 
(LOOK ANTIQUES) találunk is bizonyítékot 
- egy gyémántot (LOOK DIAMOND. GET 


DIAMOND) A felső szintről egyelőre 
ennyit, menjünk vissza a könyvtár molletti 
szobába (E. RUN TO UBRARY, E) 

Mire idáig jutunk, szinto biztos, hogy meg¬ 
jelent már Sea/nus, aki szerint minket fog¬ 
nak gyanúsítani a butorlopassal — |ó lösz 
igyekezni, mielőtt a rendőrök bevisznek (ha 
túl sok időt vesztünk, akkor GAME OVER. 



Tehat most a könyvtár melletti szobában 
vagyunk Itt van egy kandalló, amelyre a 
program külön felhívja a figyelmünket, 
vizsgáljuk talán mog (LOOK FIREPLACE) 
Hideg arad belőle. Így talán felmászhatunk 
benne (U, U, U) A tető nyugati részén va¬ 
gyunk, menjünk pl kelőt felé (E) Innen lát¬ 
hatjuk. hogy Gnaf Tackhammer kovácsmű- 
holyo lángokban áll (a 3 rész elején az állt 
a szövegben, hogy Ingnd segített mog- 
gnagyobbltani a kéményt ). de ettől füg¬ 
getlenül irány kelet (E) Egy másik kémény 
mollott állunk, amelye be is mehetünk (IN) 

Itt irány észak, majd másszunk ki a kandal¬ 
lóból (N. OUT) Jaspor hálószobáiéban va¬ 
gyunk Először is nyissuk ki a szekrényt, 
és gnézzunk bele (OPEN WARDROBE. 
LOOK WARDROBE). majd vogyük fel a 
cuccokat (GET MÁN UAL, GET JACKET) 

A kézikönyvet megvizsgálva (LOOK 
MANUAL) megismerkedhetünk az üzenet 
rögzítő kezelesévol A jakóban (LOOK 
JACKET) egy zsebet, a zsebben (LOOK 
POCKET) egy tárcát, a tárcában (LOOK 
WALLET) egy fotót találunk, amely újabb 
bizonyíték Jasper ellen (LOOK PHOTO) 
Most gnezzuk meg a pontszamot 
(SCORE) Várjunk, amig a tolefon cseng, 
os vegyük fel az üzenetet (PUSH 
RECORD). amit vissza Is játszunk (PUSH 
PLAY) Gnézzúfc meg ismét a pontszámot, 
es ha gnem több 20 ponttal, akkor ismétel¬ 
jünk a csengésre való várastól kozdvo Ha 
4-5 próbálkozás után sem jön össze, akkor 
hagytuk a fenébe az ogoszet 
Szedjük fel a szalagot (GET TAPE). és tá¬ 
vozzunk (S) (Ha közben Jasper bejönne a 
szobába, akkor Ingnd automatikusan be¬ 
bújik az agy alá. várjuk meg. amíg | 


barátunk kimegy) A folyosón vagyunk, 
monjünk tovább delta (S) Itt van egy portré 
Gillpot bíróról (LOOK PORTFIAIT), amely 
mögött (PULL PORTRAIT) egy szel van. 
kombinációs zárral felszerelve A szét 
Jasper-e a kombinációt valószínűleg csak 
ó tudja A függöny mogul ugyan 
kifigyelhetjük barátunkat, de előbb ra 
kellene venni, hogy kinyissa a szelet Az 
tálán egyértelmű, hogy a JASPER. OPEN 
SAFE frázis gnem igazan nyerő egy 
kissé at kell verni szeretőn 
polgármesterünket Tegyük le az egyik 
bizonyítékot (pl DROP LETTER), és búj¬ 
junk a függöny mogé (HIDE) Várjunk, 
amíg Jasper előkerül, oki atkozódik a bizo¬ 
nyíték láttán es beteszi a széfbe Miután 
elhúzott, kijöhetünk a függöny mogul (GET 
OUT) es kinyithatjuk a széfot (PULL 
PORTRAIT. TYPE 888155) Vegyük tel a 
bizonyítékot (ez esetben GET LETTER) es 
a számlákat (GET ACCOUNTS) (osotlog a 
csekkoket GET STUB. ha Jaspor elvitte 
az irodából) Ezzel mog is van az Összes 
bizonyíték mehetünk a fahoz (W, D. OUT, 
S. S) ahol elóintegetjük apukát es a va¬ 
rázslót (WAVE) Gnagyon örülnek gne- 
kunk. Soamus bólénktól! valami italt, es fel 
szólnának, hogy keressük meg Jasper t 
Tegyünk is így menjünk be a hazba (N, 
N. N) Jasper latja rajtunk, hogy vege a 
játszmának és szépen bezárkózik a táncte 
rembe Mi menjünk fel (U) Most jón a csil 
lár oldozzuk ki a kötelet (UNTIE CHAN- 
DELIER) és maris láthatjuk, ahogy Ingnd 
vigyorogva alázúdul Pontosan Jasper fejen 
landolunk, aki teljesen borozol os megkér¬ 
di. hogy mrt akarunk 



Ha valaki kiváncsi a továbbiakra, az játssza 
végig a iatokot Azt garantáljuk, hogy Ingrid 
válaszától teljesen le fog faradni A harma¬ 
dik rész 400 pontjából egyébként 10 hiány¬ 
zik tálán a lángossal kellene valamit csi¬ 
nálni (Gneeem lehet Igaz. hogy Level 
9 ok mar meginl mekkora baromsággal 
leptek meg a gnagyerdemúl — CoVboy) 

a Bora Gábor 


Public Domaln (nem copyright-os) Amiga software-ek (demok, slideshow-k, music diskek, 
lemezes újságok, vldeodemok (!) ) a legnagyobb választékból megrendelhetők: 

SCOOPEX 

1399 Budapest, Letét 103. Pf.: 701. 

Lemezes tájékoztatónkhoz szükséges: Idb. 3.5* lemez és egy felbélyegzett válaszboríték. 


Legújabb C64 programok 80.- Ft lemez áron (másolással és adathordozóval együtt)! 
Válaszborítékért bővebb tájékoztató & LISTA. 

Cím: Hámori Dávid, Nagykanizsa, Sugár ut 34* 8800 
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Köszönjük űzi a rengeteg levelet, melyek¬ 
ben fölhívjatok a figyelmünket a Staibyla 
egy bizonyos SPIRlT OF ADVENTURE c 
jatekara. pontosabban arie. hogy kéne már 
egy leírás róla Őszintén megvallva a PC-s 
és Amigás változattal iónéhány hónappal 
ezelőtt jókat látszottunk, viszont nem lett 
volna fair dolog, ha abbéli tapasztalatainkat 
osztottuk volna meg elsődlegesen, mivel 
főként a C64-gyol rendelkezők fogtak tollat 
a játék ügyében 


Ezért most C64-es szemszögből következ¬ 
zek a leírás, amit persze az Amigások és a 
PC-sefc is tel tudnak használni 



A kaland egy idegen világban játszódik, 
amelynek neve Lamarge Ebben a békés, 
jó, nyugodt stb világban egyszer csak 
megjelent egy Opftar nevű kábítószer, 
amely akár egyszeri kipróbálásra is függő¬ 
ségét okoz, es a pacienst szellemileg telje¬ 
sen befolyásolhatóvá teszi (Nocaak. telje¬ 
sen olyan, mint a CoVboy posta — 
CoVboy) Az esemenyek hátterében az Ál- 
modók (Droamors) szokta all. amely szíve¬ 
sen uralkodna Lamarge földién Howena, 
Moon City hercegnője megbíz egy vállal 
kozó szellemű csapatot, hogy ugyan oldják 
már meg ezt a csekély problémát — azaz 
intézzék el a szektát A vállalkozó szellemű 
csapatot természetesen mi irányítjuk — ak¬ 
kor hát hajrá ... 


A játék ogy kolostorból (Monastery) indul 
Itt elsősorban kellene néhány karaktert fab¬ 
rikálni (mondtuk hatot, mórt annyi hely van 
a csapatban. .). Erre szolgai a kolostor-me¬ 
nü alsó pontja (New hero) 



Elsőként be kell írni a főhős nevet (pl 
CoVboy). aztan ki kell választani az osztá¬ 
lyát végül a fajtát A tulajdonságok megto 
kintése után eldönthetjük, hogy rögtön be 
tesszük a csapatba (Engage hero). kiment¬ 
jük (Savé hero). vagy elfelejtjük (Clear 
hero) 


A tulajdonságok: 
e Body (Bo): A HP-nek telel meg 
e Mind (Mi): Montalis pontszám. Csökken 
mentális ölesekre, és a karakter minden 
mentális támadása csökkenti eggyol (né¬ 
ha kettővel) 

e Magle (Ma) Varázspontok 
e Strength (Str) Fizikai erő. további fejte¬ 
getés talán szükségtelen, 
e Dexlertty (Dex): ügyesség 
e Intelligence (Int): Eszbeli képességek, itt 
a szokásos dolgokon kívül még a mentá¬ 
lis támadások orejet is befolyásolja 
e Chat Isme (Chr) Megnyorőképesseg A 
játékban nem igazán láttuk hasznát 


Az osztályok: 

e Warrior Vfarcos Fizikálisán (Bo, Str) 
erős. de mentálisan (Ml, Ma. Int) elég 


gyenge Mindezek ellenere elvileg vará¬ 
zsolhat Csak a harcos és az amazon 
nem tud mentálisan támadni, 
e Amazon A harcos női kiadasa 
e Prleat/Falry Pap Fizikai oreje gyenge 
(Str), egyébkent erős (Bo, Mi. Ma) Egész 
jól lehet vele varázsolni, 
e Samurai, Banahee Igen ügyes típus 
(Dex). egyebkont az átlagot képviseli Va¬ 
rázsolni valamivel jobban tud. mint a 
harcos 

e Magú /Oodesa: Varázsló Fizikai ereje ki¬ 
csi (Str). viszont mentális és varázsereje 
(Mi. Ma) magas Jól lehet vele varázsol 
ni. és a mentális támadásai is veszélye¬ 
sek 

Tormeszotoson osztály szerint vannak bizo¬ 
nyos tárgymegkótosek is 

A fajták: 

e Dyce Minden tulajdonsága átlagos 
e Tidictan. Ereje (Str) valamivel jobb az al 
tagnál intelligenciája (Int) pedig valami¬ 
vel gyengébb ügyetlen tipus (Dex). 
e AJIany Fizikai oreje gyengo (Str), ugyos- 
sego és karizmája (Dex, Chr) viszont ma- 

. &.ry Abszolút harcos típus Eró 
nagy (Bo. Str). a többi (Mi. Ma. Dex, Int, 
Cha) viszont gyér 

A főmenü további opciói: 

L Clear hero Az egyik fickó kirügasa 
E Dismlss hero Karakter kimentése es 
kivétele a csapatból (remove). 

H - Engage hero Karakter bevetele a 
csapatba Az állaslemezról torlódik! 

X - See endsoq Ez valami okos cracker 
műve Megcsodálhatjuk általa a .gyönyö¬ 
rű - ^?) endsequence-t 
A Load game ???? 

S - Savé game ????????? 

O Load dlreclory •>????????????•»??? 

T - Install Savodlsk A program készít egy 
álláslemozt Formázássá! kezdi a dolgot 
és nem is kerdez rá, szóval jó vele vi¬ 
gyázni. 

G' Grafix on ott A grafika ki/bekapcsola 
sat lenne hivatott ellátni Gyakorlatban 
Grafix on állapotban valamivel kevesebb 
a grafika (????) 

K' Leave monastery A kolostor elhagya 
sa. a jotok megkezdese/folytatása 
U - Small talk Csak Moon City ben van. 
Rowona hercognőt interjüvolhatjuk meg 
vele. 

A játék alapvetően háromféle helyszínen 
játszódik varosokban, a szigeten és labi¬ 
rintusokban 

A varosokban található dolgok: 
e Kolostor Moon City-ben és Brataya 

bán kózéptajon Elbádban délen talál¬ 
ható 

• Különféle boltok. Itt ojthetjük meg a napi 
bevásárlást Opciók 

• Kaufon vásárolni valamit 

- Verkauten: oiadnl, a vásárlási ar kb 
45%-áért 

• Vorlasson a bolt elhagyása 
Gyógyító Mindenféle pontjainkat haj¬ 
landó visszaadni, pontonként 1 arany 
fejében. Opciók: 

- Kórperheilung Body gyógyítása 

- Geisthellung Mind gyógyítása 

- Magieheilung Magic gyógyítása 

• Wieder bel eben halott feltamasztasa 

- Verlassen a ház elhagyása 

e Lakott hazak Innen szájáén kizavarják a 
csapatot Ebből van a legtöbb. 

• 'Üres" hazak (jó cuccokkal). ortolmc 
sobb lakosok, özekre a leírásban kité¬ 
rünk... 

A sziget: 

Itt érdekes dolog a mászkalas. mert minden 
lá(>és személyenként 1 kajaadagot fo- 
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gyászt Kellemetlenebb talajon többet is A 
következő dolgokat talál|uk rtt 
• Városok (Moon City dél tele, Brataya 
keleten Eltrad északon) 



• Peace (béke) 

- Light (tény) 

Hardness (komonyseg) 

- Mind (szellem) 

- Lite (elot) 

- Fire (tűz) 

Air (levegő) 

- Watch (nézés, vizsgálódás) 

- Speak (beszed) 

Fight (harc) 

- Darknoss (sötétség) 

- Softness (puhaság, lágyság) 

- Body (leső 

• Ooath (halál) 

• Wator (víz, jég) 

■ Earth (fold) 

- Perception (érzékelés, eszlelos) 

- Magic (mágia) 


• Hunatemplomok i Runenlempol) (egy 
Moon City tói északra, egy nyugaton os 
egy kozoptajon). Itt készíthetünk varázs 
latokat a rúnakovekből (Id varázslásnál) 

e Tovabbkepzőhely (Attlc Schloaa) (dél 
nyugat tőle): ttt ugorhatnak szintet a ka¬ 
rakterek megfelelő mennyisegű XP birto¬ 
kában 

a Labirintusok (Rialdo’s Schloss Moon 
City -tói mojdnem delre. ás Segan'a 
Tower kózeptájon) 
e Egy dimenziókapu kozepiaion 

A Landcrystal segítségével egyébként 
ezen helyek megtalalasa semmi gondot 
nem fog okozni 

A kezelés: 

A |oystick (port 2) segítségével mozogha¬ 
tunk. tűzgombra pedig a karaktereket vizs- 
galgathatjuk Egy fickó kiválasztáséra 
újabb kápernyót kapunk, ahol a szokásos 
dolgokon kivul láthat|uk baloldalon a csa¬ 
pat cuccait, jobboldalon a fickónál levő dol¬ 
gokat. alul pedig néhány parancsot Ezek 
e Landcrystal A szigeten maszkákra meg¬ 
mutatja a környezetünket 
s Magic Spall Varázslás 
a Forgef Spell A fickó áltál ismert igék kö¬ 
zül tórólhetunk egyet (ugyanis a szamuk 
korlátozott, szintugrással nó) 
e Equlp A csapat tárgyai közül tcltehetunk 
egyet barátunkra, 
e Drop Az olózó ellentéte 

• Uae A fickó egyik tárgyának használata 
e Return/Qo on A fickó mventory-)a és va 

rázslalai közötti váltás 
a End Vissza a játékhoz 

A harc: 

e Fight Kőtekedés Ha mér harcoltunk, ak¬ 
kor megkérdi, hogy |Ok-e a regi opciók 
vagy újakat választanánk 
e Battloorder Karaktereink cserelgetese 

• Stock A tárgy menü 

e Escape Nyulcipó Nem mindig sikerül 

A Fight almenü: 

e Attack Hagyományos pofanvágás. az el¬ 
ső három karakter csinálhatja 
e PSI-FIght Mentális támadás, 
e Magle: Varázslás 

e Objecl Valamilyen, a karakternél lévő 
tárgy használata 
e Defend Védekezés 

e Return Visszalép az olózó lickora (az el¬ 
ső karakter osetén a főmenübe) 

Varázslás: 

Ebben a látókban kot apró probléma von a 
varázslatokkal Az egyik az. hogy jól túl van 
bonyolítva a varázsigék mogszerzese. a 
másik az. hogy maguk a varázslatok elég 
haszontalanok (a harmadik pedig, hogy 
RUN'STOP-ra a BASIC listát varázsol¬ 
hatjuk elő — CoVboy) 

Minden varázslat 3 rúnákéból rakható 
össze egy runatemplomban (a varázslat 
megalkotásakor a kó nem veszik el) az el 
só az eredet, a második az ut, a harmadik 
pedig a cél (oz mondjuk elog kamu. ) 18 
tele runakó van. 


A következő varázslatokat tudtuk összehoz¬ 
ni (zárójelben a varázslat neve után a va¬ 
rázslatot használni tudó osztaly(ok) 

F - Fighter/Amazon 
S - Samurai/Banshee 
P PriesVFoiry 
M Mage/Godess) 

Body Curo (P). Lile-Air-Body 
Nightview (FSM): Watch-Watch-Watch 
Body Potion (PM) Water-Body-Body 
Poisoncloud (M) Death-Air-Body 
Fireball (M) Death-Fire-Body 
Icetlash (M) Doath-Water-Body 
Mirror (M) Fight-Light-Magic 
Rcsuscitate (PM) Lrte-Lrte-Lrfe 
Oeathcioud (M) Death-Doath-Death 
Powor Potion IP)- Wator Hardness-Body 
Body Shield (FSPM) Body-Mmd-Hardnoss 
Sloep (SM) Mind-Mmd-Dai knoss 
Magic Cure « (P) Life-Air-Magic 
Magic Cure (P): Lite-Hardness-Magic 
Power (SM) Magic-Hardness-Body 
Dexterrty (SM): Magic-Hardness-Perception 
Intelligence (SM) Magic-Hardness-Mmd 
Charma (SM) Magic-Hordness-Speak 
Dissolve Magic (M) Magic-Magic-Darkness 
Reqenorution (P). Body-Magic-Body 

Van mog kát varázslat, amit a mi verziónk 
nem logadott el 
Petrrty Hardnoss-Body Magic 
Re-petnty Softness-Body-Maglc 

Egyébként kell, hogy legyen meg néhány 
(jónóhány?) ige (pl summon-varazslatok), 
de ez maradion masra, többet sohogysem 
tudtunk összorakni 

Meg annyi megjegyzés. hogy térképét csak 
a labirintusokról adunk, a városokhoz némi 
útmutatót nyújtunk. 


Akkor most jöjjön a megoldás: 



Kezdotban Moon City ben tartózkodunk 
Miután a horcognóvol csevegtünk, elkezd¬ 
hetünk barangolni Első feladatunk termé¬ 
szetesen a pénz- és tapasztalatgyűjtés, 
azaz harc minden mennyiségben Igyekez¬ 
zünk minél jobb cuccokat venni Moon 
City ilyen célra krvaioan alkalmas, más dől- 

Í iunk itt most nincs Ha mar eleg pénzünk 
cuccunkj van atrandulhatunk Brataya-ba 
(elvileg Eltrad f a kellene, de onnan úgyis 
ide kuldonenek) Brataya-ban vehetünk 
egy kel |obb cuccot, azlan keressük meg 
Lapa -t Lapa elküld minket Radin barátjá¬ 


hoz, akit viszont valami démon szállt meg 
Mentünk a könyvtárba, ahol egy áfdekos 
könyvecskét találunk a démonokról így hát 
kóricaljunk el a .vegyesboltba” ahol ve¬ 
szünk egyet a Nuk Tükre nevű cuccból 
(Nuks Spiegel) Men|unk vissza Radin-hez. 
akiből a lükorrel sikorosen kiűzzük a de 
mont mire nagy halálkodasba kezd. ka¬ 
punk egy runagyűrút, és elküld Lapa- hoz. 
valamint Nanm-hez Keressük fel az illcló- 
kot (Marim a templomban van). ma|d ezután 
a Nanm -tol kapott kulccsal irány Samar vil¬ 
lája. ahol újabb rünagyúrú var minket Vé¬ 
gül keressük mog Radin köpenyét u deli 
.üres" házban, amely Radin Menedékét 
nyitja Ennyit Brataya-röl. irány Effrad 

Ettrad-ban első utunk a polgármestorhcz 
( Pnor) vezet, aki panaszkodik egy sort a rű- 
nagyürűktól Folytathatjuk a gyűrűk fölkuta¬ 
tását Van egy az északnyugati házban, egy 
másik Lapot házában (nemi harc után) a 
harmadik pedig a grófnőnél (Tipunan adta 
noki) - ozort 1000 aranyat kell fizetnünk 
Mar csak Kaluso gyűrűje hiányzik ezt 
nagy Elemental (egy tűz- egy víz-, egy 
föld os egy logszórny) őrzi. keményebb 
hőre aran kapjuk mog javasoljuk a men¬ 
tális pajzsokat 

Ha megvan mind a hat rünagyúrú. akkor 
keressük meg a runaurakat, akiktől kapunk 
egy cuccot, amivel átléphetjük a dimenzio- 
koput 

Ennyit egyelőre a városokról Most keres¬ 
sük fel Rialdo kastélyét (Rialdo’s Schloss) 
A térkép alapjan nem lesz nehéz dolgunk, 
kötessük meg és üssük agyon a tolvajokat, 
maid a kombinációval menjünk a színes 
kövekhez, és hamarosan elérjük a kincset 
Már távozhatunk is 

A másik ilyen labirintus Sagan Tornya 
(S«gan’s Tower) Az első szinten semmi 
különös feladat, monjünk a lépcsőhöz A 
második szinten kapcsosuk at a KI kap¬ 
csolói. nyomjuk mog a Bt gombot os sza¬ 
bad az ut a teloporthoz Most kötessük 
meg a B2 gombot, keressük fel a csontvá¬ 
zat. majd irány a lépcső A harmadik szín 
ten menjünk a B3 gombhoz, maid a lépcső 
le 16 Lesz valahol egy kérdés, a valasz 
MAGIÉ A negyedik szint egy csigalép¬ 
cső lehet kórózni az óramutató |árasaval 
megegyező irányban, a 6 körnél vegre to- 
vabbmohetünk A lelsó szinten nyomjuk 
meg a B4 és B5 gombokat, aztán menjünk 
az X-szel jelólt helyre, ahol szabad az üt 
dél felé. és máris miénk a kincs A furcsa 
csak az, hogy a torony elhagyásakor nem 
kapunk semmi gratulációt 

Eljött az Ideje, hogy fölkeressük a másik di¬ 
menziót Garth nagyon érdekes hely. bar a 
térképek miatt túlzott részletezésre nem 
szorul Keressük fel a helyi fónókot (7 lép¬ 
cső megmászása után), aki tanulságos mo¬ 
nologot ad elő Tibukio I meg o kábítósze¬ 
rekről. a vegeredmony az. hogy ad egy kür¬ 
töt, amivel egyrészt bozarhatiuk a dimenzi¬ 
ókaput. másreszt Tiliuk barátunkat o tefvotl 
emberi formaiabol visszakényszerithetjuk 
eredeti alak|aba Hagyjuk is el Garth ot, és 
menjünk Moon Cfty-be. ahol felkeressük 
Yakkn -1 
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Yakka nagyon orul a kürtnek. es lel is lolti. 
hogy használhassuk Tibuk ellen (ugyanis a 
dimenziókapu bezárásakor elhasználtuk a 
tortotel) Valamint közli velünk, hogy Tibuk 
nőm máj, mint O (mindez nőnemben) O? 
Bizony O, aki nem más mint a bajos, 
fonseges stb Rowena hercegnő Montunk 
a kolostorba, ás beszóltunk őfelségévé! aki 
némi monológ után dühösen 
nokúnktámad Ha levertük, akkor még 
hátravan sajat tormáiéban, es már készen 
is lonnénk Congrats 



A vicc egyébként az, hogy Huwana is. 
Tibuk is simán agyonverhető, az általuk va¬ 
rázsolt szörnyek viszont borzasztó erősek 
(a Rowana áltál varázsolt csontváz a szoká¬ 
sos 10 HP-hez képiest meg 70 pont ütéstől 
sem nyúlt ki. a Tibuk áltál előhozott Ghosl 
pedig a szinto sértetlen igaz. csak kettes 
szintű — csapatunkat szépion taccsra tette) 
A |átek megnyeresehoz így kis mázlival 
oleg a kettes szintig |utni (talán meg addig 
so kell), varázslatokra pedig abszolút nincs 
szükség 

Némi útmutató a varosokhoz: 

Moon City: 

e Banshee (kábitoszerarus). A kolostor tő¬ 
rétől északra levő térén acsorog 

• Kijárat Az olőző tértől északra Indulva 
találjuk meg 

• Gyógyító Kolostortol délié a második el 
ágazásnál kelet a második loagazásnal 
dél, a kelet fele vozető úton valahol 
észak felé találjuk 

• „Vegyesbolt A kolostortól dél falé kell 
indulni, a második elágazásnál nyugatra 
fordulunk, itt az első ajtó dél tele 

e Fogyvorbott Kolostortól delre a városfa¬ 
lig. azton nyugatra a városfalig, az észak 
fele vezotó úton az első ajtó kelőire 


e Paizsuzlet Kolostortol nyugat az első 
kereszteződésnél észak, ezen az utón 
kelet fele van a bolt 

e Var szabott Kolostortól nyugat, a máso¬ 
dik kereszteződésnél észak, ezen az 
úton kelet fele van a bolt az első keresz¬ 
teződés után 

e Yakka Kolostortól nyugat, első koreszte- 
zédesnél dől. és a kis tér északi részén 
von az ajtó 



Brataya: 

• . Vegyesbolt A bejárattól rögtön kelet 
itt valahol északra van a bolt 

e Gyógyító Bejárattól délre, az alsó elégő 
zásnál nyugat, itt valahol délro van az aj¬ 
tó 

e .Üres ház A gyógyító mollett 

e Varázs bort A varos keleti fala mollett ka¬ 
iét felé, kózeptajon 

e Hadin Menedeke A varazsbolttol kicsit 
délre 

e Könyvtár A varos nyugati falánál nyugat 
fele. kb kozoptaion 

e Lapu haza A kolostor-ler északkeleti sar¬ 
kánál észak felé 

e Rudin haza A kolostor-tor északnyugati 
részén észak fele 

e Fegyverboft A kolostor-tor nyugati falá¬ 
nál nyugat felé 

e Somar villája A kolostor-tértől kelet fele 
induló, északabbra levő utón észak falé 
van az ajtó 

e Pajzsbolt A délkeleti nagy tér északi fa¬ 
lánál észak felé 

e Rudin köpenye A délkeleti nagy tor dél 
nyugati sarkánál dél felé van az ajtó 

e Templom A varos délnyugati sarkától 
irány kelőt, az első északi utón végig, és 
ott az ajtó 

Elfrad: 

e Gyógyító Az északi úton nyugat felé kell 


menni, középtájon dél fele van az aitó 
e lirea ház Az északnyugati kis tor dőli 
részén dél fele 

e Lapot háza A bejárattól nyugat, dél 
őzen az úton valahol kelőt fele van az aj 
to 

e Fegyverbolt Az előző úton tovább délre 
a korosztezódés után nyugat fele van a 
bolt 

e Prior Az olózó úton meg tovább delre. 
az ut végén nyugat, az ajtó észak tele 
van 

e Runaurak Mint az elózó. de az ut végén 
kelet 

e Vegyesbolt A nyugati falnál kelet tele 
kőzeptájon 

e Kaluso A délnyugati kis tér északi ré¬ 
szen észak fele 

e Tipimun háza Bejárattól pár lépés kelet, 
aztan dél. az első elagazasnal keletre 
ezen az utón eszek fele van a ház 
• „Vegyesbolt Az elózó úton. csak dél le 
le 

e Másik „úrea' hoz Hasonlóan az olózó- 
okhoz. csak kólót felé a harmadik elaga 
zásnál kell fordulni, és dél fele van az aj¬ 
tó 

e Grófnő Mint az olózó. de a negyedik ke 
leli elágazásnál kell befordulni 
e Varazsboft A harmadik es a nogyedik 
keleti elágazás kozott nyugat fele van az 
üzlet 

H - 
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Megjegyzés Az .üres' hazakba ordomes 
bemenni, jó kis cuccokat találhatunk 
Végül, a térképek előtt még szólnunk kell a 
C64 verzió egy igen fontos hibájáról Ez 
lsedig a ..fordítás" (valami PB nevű csapat 
vagy illető müve), pontosabban a tárgyak 
növelnek fordítása Sajnos a joember(ek) 
nők egy csomo tárgy nevét sikerült eltüntet 
ni Bravó! Szép munka volt 

e Bors Gábor 




RIALDO S SCHLOSS 

E ÉNT RÁNCÉ/EXIT 
S SPINNER 
(Voletlenszerűen 
kiválasztott irányba fordít, 
de csak odalepeskor) 

T THIEVES 
X -TREASURE 
-Q.Ó DOOR 

— - ILLUSION WALL 
-*► - WALL WfTH COLOURED 
STONES 
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SEGANS TOWER 

E E NT RÁNCÉ/EX IT 
SU - STAIRS UP 
SD STAIRS DOWN 
Ti , T2. T5 - TELEPORTS 
KI. K2 - SWÍTCHES 
S - SPINNER 
B1.B2. B6 - BUTTONS 
G - GÜARDS 
T-TREASURE 
Q.Ű OOOR 
d. ® LOCKED DOOR 

(Általában Kapcsoló, vagy 
gomb nyílja) 

<4- ONE WAY PATH 
> < -V- - ELTÜNTETŐ FAL 

! . — - ILLUSION WALL 
SK SKELETON 


TOP LEVEL 


GARTH 


E - E NT RÁNC Ei'EX IT 
Sí S2.. STAIRS 
G-GUARDS 

H - GARTHIAN CHIEFTAIN 
ÍJ .a - DOOR 
O a - LOCKED DOOR 
- ILLUSION WALL 
4' - ONE WAY PATH 
S SPINNER 
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Nos a változatosság kodveert obbon a hó¬ 
napban som maradtok stratégiai program 
leírása nélkül Akiknek Amigájuk vagy PC 
jük van és szerotik a stratégiai stutfokat, 
azok mindjárt továbblapozhatnak a Dtsco- 
very leíráshoz mivel a Vermest ismerete¬ 
ink szerint csak C64 en lolodzik az 
ARIOLASOFT jóvoltából A program nemet 
nyelvű (akkor an el Is mentem rágyújtani 
— CoVboy) 

A betöltés (no meg a HOTLINE inlro) után 
megcsodálhatjuk a cimkepernyót. molyról 
ogy /SAL/RA-szerűség kacsint ránk A 
SPACE' megnyomása után az elsó kérdés 
az. hogy akarunk o kimentott állást folytatni 
vagy nem. 

JA igen, ez őseiben be kell írnunk a ki¬ 
mentett állás nevot 

NEIN nem. ez esetben továbblépünk 

Továbblépve a játékosok számát állíthatjuk 
be (2-4) Ppersze lehetósog van arra is. 
hogy egyedül játsszunk, de úgy nincs el¬ 
lentetünk. így az amolyan bemelegrtéslelo 
játék lesz Négy játékosnál viszont olyan 
lassú. hogy élvezhetőben. Kezdetben 
50000 Marka zsebpénzzel rendelkezünk, 
amit jól meg kell soxorozni. hogy szép lest 
menyeket vásároljunk 

Ezt követően a fómenu tarul a jatokos elé A 
főmenü más és más attól függően, hogy 
termelő, aukciós vagy értékesítő városban 
vagyunk éppen Pl a kot értékesítő varos 
(London. Név* York) egyben aukciós város 
is Szóval a kezdeti lelkesedést agyból letö¬ 
ri az elénk táruló érthetetlen táblázat Ez 
(sajnos) minden hónap elején megjelenik, 
es az árak stb változásairól informál Fölül 
1917 decemberei olvashatjuk, vagyis ki 


süthetjük, hogy 1918 januar 1 van (amit 
egyébkont a tűzgomb vagy a 'RETURN' 
megnyomása után ki is ir a felső sorba) 
Baloldalon a társaságok nevét és a részvé¬ 
nyeik értékét olvushatjuk (markéban). Jobb 
oldalon a terményeket és áraikat (szinten 
márkában) láthattuk 

Alul 3 szó jelenik meg. mellettük 3 érieket 
is fölfedezhetünk; az INFLATION az infloci 
ót mutatja %-ban, ezt a gop nogativban 
vagy pozitívban meri es RND vei varialja A 
ZINSSATZ a havi kamat értékét mutatja %- 
bán Ez is olegge RND szerűen változik 
Legalul a DOLLÁR felirat azt mutatta hogy 
1 f jelenleg hány márka Most megnyom¬ 
hatjuk a tűzgombot, vagy a RETURN -t 

REISEN: Utazás jmindonhoi) 

Varost menü 

Rendelkezésűnkre áll Berlin. Párizs, 
Amsztordam. Lisszabon. London. Anka 
ra. Bombay. Colombo. Mombasa, Duala. 
Abidjan. Rio. Bogotá Guatemala. Maxi 
kó, New York. Ricnmond és St Louis 
Ebből o menüből tudunk mozogni a latok¬ 
ban Ráclickoiúnk a kívánt helyre, ekkor 
alul mogjolenik a pénz mennyiségé, 
amennyit az utazásra költünk Ha ugyan¬ 
arra a varosba utaznánk, mint ahol va¬ 
gyunk. akkor várakozni tudunk a beállított 
ideig Ugyanezt eredményezi a városok 
alatt levő AUFENTHALT pont is Használni 
akkor kell. ha egy árverésre varunk vagy 
hasonló dolgot óhajtunk megvárni Lásd 
később Az AUSGANG minden esetben a 
monüból való kilépést |e!zi 
Ha utazgatni akarunk, akkor kiválasztjuk a 
célállomást (nincs mellette rombusz jel), ha 
nincs az utazáshoz elegendő j>énzűnk. ak¬ 
kor felajánlja az ittartózkodást, ami JA ese¬ 
tén 14 napos lesz. ás a lejáratakor kapunk 


kis zsebpénzt egy havertól (400-2500 

ENHALT Szabadságra megyünk Ezt 
követően meg kell adnunk az időtartamot 
napokban Aukciós városban megszakad 
a szabadság azon a napon, amikor az 
aukció van Amennyiben egyszorro töb¬ 
ben vannok egyazon aukciós városban 
szabadságon, akkor csak az elsó ember 
szabadsaga szakad meg. de mindogyik 
részt vesz az árverésen. 



BANK (mindenhol) 

REEDEREIEN - részvények Bal oldalt lat 
hatjuk az aktuális árfolyamot részvényen¬ 
ként ANKAUF-fal tudunk vásárolni, 
VERKAUF-tal eladni. ÓFFNEN nol a tel 
jes vásárolt mennyiségűt kérdezhetjük lo 
Itt is az AUSGANG-gal tudunk kilepni 

DOLLÁR Az árfolyam szinten bal oldalon 
látható Az üzletelés mint a reszvényok 
nél Nem nagyon használható a dollár 
biznisz. 

KREDITE Kölcsön torlesztose/lolvetele 
TILGEN törlesztés 
AUFNEHMEN penztelvetol 

Felvenni max 32000 el lohol Bal olda 
Ion o tartozásunk latható. 

MARKT (csak London. New York) 

VERKAUF fal tudjuk eladni a megtermelt 
és olkuldótt terményt a bal oldali árfotys 
mon. csak crtokesitó varosokban AN- 
KAUFIal pedig terményt vásárolhatunk 
a vetéshez, csak termaló varosokban 
TRANSPORT-tol tudjuk továbbküldeni s 
cuccot valamelyik értékesítő varosba A 
TERMINE segitsegevel megnezhet|uk s 
két ortokesitó varosban lévő készletün¬ 
ket. illetve a szállítási szerződősek adata¬ 
it (határidő, mennyiség stb.) 

AUKTION (csak aukciós varosokban) 

Aukció napján elindul az arveres. moly 
ben mindenki részt vesz. aki a varosban 
tartózkodik, továbbá ogy VICO nevű 
torzstag is A licit ezresével emelkedik A 
licitálás úgy megy. hogy megnyomjuk a 
tűzgombot Ekkor a kép ara ogy ezressel 
följebb ugrik, de a kép a mienk Olyan is 
lehetsegos. hogy több játékos (• VICO) 
versong a képért llyonkor nem mindegy 
hogy mikor nyomjuk meg a tűzgombot A 
piros sav, amely a kalapacslonditó kezel 
imitálja, többször kezdi űjra. Az első az 
olsó jatekoso. a második a másodiké stb 
az utolsó VICO-é Ahhoz, hogy a köp a 
miénk logyen e kalapácsnak 3 szót kell 
asztalt ernie. vagyis a savnak 3-szór kell 
végigfutnia. Licitálni „hitolbo ' is lehet A 
RETURN-ol tudjuk növelni az összegűt 
A GEBOT VON (név) mutatja az aktuális 
ajánlatot Ha megvettük, mehetünk a kö¬ 
vetkező menübe 

Nem aukciós napon a következő 3 orvé 
ros időpontját tudjuk megnézni és azt. 
hogy milyen mozolmanyt kínainak el 
adasra Pontosabbon a festő nevet lathat¬ 
juk Ha több lestmeny van ogvmas alatt, 
okkor valamilyen hamis (általunk meg¬ 
vett) kép oladasának időpontja is megj« 
lenik Ha árverésen akarunk resztvonni 
akkor ide clickelúnk és megjelenik az 
irányár 
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SAMMLUNG 

Gyüpemony (aukciós varosokban) 

Ez a mi kedve* házi kaptárunk Font sok 
stílus mellette egy szom mulatja hogy 
miből mennyi van Mármint lestmonyek- 
ból Nyolc Irányzat von. ezek mindegyi¬ 
kéhez 5-5 kép tartozik, vagyis összesen 
40 Ami szamunkra érdekes az. hogy 
megvizsgáljuk az új képünkét Ez a leg¬ 
alsó ponttá: lehetséges NEUERWER- 
BUNGEN U|abb menü következik a 
GUTACHTEN ponttal nezhet|úk meg az 
új szerzeményt Gyakorlatilag oz a szak¬ 
értői vizsgálat Ha az ECHTER VIGO 
VERMEER üzenetet kapjuk a kép ha¬ 
mis Ha ORIGINAL kiírás van a szoveg- 
abiaktian a kép valódi Előbbi esetben a 
VERKAUF tol tudjuk eladni ha valódi a 
kép az EINOROEN-ol lehet besorozni 
vagy inkább eltenni a képet Mind a 
negyven kepnek van egy hamisítványa 
is Ha mindkettő előkerül, akkor a hami 
sat elkobozzák, es a pénzünknek 
annyi Néha (általában újévkor) szoktak 
képeket sorsolgatni. és néha (toljesen | 
véletlenül) mindig valamelyik játékos 
nyeri (különösen esélyes oz t játékos. | 
ugyanis szinte mindig ő nyeri) 

ÜBERSICHT - áttekintés 

Alaphelyzetben a MARKT/TERMINE menüt 

mutatja 

SPEICHERN Jatehallas kimentése Le¬ 
mezre ment (a kazettás verzió itt ki¬ 
akad') Egy mentéshez 28 blk szüksé¬ 
ges Kiválasztása után a gép megkérdi, 
hogy komolyan gondoljuk-o a dolgot. 
Igenlő válasz oseten már pötyöghettük is 
be az alias nevet 

PLANTAGEN Az ültetvényeink adatért tar¬ 
talmazza LANO melyik város környé¬ 
kén van a tóid, ANBAU/FLÁCHE - az 1 . 

2 és a 3 parcellán mit termesztenek, 
ARBEIT hány munkás dolgozik, LOHN 
a fizetősek mérteke. Alul a GESAMT- 
FLACHE mögötti szám mutatja, hogy 
hány hektár földünk van 

AUKTIONEN Ugyanaz, mint feljebb, csak 
őzt akkor használjuk, ha egy ültetvényen 
vagyunk, és nőm tudjuk, hol lesz a kö¬ 
vetkező arveres (vagy átverés' 7 ) 



Nos ennvrt az európai varosok menüiről A 
képernyő a déli varosokban kicsit más 
mint Európában A pénz ablaka alatt levő 
ablakban a maximum 3 ültetvényünkről ol¬ 
vashatunk adatokat A szám megmutatja, 
hogy hány hekláros a parcella, mellette pe¬ 
dig megjelenik, hogy mi terem rajta (Ho a 
parcella 0 hektáros, akkor a „termény" nő¬ 
ve WEIDE, vagyis legelő) 

A bal alsó sarokban egy nagy kijelző talál¬ 
ható Felső sorai arról szólnak, hogy most 
járunk rtt először / x napin jártunk itt utoljá¬ 
ra A következő sorokban arról regei, hogy 
miből mennyi termett az utóbbi látogatá¬ 
sunk óta. vagy nem termett semmi (KEINE 
ERNTE) Végül az ARBErTER szó mollott 
leolvashatjuk, hány munkásunk van, alatta 
lsedig azt. hogy hány márkát kellett nekik 
kifizetni a legutóbbi látogatásunk óta. 

Az ÜLTETVÉNY főmenü 
REISEN - ugyanaz, mint az előbb 
BANK tozse 

MARKT - annyi a változás, hogy most ven¬ 
ni tudunk terményt (ANKAUF), viszont 


jóval d'agabban mint ahogy azt el tud¬ 
juk adni 

PLANTAGE Ez egy teljesen uj monupont 
az AUKTION helyére pakoltak be itt tu 
dunk földet venni (LANDKAUF) Ekkor 
három egysege* területet képezhetünk 
Tudunk földet beültetni iANBAU), ma¬ 
gyarul vetni, es össze tudjuk vonni az ül¬ 
tetvényeinket (LÁNDREFORMi 

Összevonás után üres. azaz bevetetlen 
lesz A teljes ültetvényt vagy annak ré¬ 
szért a LANDVERKAUF ponttal tudjuk el¬ 
adni Ha a LANDKAUF-nal mar meglevő 
parcellahoz vásárolunk földet, és van 
meg olyan magunk mint amilyen a par¬ 
cellán lőrém, akkor a gép automatikusan 
beülteti az újonnan vett hektárt is Ha föl¬ 
det adunk el, vagy úgy LANDREFORM 
álunk hogy mar be von vetve a tolok, ak¬ 
kor a novonyirtas eredményeképpen 
megjelenik a növényzet 70 %-a a raktár¬ 
ban A tolul található táblázat sok érdé- 
kos intőt takar Az első 3 sor ugyanaz, 
mint a fókopernyón u pénz alatti ablak A 
LANDPREIS a föld hoktáronkonti ara Ez 
a szabadonlevő területek csökkenésével 
fokozatosan nő. így lohetseges, hogy az 
első hektárt 150 DM ért, oz utolsót pedig 
1500-ert vesszük meg 

ARBEITER 

Munkások (termelő városokban) 

Ez a menujxint is uj. a SAMMLUNG 
helyen tálalható Kiválasztásával egy nagy 
tablazat és egy almenü tárul a szemünk 
elé 

A táblázat telsó részén (PLÁNT 1 ) olvas¬ 

hatok le a földeink adutai 
FLACHE hány hektáron mit termelnek 
ERNTE. mennyit termett a parcella a 
legutóbbi látogatás óta 
PRO HA a termőterület es a termes aranya 
%-ban 

Az alsó táblázatrész a munkásokról szól 
Mivel egy varos környékén egyszerro több 
játékos is vohet földet, a maximális 500 
munkást meg koll osztani. Az ARBEITER 
szó alatt található meg. kinek hány munká¬ 
sa van Az ABWERBEPRÁMIE szó alatt azt 
olvashatjuk, hogy mennyit koll leperkálni 
egy azaz 1 munkásért, ha el akarjuk csábí¬ 
tani (Id később) 

Az almenü a következő: 

EINSTELLEN - munkásfelvétol (minden vá¬ 
rosban mox 500 lehet) 

ENTLASSEN munkás olbocsatása (min¬ 
den elbocsátott munkás után koponyán¬ 
ként 10 Márkát kell perkalni) 

LOHNHÓHE itt állítható be a fizetés (a 
napibor emelhető/csókkenthetó) aloldalt, 
a táblázat alatt olvashatjuk le a TARIF- 
LOHN (követelés) és a TAGESLOHN (na- 
piber) értékét. Ha a munkások többet kö¬ 
vetelnek mint amennyi a napiberük. ak¬ 
kor távirat érkezik a követelésről Ha nem 
fogadjuk el. akkor rövid utón távozik 
mindenki, szóval érdemes elfogadni 
ABWERBEN - Elcsábítás Átvehetünk em¬ 
bereket a másik játékostól Ezért egynapi 
boruk 90-szeroset kell fizetni így tönkre 
is vágható az ellenfél, ha egy szállításra 
tormel Fura módón a kifizetőn összeget 
nem az ellenfél kapja meg, hanem eHo- 
. lyi * 1 

ÜBERSICHT mint feljebb 

Először Londonban kezdünk 50 ronggyal, 
a nevek beírásának sorrendjében Kezdés 
élőn érdemes egymás között megegyezni, 
hogy koriatozzuk-e a játék adta lehetosogo- 
kot vagy sem (ez egyenértékű a kibabralas- 
sal) A Bankban rögtön fel is vehetjük a 32 
ezret Azután elmegyünk valahova üftetget- 
ni Valamelyik tormeló varosban vegyünk 
egy kisebb főidet és vessük be Nos, a 
TABAK (dohány) biznisz a legjobb Java¬ 
soljuk ANKARA-t és RICHMONO-ot Ve¬ 
gyünk 50 egység Tabak-ot es 50 hold föl¬ 
det Vegyük fel mind az 500 munkást és 
vágunk 14 napot A termest kuldiuk el a 
legközelebbi nagyvárosba, LONDON vagy 




NEW YORK, es adjuk el Menjünk vissza os 
vagyunk meg földet majd azt is ultossuk 
be Ez így megy addig, amíg nőm lesz tel¬ 
jesen a mienk az ültetvény 
Feltétlenül számítsunk ra. hogy termes 
csak 2 hét után van, ki kell fizetnünk a 
munkások bérét a szállítás os a visszauta¬ 
zás költséget is 

A termelosi ortékok azonos feltetelok mellett 
a következőképpen alakulnak dohány — 
200 %. tea— 130 %, kave — 112%. kakaó 
— 100 % 

Pl 10 egységnyi területen 100 munkás 30 
nap alatt 38 kávét 68 dohányt 44 teát és 
34 kakaót tormel. persze csak azokban a 
varosokban, ahol az adott növényt érdemes 
termeszteni 

Az egy területre jutó munkások optimális 
szama tíz, azaz 50 egységnél nagyobb te¬ 
rületen erdemes a teljes munkasTetszamot 
(500), 50 teruletegyseg alatt pedig egy egy- 
sogie 10 munkást foglalkoztatni. 



A játék üzenetei 


a) Történelmi üzenetek 

Általában dátumhoz kötődnek es tájékoz¬ 
tató jellegőek. 

WILSON . - W kihirdeti a 14 pontot 
WESTOFFENSIVE őzt épp elfelejtet¬ 
tük 

ZUSAMMENBRUCH. - Összeomlott a 
német nyugati front 

REVOLUTION forradalom. II Wilhelm 
lomond 

SPARTAKUSAUFSTAND Szpartakusz 
felkelése Berlinben (?!) 

ERSTER - az első sikeres átrepüles az 
Atlanli-oceán felett 

GESETZ - az alkoholtilalom torvény 
USA bán 

WEIMARER a woimar-i alkotmány 
SYRISCHER a sziriai kongresszus ki- 
hirdoti a fuggotlensegot 
KAPP PUTSCH a KP megbukott 

VII OLYMPIADE az antworpem VII 
olimpia 

ERSTE SALZBURGER oz t salzburgi 
fesztivál 

RESA KAHN R K megbuktatja a per¬ 
zsa uralkodót 

AUFSTAND RUSSISCHER - az orosz 
matrózok felkelése 

ENRICO CARLISO - E C meghalt Ná¬ 
polybán 

PEN-CLUB - A P.C.-t megalapítottak 
Londonban 

IN BERLIN bemutattak az első han¬ 
gosfilmet Berlinben 

MUSSOLINI - M-t miniszterelnökké vá¬ 
lasztják 

GRAB... - G megtalálja Tutankhamon 
maradványait 

UDSSR valami őrült megalapította a 
CCCP-t 

RUHRBESETZUNG . - a Ruhr-videk el¬ 
foglalása 

PHYSIKER - a müncheni fizikusok a 
rontgont próbálják hasznosítani 
Biztos van meg tovább is, de nőm sok 
kodvünk volt napokig várni, hogy újabb 
hirek jelenjenek meg a képernyőn 

b) Pénzt kapunk 

Ez lehet pl. lottonyeromeny, ajándék, 
örökség stb a Italában 8000-25000 DM 
közötti összeg 

EIN FREUND - egy haver küldött pénzt 


CoV 36/15 




ERBSCHAFT FÜR örökség 
GEWINNAUSSCHUTTUNG nyere¬ 

mény szakadt a nyakunkba 
LOTTERIEGEWINN FÜR lottönyere- 

meny 

SCHENKUfJG FÜR - küldemény 
STEUERRUCKZAHLUNG FÜR • valók. 

visszafizette a kölcsönt 
Wfc’l IGEWINN FÜR nyeremény 

c) Probléma van a varosban 

Lehet zavargás (pl UNRUHEN IN ). en¬ 
nek nincs kóvetkezmonye 
Sztrájk (STRIKEN IN ) eseten all a ter¬ 
melés. mivel a munkások automalico 
kirúgják magukat viszont a (old mog- 
von, így újra (elvehetünk munkásokat 
(odaerkezeskor nem kell bért fizetni) 
Elp usztu lhat veles. pl sáskoiarás (UN- 
WETTER IN ) pusztíthat. így leállhat a 
termetes A munkások maradnak, de 
ú|ra kell vetni 

Valami szabotázsakció, vagy elemi kar 
következtében megsemmisülhet az ül¬ 
tetvény 

AUFSTAND IN - fölkelés 
ERPBEBEN IN - földrengés 
FLACHENBRAND IN tűzvész 
REVOLÚTION IN forradalom 

PUTSCH IN - puccs 
A munkások ekkor is maradnak, de u| 
földet vehetünk, és üira vethetünk 

d) Inflációs •lőrejelzések 

Pl kiírja hogy INFLATIONSBERUHI- 
GUNG vagyis az infláció nyugszik, nem 


•) Berkóvoteles 

Pl. ha egy várost úgy hagyunk el, hogy a 
berkóvetelés magasabb, mint a fizetés 
okkor a program elutazáskor rákérdez 
hogy megadjuk-e a magasabb bért? Cél¬ 
szerű JA -t választani! 

f) Üzleti megrendelések 

Akkor jelentkezik, ha egy termetóvarosba 
utazunk, és egy értékesítő varos előző 
szerződőse lejárt Ekkor meg fogja adni. 
hogy milyen terményt, milyen határidőre, 
milyen áron vesz at (az ar mindig a pilla¬ 
natnyi vételi at ami az eladási ár 180 %- 
a. a határidő joedig 1-5 hónap). Minden¬ 
kit végig fog kérdezni, hogy akar-e szállí¬ 
tó lenni, s ha igen. akkor mennyi ter¬ 
mény leszállítását vállalja Más dolgunk 
nem lesz. mint az adott mennyiseget az 
adott város raktárába küldeni Ha nem 
teljesítjük, akkor a szerződés összegének 
25 %-át nekünk kell büntetésként fizetni 

g) Teljesítelek, büntetések 

Uzloti szerződések lejáratakor jelzi ki. 

h) Szabadság 

Általában akkor jön be. amior eppen 
nem kellene (21-31 nap) 

f) Nyetemenykep sorsolása 

Minden év végén kisorsolnak egy képét 
(NEUJAHRTOMBOLA) a jatokosok ko¬ 
zott (ez mindig eredeti) 

A jelek vegon az nyer. akinek több festme- 
nyo van Ha belebuknánk a vállalkozásba, 
ajánlhatunk egy észszerű tippet Küldjünk 
el min 200-300 TABAK-ot. vagy TEE-t a 



rendeltetési helyre (TERMINE). Így ha 
50000 felett lenne a tartozás ne adjuk el az 
ültetvényt, hanem várjunk arra, hogy 
ugyanoda meg egyszer legyen VÁLLALÁS 


Huh hat ennyi lett volna a VERMEER 
Ugye nem Is olyan bonyolult A szorzók a 
TRANSWORLD hóz hasonlóan itt is sj3or- 
tot űztek a menürendszerek elbonyolitá&a 
bol Ebben a játékban még a menüt is me¬ 
nüből tudjuk kiválasztani Nem maradt más 
hatra, mint hogy kószónetúnket fejezzük ki 
három lelkes CoV olvasónak, novszennt 
Paksi Gábornak Szekesfehervarra, Várhe¬ 
lyi Balázsnak. Gödöllőre os végül Balogh 
Miklósnak (művésznévén SV Metles) Ba¬ 
jára. akik bokúldótt tippjeikkol segítettek 
eme sokak altai kert program leírásának el- 
koszültét SV Matlas nak külön is köszön¬ 
jük a mellékelt tablazat elkeszitoset, sokat 
segített vele 


Utazási táblázat (napokban) és a termelési adatok 
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Az angol Impiosatong mar jonehany avval 
ezelőtt stratégiai falakokra specializálta ma¬ 
gát Az Újvilág felfedezésének 500 évfor¬ 
dulója alkalmából azonban abbahagytak, 
az agy kaptafara készült dompinget, ami¬ 
nek utolsó tagja a Charge of tha llghl bri¬ 
gádé volt. A Déscovery mar egy uj sziszté¬ 
mával készült, amrt ha nagyon ha&onlltgtni 
akarunk, akkor a Powormongor és a 
Pirates keverekenok tűnik A (alaknak 
egyébkent annyi kozo van Coltimbus/hoz. 
hogy bizonyos Időközönként digitalizált ké¬ 
pek kíséretében infokat kapunk a legendás 
úriemberről, illetve útjairól Ja. C64-es ver¬ 
zió nincs, nem is volt os valoszinúlog nőm 
is lesz, Amigán és PC-n viszont rátér 1 le¬ 
mezre 

A nyelv krvalasztasa után származási he¬ 
lyünket ( country) jelölhetjük ki. A legtöbb 
ország neve nem |elenthet nohezseget. a 
prussia/t poros, a colomul gyarmati Az utá¬ 
na következő menüben leendő emberünk 
színét határozhatjuk mog Ezután a meghó¬ 
dításra váró világ kovotkezik. rtt Amerika 
mollon meg ot kitalált földrész választható, 
majd a játék típusát adhatjuk mog szabad¬ 
verseny. eldoradó. penzvorseny, foldvor- 
sony. Túl nagy különbség nincs egyik kö¬ 
zött sem. az olső kenőben meg kolí keserí¬ 
tenünk vetelytársaink előtét a siker erdőké¬ 
ben. az utolsó kenőben csak a pénz-. Illet¬ 
ve földszerzésre kell törekednünk 

A nehézségi tok beállítása után végre el¬ 
kezdődik a játék, ahol mindjárt a kék óceán 
kepe tárul szemünk ele A bal felső sarok¬ 
ban a kurzor jelenlegi koordinátán lathat¬ 
juk. amelynek nincs sok értelme, krvovo. ha 


valaki mog akarta jegyezni, hogy mondjuk 
X 1116 és Y 2867-os koordinátán van egy 
varos 

A jobb lolsó sorok mar ordekesebb: ot 
lkom lathatunk Az első egy pergament 
egyelőre nőm erdekes tgytajto napló, 
amelyen minden fontosabb esomeny 
bejegyzésre kerül Bal oldalon a naplóban 
o történést előidéző ország zászlaja 
található, mellette a dátum és a hajó neve 
(később varosé) ezalatt az esemeny Ezek 
a következők lehetnek 

Shtp diapatched — Hajó útnak bocsa (tv o 
Ez a legelső bejegyzés 
Port founded — kikötő találva Nyilván az 
a legjobb, ha a mi zászlónk mellett ol¬ 
vasható. hiszon akkor mar előnyökkel in¬ 
dulunk a többiekkel szemben flyonkor a 
haio eltűnik es annak neve helyett a tele¬ 
pülés neve latható 

Nattvea attacking - bennszülöttek támad 
nak nőm olyan nagyon jó hir. A benn¬ 
szülöttek egyébként sárgaruhás, kétlábú 
élőlények, akik hosszú copfban hordják 
hajukat (ja. én eddig azt hittem azok a 
Köztisztasági hivatal emberei — 
CoVboy) 

Wsrshouss needed — kané ma egy rak¬ 
tár Akkor Írja ki. amikor sok alapanyag 
(fa. kő stb ) összegyűlt (telepeseink a ki 
kötéskor automatikusan elkezdenek dol- 
ozni), és már nem tér a kikötőbe Az 
prtkezésről majd később 
Port expandlng bővül a kikötő. Epitko- 
zesnel ina ki 

Port attacned — kikötő megtámadva. Az 
egyébként jóindulatú ollenfolok néha úgy 
döntenek, hogy megszabadnának minket 


néhány tolopostől. Ilyenkor erőd létesíté¬ 
sé aianlott 

Port faliad — kikötő befuccsolt Ha sokáig 
nem nezunk ogy tolepúlés fölé. akkor a 
lakók elhanyagoltnak érzik magukat es 
eltűnnek a told szinéról 
Pori captured - kikötő foglyul ojtve A ta 
madas következménye, ha nem teszünk 
ellene sommá 

XY gave up the New World xy ország 
feladta az Újvilágot. Ha rászállunk egy 
ország városaira és hajóira (á la Pirulos). 
akkor remélhetőlog rövidesen őzt olvas¬ 
hatjuk Attól kezdve ők mar nem zavar 
nak bennünket 

XY sold goods In the old world xy hajó 
eladón javakat a regi világban Ez gya¬ 
korlatilag a játék célja (és az hogy a tob 
biokét moggátoljuk ebben) Ehhez azon¬ 
ban uj hajót kell építtetnünk a telepesek 
kel. vagy a régi világból küldeni egyet 
Shlp sunk — hajó elsüllyedt Szomorú ese¬ 
meny. főleg, ha velünk történik 

Jézusom, meg csak az első ikonnál tar 
tunk?( Mi lesz obbó|7 A második ikon né¬ 
hány aranyérme társaságában a BANK fel¬ 
iratot ábrázolja. Ráclickorve a bankban lévő 
pénzünket láthatjuk (kezdetbon 4000 font), 
a kiadásokat, a felvon kölcsönt, az erdőkéit 
seget százalékban, és a hónaponként! 
visszafizetés összegét Emellen két nyíllal 
tudunk kölcsönt felvonni (borrow money) 
es visszafizetni (pay back money) A lég 
nagyobb felvehető összeg 5000 font Felül 
meg négy ikont láthatunk az első (érméki 
a számlánk állását mutatja: Purchase — 
vetel (gyárak, raktárak stb), Interest ér¬ 
dek Overheads — üzemi költség (gyarak. 
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farmok). loss of — eddigi veszteség. 
Prevtous year losm off — a tavalyi év vesz¬ 
tesége. Slnce 1490 loss of 1490 óta 
veszteség Az utóbbiak, ha a játék folya¬ 
mén csökkennek okkor az cool Ha ogy 

S orunk vagy akar egy egész falunk loeg 
kkor az egy trójai falu — CoVboy). ak¬ 
kor értelomszorúon növekszik A második 
lkon (érmék es nyíl) a kiadósokat jelöli 
részletesen Alul az erdek. az alatt pedig a 
teljes kiadási összog látható A harmadik 
ikon (zsák es birkái egy világtérképét mu¬ 
tat (Amerika es Ausztrália nélkül persze), 
ahol teher pontok jelzik a velünk kapcsolat¬ 
ba léptethető kikötőket Az Újvilágból haza¬ 
érkező hajók a választott varosba fogjak 
szállítani a javakat, ezért a kiválasztásnál 
erdomos lepillantani a képernyő aljara, 
hogy mit mennyiért vesznek A negyedik 
ikon (telepes hajóval) tálán u légiont., 
sobb a hajóvétel 8 kis és nagy bárka vár 
ránk. a nyilat rávlve valamelyikre megtud¬ 
hatjuk a típusát (kalandor, kereskedő, 
csatahajó), a rajta levő ágyukat (Guns). az 
arat (costsi a fönntartáshoz szükséges 
pénzt (upkeep) teherbírását (tonnago, es 
sebességét (speed) A bal egérgombbal 
megvehotjük a kiválasztottat, ha nem aka¬ 
runk vásárolni, jobb gombbal visszaléphe¬ 
tünk Na. ennyit a bankról 

A főmenü harmadik ikonja egy térkép, 
amelyre clickolvo kezdetben sejtelmes kod 
lepi be a teret amelynek egy kis része 
rpiridon kikötésnél eltűnik, es előtűnik az 
Újvilág talaja Itt is nágy ikont találunk, 
amely négy terképkijolzost fed Az első a 
hagyományos .hegyek, domborzatok" 
stuff. a legmélyebben fekvő terület sötét¬ 
zöld, meg a legmagasabb fekete A máso¬ 
dik ikon a népességet jelzi, mi olyan szín¬ 
nel vagyunk feltüntetve, ahogy az elején 
megadtuk A harmadik egy mezei térkép, 
amely nem jelöl sommá, csak jól néz ki A 
nogyodtk Ikon a terület hovatartozasat jelzi, 
a választott színnel 

Visszatérve a főmenübe mar csak két ikon 
maradt hatru az INN '-be betörve a ..játé¬ 
kosokat" lát|uk azaz az egyes nemzetok 
képviselőit, előttük a rendelkezesrso álló 
pénzzel Mindig változik hogy mi melyik¬ 
kel vagyunk rájuk clickelve a kémek 
jelentését olvashatjuk el competltor 
(versenyző utana az országa) porta (ki¬ 
kötők száma) ships (hajók), money 
(pénz), sales (üzletkötései az (!) es az Új¬ 
világ kozott fontban, tehát nyereségben 

A főmenü utolsó ikonja annak az ország 
nak a zászlaja, amelyiket választottuk Eb 
ben tudjuk újrakezdeni a játékot, kimenteni 
es betölteni egy állást os állítani a játék 
gyorsaságai 


kiáltás, es egy io kis kép után telepeseink 
kikótnok (ez persze csak szűz területre ér¬ 
vényes) Ilyenkor megjelenik egy vízre épí¬ 
tett házikó, amely nem más. mint a kikötő 
szimbolizalasa Embereink hamarosan el¬ 
kezdenek fát vágni, később bányát is nyit¬ 
nak Sajnos egy telepes csak egy munkát 
kepes elvégezni, aztan szépen olsullyod 

A következő menüpont a cargo (szállít¬ 
mány). amely kezdetben csak ember Ez- 
alan található a trade (uzlotolos), amellyel 
az O és Újvilág közti kereskedelmet bo¬ 
nyolíthatjuk le A hajó státusa olyankor 
traeje out, ha kiszállítunk és trade in. ha 
az Újvilágba megyünk áruért 

Az anchorage ponttal a hajó lehorgonyoz a 
kiválasztott újvilági barátságos kikötőben. 
A pattól egy kijelölt útvonalat |ar be oda 
vissza, amíg le nem áliájuk Az attach egy 
ki|elóá ellenséges hajót tamad meg A hajo- 
csatat olog ordokes módón oldottak meg a 
keszáók. egy kép alatt vannak feltüntetve a 
hadbaszallo hajok nevei, típusai, a közhan¬ 
gulat. az agyuk szama es a szállítmány A 
jobboldalon nogy ikonból kell kivaleszla 
nunk. hogy mi az Istont akarunk kezdem 
magunkkal vagy az ollonséges gályával A 
legfelső (hajóscsendélet hatulnézetból) a 
távozás himos mezejero való lopésunkot hi¬ 
vatott szimbolizálni. 

Ez mindig sikorul. ha 4-es sebességű ható¬ 
val vagyunk, es az ellenség maximum 2-es. 
és soha. ha fordává Alatta (kézfogas) meg¬ 
próbálhatunk békét kötni az ellenseggel 
onnok az az ára. hogy elveszi az összes 
szállítmányunkat, es meg okkor sem biz¬ 
tos, hogy elenged Ezalatt (agyú) tüzelhe¬ 
tünk rajuk, ha ozl írja ki. hogy .Tlio unga 
umont is gomg woll" . akkor oké. ha aztat. 
ogy .kVo'ro tahmg loo much tiro". akkor 
nem E kiírás alatt %-ban leolvashatjuk 
hogy mennyi kart sikerült bevinnunk (* % 
mlhclod) es hogy monnyá szenvedjünk el 
eddig (x % sustairiurf) A legalsó ikon (2 ha 

K ‘ >) az ollonséges gálya elfoglalását teszi le 
etőve Ha „Out moir írón boáid. the ship is 
yours". akkor megvan, ha viszont ,A 
bloudy baltit) captain Wsgolontugors 
burrit'. akkor eggyel meg jobban lesüllyed¬ 
tünk Ez azt jelenti, hogy a két logulsó ábra 
a hajok karai mutatja (a felső mi volnánk), 
es amelyik előbb elsüllyedt, tehát 100%-os 
lett a három, az gyakorlatban is elsüllyed 
Ilyenkor a jPrvparu to abondon ship yonr 
have losl your boát" felirat adja tudtunkra a 
szomorú igazságot 

A hajó utolso menüpontja a route amely 
nel a patrol-hoz hasonlóan ogy zászlóval 
jelöljük ki az útvonalat, de Itt a zászlónál 
meg is all a hajó 


Zászlónk mellett az aktuális dátum kapott 
helyet, alatta hajóink kozott tudunk lapozni, 
a két szemmel tudunk ráállni a választottra 
Alatta kikötőink közt lapozhatunk ugyan¬ 
az a módszer, mint az előbbinél Ezalatt 
pedig embereinkro irányáhatjuk a kamerát 
Meg ezalaatt is van vulami. megpodig az. 
hogy éppen mivel foglalatoskodnak teiej>o- 
seink. 

Most pedig vegre szol e|tononk magáról a 

K őkről is Amikor megvettünk egy hajót, az 
fut a kikötőnkbe (amely nem más. mint 
ogy nyíl a zászlónkkal), es vár (Hat ez ér¬ 
dekes. en varat sehol sem talatlam — 
CoVboy) Ilyenkor a fóikonok alatt a hajó 
neve. jelonlegi statusa (watting), a legony- 
ség közhangulata (moráléi az agyuk szá¬ 
ma. az áru tonnában, a maximum teherbí¬ 
rás. a kár %-ban es a hovatartozás van lel- 
tuntetvo Ezalatt elválasztva azok a dolgok, 
amikel a hajóval cselekedhetünk felfede¬ 
zés (discover) - kezdésnél mindig ezt kell 
bekapcsolni Ekkor a gép érdoklódik. hogy 
milyen irányba induljon Amikor szárazföld- 
hoz ér. győzedelmes zene a LANDAHOY" 


A lotolopedos 

Mint mar irtuk, egy gyarmat akkor van 
megszerezve, amikor OISCOVER .üzem¬ 
módba" tettunk ogy hajót és az lakatlan, 
vagy csak indiánok aáal benopesáott terű 
leihez ér A kikötés után a telepesek elkez¬ 
dik vágni a lakat es azokat begyűjtik a ki¬ 
kötőbe A kikötőre clickelve egy info-ablak 
jelentkezik be. amely egyben egy menü is 
felül a település neve. alatta az emberek, 
hangulata (20 a legmagasabb), a telepesek 
száma az elóalláott aruk tonnában 
(goodsi a maximálisán tárolható tonna¬ 
szám (mai), a begyűjtőn fák száma 
(wood). es az ország nevo Ezután van a 
hajomenühoz hasonlóan a városmenu. 
amely a következőket tartalmazza 

cargo szallámany (ez lesz tolpakolva a 
beerkezó hajóra) 

settle letetepedes. ükkor koll használni, 
amikor térképesedés voszolyo forog 
fenn, ilyenkor nehanyan osszoszodelóz- 
kodnek. es az aáalunk kívánt irányba In- 
dulnuk u| települést létrehozni 


pul mán ha nem akaródzik dolgozni no 
kik, akkor ezzal egy kicsá fölrázhattuk a 
telepeseket, egy embert kikuldhetunk 
munkálkodni 

butid a legfontosabb menupot. de csak 
akkor használhatjuk, ha mát be van 
gyűjtve ogy bizonyos tonnajú fa Ezzel 
lehel épáeni raktarat warehouse amely 
később elengedhetetlen lesz. főleg ha 
már a gép is figyelmeztet ra Gyárat 
(factoryj a hajoépiteshez kell létrehoz 
nunk, farmot a juhtonyoszteshez. erődöt 
(fórt) a külső támadások elhárítására, es 
az indiánok valamint az ellenséges váro¬ 
sok megtámadására Az erőddel együtt 
automatikusan „termelődnek" a katonák 
is, amelyekre ráclickelve támadhatunk 
(atlack) vagy vedekezhotunk (defend 
A templom (church) építése a morál nö¬ 
velése erdőkében szükséges, mivel 10 
alatt embereink vagy ottűnnek a Fold szí¬ 
néről. vagy otthagyjak a varost Barma 
építünk is. egy x-szel ki kell jololnünk lo- 
endö helyét, erődöt célszerű közvetlenül 
a kikötő mellé rakni 

Amikor egy opuletro clickolunk annak he 
lyen néhány másodpercre megjelenik az 
ország zászlaja pontosabban a színe 
Azonban ha egy tőlünk szármázó 
toloposen nyomtuk meg a bal gombot, egy 
újabb menü jelentkezik be Ez a státuszon 
os morálon kívül özeket tartalmazza 

clear tisztogatás Ha valamit nem vesz 
eszre. akkor ezzel a paranccsal gyűjthet- 
jük azt be vele Évente ogy szer-kötszer 
különös dolgok jelennek meg a talajon 
szivarok birkák es csűrjek Ezeket |o do 
lóg begyűjteni, mivel uz Ovllágban jó 
penzeket adnak értük 
watt — várakozás Sok értőimét nem láttuk 
A telepes vigyozba vagja magút egeszen 
amíg ra nőm szolunk 

dlg az epitkezost akadályozó kisebb 
belvizeket tüntethetjük el volo 
explore az emberke a kívánt irányba in 
dúl gyalogos kirándulásra 
bridge hidal építhetünk vele a száraztól 
det átszelő folyók felett 

E kla kitérő után folytathatjuk a varosme 
nüt: 

demolish ha úgy döntünk, hogy mai 
nincs szükségünk ra vagy rossz helyre 
építettük ezzel lehet lerombolni egy 
saját épületet 

shlpyard elegendő fával es gyárral a te 
lepesek is tudnnk hajol építem Ilyenkor 
az építős alatt álló barkó megjelenik a ki 
kötőben, statusa pedig Jtmng butit' Az 
ilyen hajóépilésnek azonban nz a hatra 
nyo. hogy ogy aira kószáló ellonsegos 
gálya hatbatémadhatja a miénket, és ke 
vés az osély. hogy mogusszuk Hp kosz 
a hajó trade dől elkuldhetjuk az Ovilég 
ba 

sell goods ha nagyon rosszul áll a szé¬ 
nánk. a helyszínen is eladhatjuk a szállít¬ 
mánynak szánt árut Az igy nyert pénz¬ 
ből már lőhet, hogy össze tudunk dobni 
egy olcsóbb hajol 

Hát ennyit tudtunk összehordani erről o 
nem túl regi ímpressions-stuflról A letek¬ 
nek két hibája van az egyik hogy o hajó 
kai nem tudjuk közvetlenül irányítani, csak 
egy előre meghatározott útvonal alapján, 
őzért gyakran előfordul főleg, amikor az 
Újvilágból utazunk hazafele, hogy a gatya 
.itas/orul" egy öbölben, oda-viss/a úszkál, 
és az istennek sem akar kikászálódni on¬ 
nan A másik hiba, hogy a megnyerésnél 
nomhogy értékolás. vagy valami záró kép 
sor. de meg ogy egyszerű kép sem látható. 
Annyit Írnak ki, hogy merész vállalkozá¬ 
sunk es okos dontesoink biztosítottuk az 
országnak az Újvilágot 
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Isten segedelmével a Might & Magle IV le 
irés folytatásai közölhetjük, tormoszotosen 
folytatásokban, ami tel|cs is lesz. ha majd 
egyszer befeiezödik Kb a CoV 38- bán 
váltunk át a követkozó részre, a Xeen Sötét 
Oldalara (Dark Sfde of Xeen> Hogy miért 
is ez a novo a következő résznek, azt a vo- 
gero megértitok. de addig is elórebocsajt- 
|uk. hogy u Might A Magle sorozatból ez a 
(jelenleg mindössze) két rész folytatásos 
csak. s a Dark Sldo nal már 20. szintűként 
kezdtük, mivel ebben a részben a felsó ha¬ 
tár a 20 Ezért sem pontos a Might And 
Magle IV . illetve Might And Magle V el 
nevezés, de az egyszerűbb megkülönböz¬ 
tetés vegeit nevezzük őket inkább igy 
A múltkor a varázslatoknál nem tudtuk, mi 
is az a BEASTMASTER. s azt is említettük, 
hogy sehol sem lehet megvenni Nos, ez 
nem igaz Egy ű) varost is fölfedeztünk, 
Shangrl-La névvel. Ez a BLISTERING 
HEIGHTS-nok egy aszpoktusa. de sa|nos 
m nem található TRAINING HALL Tehat 
ez a legcoolabb piacé az ogesz portoszek- 
ben. s na valaki telepőrt nélkül akar ide be¬ 
jönni az több ha félkészül pai DEMON-ra 
es néhány DEVIL teges lehellotore. aki tá 
vozásra akar minket kérni Igaz. rtt van egy 
lehetőség a 21 szint eleresére. de csak ak¬ 
kor ha mar olótto elmentünk húszig Tudni¬ 
illik ha az itt lévő kútba valaki beleiszik. az 
egy szintnyit ugrik. Sót. orról jut eszünkbe! 
Ha valaki mogkapja a MASTER OF 
GOLEMS címet annak is adnak egy In- 

K on szintet Tehát 22 szint Tévedni em- 
ri dolog Felhívjuk a figyelmeteket a kel¬ 
lemes TELEPŐRT varázslatra mert igen¬ 
csak sokszor lesz rá szükség pénzkiméiés 
céljából, (is) Beszerezhető minden na¬ 
gyobb ÁFÉSZ lerakatom 
A játéknak érdekosségo még. hogy ha egy 
szer elmentünk a végére, akkor az END- 
SEQ-et bármikor megtekinthetjük mert egy 
új monúpont (VIEW ENDQAMtj jelenik 
meg az olajén 


A fok,tatás valószínűségét igazolja az le. 
hogy nem minden szálat szóttok el a játék¬ 
ban Oarkstone tornya, a Dragon Tower. 
egy dungoon és a deli szfinx-hez csak az¬ 
után lehet hozzájutni, miután megjártuk a 
sötét oldalt is A sótét oldalra pedig a kis 
üreges piramisokon keresztül vagy 
Shangrl-La-bol lehet eljutni, de csak ha a 
holdak megfelelően állnak Az pedig egy 
egyszarvú tanácsa szerint csak akkor fog 
bokóvetkozni. ha készén állunk ra Mi min¬ 
den hozzáférhető helyet kibogarásztunk 
már. arra a kóvotkeztetesro jutottunk (amit 
megerősít meg a kimontott állas holymegje¬ 
lölő koordinátainak kinézete, és több speci¬ 
álisán erre a feladatra képzett sörösüveg 
is), hogy majd noxt timo 


Folytassuk hat Kezdjük a kisebb mellek- 

kuldotésokkel 

e Valószínűleg sokan észrevették, hogy a 
(átokban vannak kib STONEHENGE-ek. 
s mindegyikben ogy-ogy druida, akik 
mindig valami hasonlóan nagy ókórseg- 
rc kérnek meg minket, hogy hozzuk el 
neki a Tél Utolsó Hópelyhet. hogy el¬ 
kezdhesse a tavaszt a Tavasz Utolsó 
Esőcseppét, hogy elkezdhesse a nyarat, 
a Nyár Utolsó Virágját, hogy elkezdhesse 
az őszt huhhl Kezdjük a tavaszival 
men|ünk el a télihez, ott vegyük lel a téli 
druida adta hópelyhet. vigyük el a ta¬ 
vasz-druidához. az odaadja a Tavasz 
Utolsó Esőcsoppet. stb. stb Ha egy 
egész evet végigvittunk (tehat mind a 4 
évszak megvan), akkor az utolsó druida, 
akihez el kell valamit vinnünk, cserebe 


farkasember szolgaikat, felkapni egy 
SCROLL OF INSIGHT nevű tekercset es 
visszamenni Ar/e-hoz, aki cserebe 
odaadja az oszaki szfinx amulettjei Bent 
a varban a farkasok DISEASE-zelnek. a 
varázslók meg nagyon szrvesen 
használják a FIRE8ALL varázslatot jobb 
ha folteszunk emiatt egy PROTECTION 
FROM FIRE-t A fóvarázsló nehezebb 
eset. mert majdnem lathatatlan es inkább 
közelről támad, ami azért is bo|. mert az 
nem tűzalapú. Több másfajta scrollocska 
is található, am ezek közül csak kévés 
hasznos A SCROLL OF DEPRESSION. 
WEAKNESS, INSANITY, CONFUSION. 
AGING a nevükben szereplő 
tulajdonságokkal ruházzák fel az 
olvasóját, igaz ezen kivül mindegyik ad 
5000-5000 XP-I A SCROLL OF 
INTELLECT, SPEED, PERSONALITY a 
nevükben megadott képességeket 
növelik, a SCROLL OF ELECTRICITY. 
MAGIC, FIRE pedig +10 az adott elem 
elleni védelemhez Az északi szfinx 
amulettje pedig ahhoz kell. hogy az 
északibb szfinx beengedjen a tostebe A 
várban még szabadítsuk ki a rabokat is. 
mert az a 10.000 XP mindig jól jón. nem 
is szólva arról, hogy az egyik meg¬ 
mondja a teljébb jutáshoz szükséges jel¬ 
szót azaz THERE WOLF 
e Carlawna. aki egy papnő, vissza szarotno 
szorozni a SCARAB OF IMAGING-ct . 
amrt meg regebben a GARGOYLE -ék ta¬ 
piztak el Igaz. ezért szop kis biztosítási 
di|at zseben be. s akkor megjobban 
mc-ghokkontunk. amikor kiderült. hogy 
GARGOYLE -bandaja az ó megbízásából 
ten mindent, s toliholdkor meg most is 
titkos tanácskozást tart a 

Fohermajmokkal LOSANGELORG bán. 
s minkét is így akart belekeverni a XXV 
századi politikába Meri ugye a 
GARGOYLE vezette Fohérmaimok 
bandája nem tudta, hogy Carlawna dupla 
hasznot akart húzni a raboltalásból 
hiszen utána ráuszítana minket a 
bandara s így is biztosítva Loa loa 
uralmat Losangolorg on Mórt tulajdon¬ 
képpen Loa loa a nővére, bár ezt Loa 
nem tudja, meri kiskorukban elszakítot¬ 
ták őket egymástól, s Carlawna csak a 
kis zöld cipó egyik fölének meglátása 
után jött rá De azt sem tudjak, hogy ap- 

K a gonosz Darth Xeon. uz elóhoít yeti- 
ag. kinek a lábnyoma fényképét lekö¬ 
zölték az 5 2813 National Xeengraptuca- 
ban Ha Carlawna nak visszahoznánk a 
Seat ab of Imaging-et (amrt titokban sze¬ 
retne lerendezni, a biztosáé tudta nélkül 
hogy a pénz is megmaradjon, pontosab¬ 
ban egy része, mert a másik felét velünk 
ossza meg), akkor megtalálná benne a 
térképét ami az 528/3 as National Xeen 
graph/cs-hoz vezet, es a fénykopien fölis¬ 
merné apja lábnyomát (ti rajta van a csa¬ 
ládfő jelet képviselő SUPPERS OF 
DRAGON CONTROL *4, + 8vsJOCK£Y 
EWING) Ekkor mérgében lenyelné a 
SCARAB OF IMAGING et es lycantrotfa 
változik. ma|d ingyen odaadja egy embe¬ 
rünknek a MOONRAY varázslatot (utana 
2000 aranyért) Na. kinek volt ismerős a 
Loaloa es a Fehérmajmok bandaja? Aki 
eltalálta, abban az örömben részesülhet 
hogy nem muszáj elolvasnia a BUCK 
ROGERS II leírást (ott volt a 
GARGOYLE nevű bandafönók is Amúgy 
koszi, nincs sok bajunk, nem naplóztunk 
meg annyá) 

e Danáit a tunderke-király megkér minket, 
hogy szerezzük vissza neki a varázspál¬ 
cáját, mert a gonosz kis repkedő SPRITE 
manócskak/tundl-búndik (vagy mityon 
nevet adjunk nokik) elraboltak s azóta a 
királyságának biztonsága veszélyben 
van, de még a környező erdőket is tole- 
villámolják a KILLER SPRITE ok 

Ennyi tért mosf bele. legko/olet>t> lolytal/uk! 
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CSAK LEMEZRE!!! 

ACID RUNNER — lode runner — 118 

BEE — 52 — ügyességi — 205 

BUNDESLIGA 2 - focimanager — 123 

CORYA — kaland — 252 

CYBORG 2900 - 3d akciö 1 36 

DESTROYER — szimulátor — 1SD 

DETONATORS — ügyességi 228 

DRIBBUNG — foci — 230 

EXAMINATION — kaland - ISO 

HOLIDAY COPS — akció — 102 

JIMMI'S SUPER LEAG. — menedzser - 139 

LENITIVE — lövöldözós - 222 

MATCH OF THE DAY - foci - 154 

MCDONALD LAND — gyújt úgy — 2 SD 

MEGA STARFORCE - Invaders — 1 SD 

MORIBUND- logikai—1SD 

NOBBY THE AARDVARK — mászk ügyes — 2 SD 

PILE UP — logikai — 220 

PIPELINE RAT — labirintus — 103 SD 

PUS— logikai — 141 

PSYCHO CHAOS - ügyességi — 444 

QUARX — logikai — 222 

ROBBO — maszkalös — 110 

SLEEPWALKER — úgy akciö — 2 SD 

SMASH — tenisz 1 SD 

SPACEDUELL lövöldözős 1SD 

SPACE QUIZ vetélkedő (német) 245 

STONOPHOBE letris 189 

SYSTEM ládatotogató — 280 

FELHASZNÁLÓI AJÁNLATUNK 

3D CONSTR KIT — lálékkészltő - 1SD 

AMICA PAINT rajzprg - 1SD 

ART STÚDIÓ 2 0 — raizprg — 1SD 

BEÁT BOX CREATOR zeneszerk - 1SD 

DEMO DÉMON — demokésznő — 2SD 

DISK DEVIL — user csg — 2SD 

GAME MAKER — játékkészilő — 2SD 

GIGA PAINT — rajzprg. — 4SD 

HOME VIDEÓ PRODUCER — telh 2SD 

MINI OFFICE - rendszerező 1 SD 

NEWSROOM — u|S szerk 6SD 

PRINT FOX — grafikus szöv szerk - 2SD 

ROCKMONITOR 5 3 — zeneszerk - ISO 

SHOOT'EM UP CONSTR KIT — ját kész — 2SD 

VIDEÓ FOX — videofeliratozo - 1 SD 


ULTI MA I.— kaland— 1SD 

INGRID’S BACK — kaland - 2SD 

SPIRIT OF ADVENTI1RE - kaland - 4SD 

VERMEER— stratégiai 154 

Az itt telsorolt programokból mindenki összeválogathatja 
a neki szükséges programokat. A /alakok neve után fel¬ 
tüntettük azok hosszat is blokkban merve. Egy lemezol¬ 
dalra 664 blokkot tudunk felvenni Amelyik /aték 1 vagy 
több lemezoldalt is elfoglal azt külön jeleztük Ennek fi¬ 
gyelembevételével kérjük a megrendelést összeállítani! 


BACK TO THE FUTURE III akciO — 1HD — EGA. VGA 

BIG GAME FISHING — akció — 1HD ■ - CGA, EGA, VGA 

CADAVER akció 1 HD - CGA. EGA, VGA 

CONAN THE CIMMERIAN kaland - 3HD VGA 

COOL WORLD - akció — 1HD — VGA 

DEFENDER OF THE CROWN - siralógia — 1HD CGA 

DIZZY - FANTASY WORLD akció — 1HD — C. E, V 

ECO QUEST — kaland — 3HD — VGA 

FREDDY PHARKAS — kaland - 2HD VGA 

GAMES — SUMMER EDITION - spon 1HD C, E. Her 

GA2ZA 2 — foci — 1HD - VGA 

HEART OF CHINA — kaland - 6HD — VGA 

HISTORY LINE 1914-18 — stratégia - 4HD — VGA 

KGB — kaland - 3HD — VGA 

LODE RUNNER — akció 1 HD — VGA 

MEGALOMANIA — stratégia — 1HD — CGA. EGA. VGA 

NICKY BOOM — akció — 1HD — VGA 

POWERMONGER — stratégia - 2HD — VGA 

SECRET OF MONKEY ISLAND 2 — kaland - 6HD — VGA 

STAR CONTROL 2. — űrhajós — 4HD — VGA 

THE FIRST SAMURAI — akció — 1 HD — VGA 

TWILIGHT 2000 — kaland 2HD - VGA 

URIDIUM — akció — 1HD — CGA. EGA 

BIRDSOFPREY 

— szimulátor — 1HD — CGA. EGA, VGA 
DISCOVERY 

stratégia — 1HD — CGA. EGA. VGA 
SPIRIT OFADVENTURE 

— kaland — 2HD — VGA 

MAN1AC MANSION 2. (Day «f Tentacles) 

— kaland — 7HD — VGA 

Az itt felsorolt programokból mindenki összevalogalhat)a 
a neki szükséges programokat A lista alap/an k lehet kal¬ 
kulálni. hogy egy egy adathordozóra mennyi program tér 
te! 1.2 MB-os HD-s lemezekre másolunk, tehat ha a játék 
neve mellett csak az látható, hogy 5 HD. az azt jelenti, 
hogy az adott játékot 5 db. HD-s lemezre tudjuk felvenni 








Megrendelési feltételek: 

Eióször is azt kell eldonienetek, hogy küldőn adathordo¬ 
zóra kívánjátok-e telvetetni a kórt programokat, vagy ker¬ 
tek adathordozót Ez nem mindegy, mén az utóbbi eset¬ 
ben picivel több pénzt kell feladni A postaköltséget 
ugyanis nem épitenuk bele a szolgáltatás árába 
A szolgáltatás díjtételét előre kérjük befizetni bármelyik 
postahivatalban rózsaszín postai utalványon, vagy OTP- 
ben az erre a célra rendszeresített csekken A címzett ro¬ 
vatba csak annyit kérünk feltüntetni OTP, Budapest XI 
Irinyi J u 30 1117 A feladó rovatba olvasható nevet és 
címet, a középső szelvény hátoldalára — a megjegyzés 
rovatba — pedig a számlaszámot 

MNB 218-98426'45224-9. 

Ez a legfontosabb, mert ha ez nem szerepei a csekken, 
akkor az OTP nem tudja, hogy melyik számlára könyvelje 
a jáénzt es esetleg levelezgetm fog a feladóval (reklamáci¬ 
ós esetben kérjük ne az OTP-t zavargassátok. ók úgy¬ 
sem fognak tudni segíteni!) A csekk hátoldalán mást 
nem kell feltüntetni, tehát a kért adathordozókat sem. és 
a kéri programokat sem kérjük itt felsorolni! II 

A szolgáltatás díjtételei (C64 csak lemezre!!!): 

másolás adathordozó ára 

PC (5 25“ DS/HD) 150, • Ft/lemez 60. Ft/db 
C64 (5.25' DS/DO) 100 .- Ft/lemezoldal 40.- Ft/db 
Amiga (3 5“ DS/DÓ) 100.-Ft/lemez 75.-Ft/db 

Pl C64-re 2 lemeznyi program és adathordozók megren¬ 
delése esetén 4x100 + 2x 40 = 480 - Ft-ot kell 
elküldeni Aki küld adathordozót, értelemszerűen csak a 
másolás díjtételét fizeti be 1 

Ha küldtók adathordozót, lehetőleg úgy csomagoljatok 
be, hogy azt sértetlenül meg is kapjuk! 

A megrendelés teljesítésének fettétele továbbá hogy a 
megrendelésetekkel egyidejűleg KÜLDJÉTEK EGY 70,- 
Ft-os POSTABÉLYEGET, ugyanis ezzel fogjuk ajánlott 
formában visszapostázni a küldeményt Ugyancsak kér¬ 
jük elküldeni a pénz befizetését Igazoló szelvényt, vagy 
másolatát! A feladó alatt kérjük a géptípust is feltüntetni! 
A hibás adathordozókat díjmentesen kicseréljük Kérésre 
— egy felbélyegzett és megcímzett válaszborítékért cse¬ 
rébe - külön is elküldjük 1993/1 teljes katalógusunkat 

GAMES CENTER, 1519 Budapest, Pl.: 363. 


3D World Boxmg spoti i lemez 

3D World Tennis — sport 1 lemez 

A-Train Constr Set szerkesztő— 2 lemez 

Air Supj3on — stratégia — 2 lemez 

Air Warrior akció — 3 lemez 

Ancien! An War In Skies — stratégia 4 lemez 

Aztec Challenge akció — 1 lemez 

Balkan Conflict — stratégia — 2 lemez 

Bard s Tale kaland — 2 lemez 

Bard s Tale II. • kaland 2 lemez 

Bard s Tale III - kaland — 2 lemez 

Big Nőse — akció — 1 lemez 

Championship Manager'93 focimanager 3 lemez 

Chaos Engine — akció — 2 lemez 

Charlie Chimp akció 2 lemez 

Cow Wars - akció 1 lemez 

Cytron — akció 2 lemez 

Dancing Wilh Eggs akció 1 lemez 

Deathbnnger from Space űrhajós 1 lemez 

DemminelV — akció — 1 lemez 

Diego Maradona s F Manager focimanager 1 lemez 

Dragon Wars kaland — 2 lemez 

Elrte űrhajós -1 

Elvira — kaland — 5 lemez 

Elvira II — kaland 7 lemez 

Endless Meiodies — zenedemo 2 lemez 

Football Tactician II foci 2 lemez 


Ice Hockey Manager jéghokimanager t le 

Jonathan — kaland — 10 terhez 

Matal Law akció 1 lemez 

Match of tne Day - foci 2 lemez 

Monkey Catcher — akció 1 lemez 

Morph+ akció 2 lemez 

Mr Browstone — akció — 1 lemez 

Plán 9 from Outer Space kaland — 4 lemez 

Poing — arkanoid 1 lemez 

Poo Poo Dreams — akció 1 lemez 

Roll Or Die — olimpia 2 lemez 

Rolling Bob akció 1 lemez 

Schelober's Quest Babé kaland 4 lemez 

Sllver Star — űrhajós 1 lemez 

Sínk or Swimm - akció - 1 lemez 

Smurf Hunt — akció i lemez 

Són of Blagger — akció — 1 lemez 

Super CauTdron — akció — 2 lemez 

Swibble Dibble — akció 1 lemez 

Sword of Honour akció/kaland - 2 lemez 

Tetris Pro tetris — 1 lemez 

Treble Champion II — manager — 1 lemez 

Umversal Monster kaland — 1 lemez 

Viking — stratégia — 1 lemez 

Wabes — jaacman — 1 lemez 

Wing Commander II - demo 1 lemez 

Wing Commander — űrhajós — 3 lemez 

Wizardry VI - kaland — 6 lemez 


1 lemez 


1 lemez 


1 lemez 
3 lemez 


BIRDS OF PREY — szimulátor 2 lemez 
DISCOVERY stratégia 1 lemez 


Az ín fölsorolt programokból mindenki osszevalogathat/a 
a neki szükséges programokat Egy adón /átok neve és 
típusa után feltüntettük a lemezszamot is. Ennek figye¬ 
lembevételével kérjük a megrendelést összeállítani! 
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A Blrds of Prey (magyarul ./m/udazo ma 
daruk') az egyik legjobb katonai repülőgép 
szimulátor Legnagyobb erteko az. hogy 
sokfele, különböző célra szolgaló repülő¬ 
géptípus .száll rendolkezesunkre". melyek 
nagyresze a NATO es a volt VSz hadrendbe 
allttott vadasz. bombázó stb típusa Eddig 
nem nagyon kényeztettek el a rajongókat 
ehhez hasonló programmal, meg ha né¬ 
mely dologban más hasonló laték kissé le¬ 
iül is múlja A B.O.P. játék liktrv világában 
két hadsereg háborúié zajlik, amelynek pil¬ 
lanatnyi állasat (majd végeredményét) a já¬ 
tékos műkódése befolyásolja (ebben ha 
sonlit az egykori ATF-re) A játékot az 1991- 
es megjelenő s óta a jó öreg C64-re nem ír¬ 
ták at. és az Elmctronlc Arta elózotosebon 
som szereivel, hogy C64-re előkészületben 
lenne Ezt csak azért irtuk le. nehogy ilyen 
kérdést tartalmazó levelekkel árasszatok el 
minket. 


Innentől kezdve továbblépés click a 
. Ne*t "-en. visszalépés (ha lehet) « click a 
..Prevlous -on 

Küldetések: 

A kovetkozó kópén hat fajta bevetes közül 
lohot választani de a középen levő kis jelre 
cllckelve ú|abb hatot kopunk Mind a 12- 
nel Ionjuk hogy mit is kell csinálni a végre¬ 
hajtásánál 

e Air Interceptlon Légi elfogás rakétá¬ 
val igyekezzünk lelőni az ellenséges (va¬ 
dász) gépeket 

e Air superiorfty - „Legifoleny" ellensé¬ 
ges (vadasz)gepek elfogass közelharcra 
kell számítani 

e Long rangé bomblng — Hosszutuvu 
bombázás támadás ellenséges felszíni 
(szarazfoldi/tengeri) célpontok ollen 
e Sombor escort — Bombazó(k) kisereto 
kiseróvadász védi a bombázol ellensé¬ 
ges vadászoktól 

e Close support ground attack — 

.Közeli támogatás' es felszíni támadás 
szárazföldi csapatok támogatása (ellen¬ 
séges tankok kilóvéso). csotaropulő java¬ 
solt 

e Bordér or sea patrol Halár vagy ton- 
geri őrjárat lamaszpont/r g hordozo 
megvédése ollensegos repülőgépektől 
(várni kell rá|uk) 

e Reconnaissance Felderítő* legifeny- 

kepezes (ellenséges felszíni célokról) 
e Troop drop — Csapatok lodobása ejtő 
ornyósók lodobása «* legldeszant 
e Supply drop Ellátmány lodobása cso¬ 
magok stb lodobása ejtőernyővel 
e Steahh bomblng — Lopakodo bombá¬ 
zás mint a hosszútávú bombázásnál, do 
lopakodo bombozoval/vadászbombázó- 
val (csak Sídé A!) 

e Steahh reconnaissance — Lopakodó 
felderítés mint a földerítésnél, de lopiako- 
dó geppel (csak Sídé Af) 
e Test pilot Berepúfőpilóta: kísérleti 
gép beropulése, lehetőségeinek hatarát 
elérni (cél a minél nagyobb sebesség es 
magassag) 

Támaszpontok: 

Továbbiadé 3-3 támaszpont vagy 2-2 re¬ 
pülőgép hordozó hajó közül választhattuk ki 
a ..hazai" bázisunkat Ezzol egyúttal azt is 
eldöntjük, hogy a szembenálló felek közül 
melyik oldalra állunk a háborúban A játék¬ 
ban kék vagy fehér szín jelzi az A' oldalt 
(NATO-gepekl. míg vórós vagy fekete a B 
oldalt (VSz gepek) Bal click a kiválasztás, 
jobb clikre pedig megmutatja a támaszpon¬ 


tot vagy hordozol a térképén Alul elolvas¬ 
hatjuk. hogy az a tamaszpont/hordozó. 
amelynek a nevére (a térképtől jobbra) a 
pointer mutat, üzemel-e stb 

Repülőgépek: 

A kovetkozó képen történik a kívánt gopti 
pus kiválasztása, amollyel a bevezetést 
végre akarjuk hajtani Egyes esetektől elte¬ 
kintve. amikor a program olove csők ogv- 
ket típust ongod .választani", a követendő 


j AlHUHAr T TYPE menüben szűkítő pa¬ 
raméterek beállíthatók (kívánság szerint) 

4 AIRCRAFT monuból a toginkabb megfe¬ 
lelő géptípus kiválasztass (info alapion) 
[További típusok lehetnek a MORE AIR¬ 
CRAFT monu alatt) 

A kiválasztott típusról részletes adatlapot 
mutat a progrum, de óbból csak a harci gé 
lkokhoz értők szamara derül ki. hogy mit 
tud a gop os milyen szinten Az Árma- 
ment re clickotvc láthatjuk az adott géptí¬ 
pushoz rondszerosrtott fegyverzetet az 
alábbi bontásban géppuska lószorkoszle- 
to levegő levegő rakéták, levegó-fóld raké¬ 
ták szárazföldi és tengeri célok ellen, teg 
alul a bombák (Jő tudni, melyik mire hasz¬ 
nálható ) 

Példaként egy célszerű beállítás, ha a kül¬ 
detés légi elfogás es a Nimitz -ről kell fel- 
szailnunk. 2-nél Air Intercept és „Carrier 
Based". 3-nal lehet pl Swtng-wlng" vagy 
más. a 4-nel most csak az F-14 marad 

Eligazítás: 

Fölül olvasható, melyik küldetést és gépet 
választottuk, a megjelenő típusismertetó 
szövegből pedig kiderül, mire jó és mit tud 
ez a gép. így megtudhatjuk, mennyi esé¬ 
lyünk van vole a bevetés végrehajtására 
Alul olvassuk el a hotvzetjelentos!. umoly a 
leiadatunk pontos leírását tartalmazza Leg¬ 
több esetben konkrét célpontokat közöl ve¬ 
lünk a program, amelyek száma a nehéz 
ségi szinttől függ Igyekezzünk pontosan 
megérteni, mit kell tennünk. A MAP-ra clic- 
kefve nézhetjük meg a térképet ahol pl 
egy biztonságosabb útvonalat jelölhetünk 
ki navigációs pontok segítségévéi A takti¬ 
kai térkép bevetés közben islsehivhato. és 


Ez a leírás részletesen fogja ismertetni a já¬ 
ték kozolésot (ami olég bonyolult), ám a 
szakkifejezéseket nem igaz. a téma iránt 
erdoklódóknok azokat úgysem kell elma¬ 
gyarázni Az angolul nőm tudok szerezze¬ 
nek egy szótárt, hogy megértsék a program 
uzonotoit. Ja. a leírás alapvetően az Amiga 
verzió alapján készült, a PC-sek majd szé¬ 
pen átkóltik maguknak 
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megnézhetjük rajta a fedélzeti navigációs 
rendszerbe táplált navigációs es célponto¬ 
kat A térkép valamely ponttól úgy hozhat¬ 
juk középre, hogy ráclickelünk Égy novi- 

e iciós pont létrehozásához click a megto¬ 
ló ikonon (leiiraton) aztán bal click a tér¬ 
képen, míg törlése click az ikonon aztán 
jobb ciick a terkopon 


Gép előkészítése: 

Az utolsó előkészületi fázis a repülőgép fel¬ 
fegyverzése (a gépünk mar fel van töltve 
üzemanyaggal és géppuska-lőszerrel). 
Megfontoltan, a bevetes céljának megtolo- 
lően válasszunk a rendelkezésre altó raké¬ 
ták és bombák közül Ha valamely tegyvor- 
re vagy felszerelésre clickelűnk. a pointer 
rakéta-alakot vesz fel Ilyenkor láthatjuk az 
adott fegyver vagy egyéb holmi főbb jel¬ 
lemzőit. illetve hogy mire is való Az INFO- 
ra clickehre részletes ismertetést kapunk A 
felrakáshoz click ezzel a rakéta-pointerrel a 
kivánt légy vorf elfüggesztő csomóponton. 
ALL = mindenhova az kerül felrakásra Va 
lamit jobb clickkel vehetünk le, CLR 
mindent leszedünk a gépről Sajnos egy 
felfüggesztő csomópontra egy rakatat/ 
bombát lehet feltenni Javasoljuk hogy ne 
terheljék túl a gépet (felszállótómegl), és a 
nehezebb fegyvereket inkább ne a szárny¬ 
ra tegyük, mert akkor a gép kisebb igény¬ 
bevételt tud csak elviselni (Reál Flight 
módban. Id később) Nem részletezzük, 
hogy melyik levegő-föld rakéta (jó sok van) 
és bomba milyon célpont ellen hatásos — 
alt kiderül az info-ból de néhányat 
megemlítünk. A Játékban kissé könnyebb a 
dolgunk, mint a valóságban, ahol a fedél¬ 
zeti csovos fegyverrel (géppuska) alt csak 
repülőgépekre lőhetünk eredményesen, 
továbbá a rakéták főként szárazföldi 
harcjárművek és berondezesek elpusztítá¬ 
sára alkalmasak (pl Hellfire. Maverlck 
stb.). míg épületek stb lerombolására 
bombák alkalmazandók. Nem minden leve¬ 
gő-föld rakéta alkalmas általános feladatok¬ 
ra (ilyen pl a Harm III. Durandal) továbbá 
a hajók elsüllyesztésere való sugarhajtomü- 
ves rtarpoon meg nagyon lassú Kellemes 
próbálkozásokat! Egyébként felszíni cél¬ 
pontok elleni bevotesnel is erdemes leve 
gó-levegó rakatét vinni (vagy kísérőkkel in¬ 
dulni). mert az ellenség nem alszik 



A pilótafülkében: 

Na végre! Gépünk vagy egy támaszpont 
hangárában áll vagy egy repulőgéphordo- 
zó hajó „gyomrából" emelik ki a Irfton a fe 
delzetre Felszállás élőn meg célszerű be¬ 
állítani néhány dolgot a GAME menüben 
roaleaay flight - valos/egyszorüsitert re¬ 
pülés (easy módban pl. le is zuhanhatunk, 
de némoly dolog nem működik), hűd met- 
rlc a HUD-n csomo és láb helyett km/h 
es m; game detail a 30 grafikai megjele 
nítes beállítása 

A HŰD (Haad Up Display) fontosabb vala¬ 
mint csak itt megtalálható információi 
Felső sorban skálán a repülési irány fok 
bán. alatta nyíl a navigációs vagy célpont 
szöge (ha oldalra van. a nyíl a skála bal/ 
jobb szélen) 

Bal oldalon skálán sebesség, külön fug 
góleges tolóeró. SW szárny allásszo 

U; oldalon skálán magasság, külön 
függőleges sebesség (emelkedés/ süllye¬ 
dés) 


Alul icsak tull-screon módban) bal oldalon 
célkovetó üzemmódja, radar hatótavolsa- 
ga. aktuális fegyver stb ; jobb oldalon az 
eszlelt célpontok, vagy agy követett cél¬ 
pont. vagy egy navigációs stb pont: leg¬ 
alul középén a bombacélzó távmérője 
Közepmezóben a HŰD működési mód¬ 
jától függően egy vagy két jel (plusz a 
célok) 

A HŰD üzemmódjai radar, navigáció, 
bombázás, leszállás 

A műszerfal: 

Balra gazkar kielzővel GEAR = futómű. 
HOOK - larokhorog WBRK - kerékfok. 
ABRK - fékszarny. REHT = utanegetes 
jelzőlámpája A blokk jobb felső kijelzőié 
piros alapon relatív tolooró Cfb-ban a beállí¬ 
tott gazhoz kepest). zöld alapon a fűvóke 
szöge (normál * vízszintes - 0) Alattuk ál¬ 
lapotjelző a rongálódott alkatrészek névé 
nek rövidítésével. RADAR radartové- 
kenység eszlolvo. MISSILE = rakétát lőttek 
ki ránk: legalul üzenet-ablak (visszaiolzé- 
sek figyolmeztetesek stb.) 

Középén fent óra. tőle balra ateses-jolzó. 
lejjebb tobbfeladatű display (működési 
módjai = fölfüggesztő csomópont ( + lőszer 
és csali), radar (keresés/kóvetes). térkép, 
navigáció), alul a féklapok szöge (); a 
(fő) tartály bán levő üzemanyag mennyisége 
(•> 9 ) 

Jobbra magassagmeró. sebessegméró. 
Mach merő (1 mach hangsebesség), 
függ sebessegméró (emelkedés/süllye- 
des), múhorizont, g-méró. bólintási szög, 
üzemanyag-mennyiseg. gyorsulasméró 

A kezelóblllentyúk: 

Hajtómű 

beindítás/leállítás = J 
gáz nóvélés/csókkentés ' + 7— 
gaz min /ma* vattás és utanegetés. be/ 
kikapcsolás = V 

fúvók a szögének nóvelése/csókkentese 

bal Alt / bal Amiga 

Fel- és leszállás, gurulás 

korékfek = B 
fékhorog = H 

futomü/kiengedes/behűzás = U 
oldalkormány balra/jobbra Del 

Help 

Irányítás (levegőben) 

csűrös (fordulás) balra/jobbra O ' P 
(joy bal/jobb) 

magassági kormány fol/lo (emelkedés/ 
süllyodés) = A7 Ó (joy le/fol) 
kormányok rögzítése tab 
toklap kitontes/vissza 1 -kai *|7 ] 
fékszárny ki/be = ’G’ 
szárny-állásszög nóvelés/csokkontese 
bal Alt > bal Amiga 
robotpilóta ^ Y 
katapultálás Esc' 

Múszerfal/HUD'display: 

full-screen mód be/kikapcsolasa (mű¬ 
szerfal oltüntotoso es vissza) W 
HŰD ki/bekaj>csolódasa = D' 

HŰD üzemmódváltás = T 
display üzemmódvállas M 
felfüggesztőcsomópont váltás/ lekérde¬ 
zés = K (ha a display telfuggesztó- 

csomópont-modbon van) 
radarhatotávolsag-váltás R 

Térkép 

taktikai térkép be/kikapcsolas Return 
taktikai térkép naqyitas/klcsinyrtes 
r- 7'—' (fő billentyűzeten) 

nem full-screen módú taktikai térkép 

további funkciót: 

scroll kurzornyil billentyűk 

hazai bázis helye H 
gépünk helye ■» P 


navigációs jsont def /tori W' 
légi utantólktesi nov pont dél./Tori T 
display-térkép nagyrtas/kicsinyrtes " / 
(aposztróf bili jobb oldalt) 

Taklikal funkciók 

hírszerzés jelentese (be/ki) - V 
kijelölt célpontok lekérdezése (túli 
sereon, be/ki) = T' 

sorrakóvetkozó/elóző repulógopj rakéta 
megnézése (full seroen) = ‘.V, (pont/ 
vessző) 

Célkóvetés 

célkovetó uzemmodváltasa (RWS/TWS/ 
HUD/GRD/GUN) N 
légi célpont követése (TWS mód) Jobb 
Alt 

felszíni céljiont követese (GRD mód) 

|obb Amiga 

célpont-kivalasztas automatikus/ manuá¬ 
lis = F2' 

ha manuális célpont-kivalasztas es törlé¬ 
se “ Z' (kereső módban a kort az 
egerrel vezessük rá a célpontokat jelző 
négyzetek egyikere. majd 'Z') 

Fegyverzet, harc 

fogyver-válaszlas manualisrautomatikus 
fegyverrel, illetve fegyver indrtasa'kiol- 
dasa Space (joy tűz) 
raketa-kóvetés be/kikapcsolasa ^ X 
radar/mfravorós vezérlésű rakétákat 
megzavaró csali használata 
(chaff/flare) C'/'F' 

Fenykepezes 

fényképezőgép bekapcsolása = '5' (nu¬ 
merikus billontyúzeten) 
célra beállítás kurzornyll-blllentyúk 
zoom (rákózelrtes/távolrtas) +7'—' 

(numerikus billentyűzeten) 
exponálás • 'Space' 

Légi utántöltés 

tartálygép Igénylésé, tajokoztatas kérésé 
manőverezés során, utántöltési robot¬ 
pilóta be/kikapcsolasa. utántöltés befe¬ 
jezése = 7' 

üzemanyag atszivattyuzasa jobb egér¬ 
gomb (folyamatosan lenyomva) 

Egyéb ledobaa.’elengedes 

ejtőernyősök/ellátmány ledobasa (kivá¬ 
lasztás bal Shíft I ^ Space (j°V tűz) 
uzemanyag-pottartaly ledobasa (kivé 
lasztas K) • Space' 
hordozott (kísérleti) gép olengedese 
jobb Shíft 

Kilatas/ralatas kiválasztass 

különféle külső szögből 1-tól 9 ig 
(fő billontyűzeten) 

rálátás a gép mogul be/kikapcsolás) - 

Enter 

kilátás pilótafülkéből előre F10 
kilátás irányénak beállítása '1 '-töl 9 
ig (numerikus billentyűzeten) 
finomabb módosítása kurzornyilbil- 
lentyük 

rálátás távolodé nézőpontból (mint robot- 
pilotanal) - (fő billentyúzeton bal fel¬ 
ső) 

A szimuláció vezerlese 

pause BackSpace (törlő billentyű) 
valós/konnyitott repules váltás E 
hang ki/bokapcsolas ^ S 
bevetes befejezese ifoldon/haiofedeize 
ten/ejtóernyön) - Esc 
analog/digitalis joystick váltás o (fő 
billentyűzeten) 

3D megjelonites változtatása L , Ft 
es 'F5 -tól F9 -ig 

pointer megjeleniteso/eltuntetese (szünet 
a menü használatához) F4 

Jo tanacs az irányításhoz célszerű joystic 

kel hasznaim, és nem art egy billentyűzet 

sablon sem 


CoV 36(23 


Pi 


Felszállás: 

Ügyeljünk arra. hogy a kifutópályát leszal 
lofedélzetet ne csak mi hasznal|uk. szóval 
igyekezzünk elkerülni az osszeütkózest 
más lel/leszalló gepekkel A felszállásnál 
alkalmazhatjuk a programban is lathaio 
módszert, amikor lendületből fordulunk es 
gyorsítunk a kifutópályára orvé Az igazi 
mégis az amikor lassún kigurulunk. a kifu 
tópalya olajon a hossztengelyében megál¬ 
lunk. a korokeket befákezve tartjuk a féklu 
pokat megfelelő helyzetbe állítjuk, teljes 
gázt adunk utánegetessol vagy anolkul. os 
csak akkor engedjük ki a kerekfeket. ami 
kor a hajtómű Toraulatszama elerte a maxi 
mumot (100%) Amint a levegőbe emelked 
tűnk. rögtön húzzuk be a futóművet, és a 
lek lapokról se feledkezzünk meg A megfe¬ 
lelő sobessegot olerve csökkentsük a hajtó 
mű tolóeroiét (gazlevetol). a gép utuzóse 
besscggcl haladva kevesebbet fogyaszt Az 
utonegető nagymenőkben fogyasztja az 
üzemanyagot. csak indokolt esetben hasz¬ 
náljuk Egyes goptipusok képesek függőié 
es lelemelkedesre is. de ez csak ..Reál 
ligát" módban működik 

Repülés: 

Noha .Reál Fllght módban |atszva több 
kellemetlenseggel kell szembenéznünk 
mégis ezt javasoljuk, mórt a szimuláció 
csak ez esetben tekinthető aerodinamikai 
szempontból is élethűnek (olvegre azokkal 
a szimulátorokkal játszunk szrvesen. ame¬ 
lyek nagyszerű leképezosei a valóságnak) 
Emiatt a ..meredekebb" manőverek vegre- 
hujtasakor számolnunk kell a szarnyak el 
gorbülesevel es más. hasonló rongálódá¬ 
sokkal. Az is jó. hogy a túl nagy vagy túl 
kis Q elszenvedése 16 valóságos követ 
kezmenyekkel jár (pl minden elsőiéiül), va 
lamint a hajtómű teljesitmenye is lecsökken 
nagyobb magasságban (kevesebb az oxi¬ 
gén). Ha az ateses-jelző villog, jo lesz gézi 
adni és ügyesen manőverezni, különben 
könnyen dugóhúzóba kerülhetünk es lezu¬ 
hanhatunk Távolabbi célok megközelítése 
hez vegyük igény be a robotpilotat, de vi 
győzzünk a magasság es a távolság beállt 
tasanal. mert gépünk ilyenkor hegynek 
vagy másik gepnek ütközhet 

Harc stb.: 

Ha az uzenetablakban megjelenik a 
.Targeta scanned" szöveg, a gép célkove 
tó radarja valamilyen — a beállított módtól 
függően légi vagy felszíni celpiontot esz¬ 
lelt Ha ellenséges légi célpont(ok)ról van 
szó. a displayt a radar üzemmódon kívül 
celkovetes üzemmódban is praktikus hasz 
nélni (célkóvetó TWS módban) A harchoz 
erdemes átváltani full-scroen módba, mert 
csak így tudhatjuk meg a célpontok típusát, 
es hogy ellenségesek-o A kívánt célpontot 
mindig tartsuk a látótér kózop>o taian. vo 
lasszuk ki a cél fajtájának megfelelő tipusu 
rakétát, os addig várjunk az indítással, 
amíg az In Rng jelzés nem tudatja velünk, 
hogy a célpont a rakéta hatótávolsagaba 
került Figyolom, néhány rakétával máskép¬ 
pen kell támadni (pl Harm. Id. info) Col 
szerű időnként ellenőrizni, hogy a célok, 
amelyekre rakétát lőttünk ki stb megsem- 
misunek-e már 

A légiharc viszonylag egyszerű, ha gépünk 
i legalább 1f ‘ 


fel van szerelve 


100 km hatótavol- 


i lege 

sagű levegő-levegő rakétákkal, különösen, 
ha az ellenséges elfogó vadászok nem ren¬ 
delkeznek ilyenekkel Egyobkent ügyeljünk 
a ránk kilőtt rakétákra, kózelodtukre szór¬ 
junk csalit (tudni kell. a rakéta milyen ve 
zerlesű. radar vagy IR). különben vegünk 
Ha a légtérben más ..baráti' repülőgépek is 
vannak, vagy kísérőkkel szalRunk fel a be¬ 
vetésre. számítanunk kell ra. hogy ezek 
olóbb-utóbb helyettünk lelóvóldózik az el¬ 
lenséges gepekot. így kovosebb pontot 
szerezhetünk Az igazi, világháborús |elle- 

8 ú légiharc akkor következik, amikor szűk. 
iklapos fordulózasok közben rovidhatota 


vu legiharc-raketakkal (pl ASRAAM) vagy a 
géppuskával próbálja meg egymást befog¬ 
ni („puskavegre kapni') kel vadászgép pi- 
loiaja A vadaszpilotak jól bevan harci ma 
nővéreinek Ismerete nélkül ne nagyon vál¬ 
lalkozzunk ilyen közelharcra 

Felszíni cél ölteni tamadas eseten a colteru 
let közelében lassítsunk le az alkulmazní 
kívánt togyvon a szükséges módon es 
magasságban aktivizáljuk (info-bán benne 
voR) A lezenranyitasu bombák használata 
egyszerű, de u hagyományos bombák 
pontos celraiuttatasa figyelmet kivan Ezt 
zuhanojxtmbazassal is megtehetjük 
amelyhez ki kell nyrtni a tekszarnyakat 
Mindazonáltal vigyázzunk, nehogy a föld¬ 
nek csapódjunk, vagy túl alacsonyan repül¬ 
ve egy létesítmény, harceszköz stb felrob- 
bánásának lökéshullámába koruljúnk. mert 
ez is vogzetos A bombázok aRalaban ved 
telenek ellenséges vadászokkal szómban, 
ezert célszerű kisoróket kérni a bovotesre 

Egyéb megfontolnivaló: 

Osszeutkozes veszélye all lenn hu barmi 
lyon más zugo hangot hallunk, ez ugyanis 
közeli repülőgépet vagy harckocsit jelent 
(vagy a HQ-n legyet — CoVboy) (a rake 
tok hangja más) Hosszabb idejű bovotesre 
vihetünk tartalék uzemanygot A valódi va- 
daszpiloiak légi közelharc előtt ledobjak a 
póttartályt (Reál Flight módban célszerű Io¬ 
nét) akkor is. ha meg nem fogyott ki belőle 
az üzemanyag Ha a műszerfalon a serü- 
lesjolzőn a condrtion alatt ..pooc" olvas 
ható, akkor gépünk állapota siralmas, es 
nem biztos, hogy cgyaRalon le tudunk 
szállni, különösen, ha a futó is meghibáso 
dott (csak Reál Flight módra vonatkozik) 
Ez esetben inkább katapuRaljunk. hogy 
mentsük a bőrünket Bevetes közben bar¬ 
mikor kérhetünk légi uzemanyagutantol- 
test, de le is szállhatunk egy ..baráti tá¬ 
maszpontra vagy repulőgojj-hordozóra A 
hajon rögtön választhatjuk a REFUEL ETC 
menüpontot, o támaszponton olóbb óvato¬ 
san be kell gurulni a hangárba Üzemanya 
got os fegyvereket a küldetés végrehajtása 
során tetszés szerinti számú alkalommal 
vételezhetünk, de sajnos a gépünk osotlo 
ges sérülésért a bevetés alatt nem lohol ki¬ 
javíttatni Ha mindennel végeztünk és 
nem velünk végzett az ellenseg - szálljunk 
le. és vessünk veget kellemes megpróbál¬ 
tatásainknak az Esc lenyomásává! 

Leszállás: 

A legnagyobb odafigyelést igénylő manó 
ver végrehajtásához közelítsük meg a leg¬ 
közelebbi támaszpontunkat vagy rop gop 
hordozónkat os tegyük meg az alábbi elő¬ 
készületeket A HUD-I vértsük at . landing 
módba ereszkedjünk kb SOOm-ro a szar 
nyak állásszögét (ho lehet) állítsuk a mini 
mumra (hatranyilazva kevesebb a felhajtó 
erő), vegyük le a gazt (sebesség kb 500 
km/h alatt legyen), mielőbb álljunk a kifuto- 
palya/leszallóledelzet vezérvonalába, foko¬ 
zatosan terítsük ki a féklapokat (alacsony 
sebessegnel szükséges), lassítsunk kb 
350 km/h-ro, engedjük ki a futóművet (ha 
jónál a faiokhorgot is), figyeljük a leszálló- 
műszer jelét a HUD-bon az optimális beve¬ 
zetési palya követésére (ho szükséges, vi¬ 
gyázva korrigáljunk) Fontos, hogy gé¬ 
pünkkel a palya vagy leszallófodolzot ele¬ 
jén landoljunk, mérsékeR vizszintas és füg¬ 
gőleges sebességgel (süllyedés) A hajon 
ha mindent jól csinaRunk. maris kikapcsol¬ 
hatjuk a hajtóművet, a támaszponton pedig 
amint földet értünk azonnal tegyük a gázt 
minimumra, és fékezzünk a megállásig 
Asz pilóták terepien is loszallhatnak mini¬ 
mális (100 km/h alatti) sebességgel és tel¬ 
jesen kiengedett féklapokkal Kényes dolog 
a hajófedélzetre történő leszállás (kvart¬ 
képp éjjel), ahol a legkisebb tigyolmetlen- 
seg eredményo is a tongorbe esős lehet (ez 
a vadászpilóták rémálma) Ne próbáljunk 
szárazföldi bázisű goppel hordozóra le- 


ilycneknel a latok horog h 
zik. emiatt a drótkötelek nem tud|ak meg 
lógni a gépét, es az akkor menthetetlenül 
a vízbe rohan 

A bevetés értékelése: 

A küldetés butojozeso után megjelenik az 
értékelés Ebből megtudhatjuk, mennyire 
voRunk orodmonyosok a feladatunk végre 
hajtásában illetvo mi okból hartunk meg, 
ha j>órul tartunk Alatta lathato. hány melle 
kos lég* Ivlszim célpontot sikerült meg 
megsemmisítenünk, továbbá elolvashattuk 
a repülési statisztikánkat amiből többek 
kozott kiderül, mennyire voR .hupparios a 
leszállásunk A menüből INTELLIGENCE 
REPORT-ot választva a hírszerzés jelenté¬ 
se tanulmányozható, ami nem más, mint 
egy tel|es esemény napló A menü hárma 
dik pontja a DAMAGÉ REPORT ami ku 
lontolc barati/ullenseges létesítmények le 
rombolásáról, megrongalodasarol javítása 
föl. illetve újbóli üzembe holyezoseiól ad 
tajékoztatust Ugyanitt |olonnok meg infor 
maciok a mi felderítő feladataink vogrvhai 
tasa során lefotózott objektumokról is A 
program u számított eredményt poniszum 
bán tojezi ki. es olóloptotos gyanánt a be¬ 
sorolásunkat emeli Amikorra valamelyik tol 
szárazföldi es legierejo megsemmisült .« 
program kihirdeti a győztest Ho credme 
nyes voR a ..szolgalatunk', jutalmul megte 
kiölhetjük az elegeden vadaszpilotat ábrá¬ 
zoló képei Ha a háború meg nem dőlt el. 
továbblépésre a pilóta képernyő jelenik 
meg. ahol állást menthetünk stb 

Figyelmeztetés: 

A "Laiati su|at célok elleni lövöldözést ke 
ruljuk. különben hamarosan kirúgnak ben 
nőnket a légierőtől vagyis , Gamo Övei 
Ugyanez a kcllemotlonseg történik velünk 
akkor is. ha már a megengedettnél több re¬ 
pülőgépből csmartunk ócskavasat A iátok 
bán igen változatos módón lehet kimúlni A 
sima lezuhanáson kívül lolóhotnok. ut 
kozhotunk hegynek felhőkarcolónak, hűre 
kocsinak slb . vagy másik ropulógepnok is 
Ez a sors var ránk akkor is. ha gépünk túl 
sok alkatrészé rongálódik meg. es emiatt 
egyszerűen darabokra esik Meg egy |0 ta 
nécs ne tartsunk geppuska-logyakorlatot 
egy bázis kozoloben. mert könnyen kilőhet 
Juh az iranyítotornyot es akkor kiteszik a 
Javttáa alatt larva táblát egyszóval ke 
reshetunk másik támaszpontot 



Végül: 

A program egyedülálló módón teszi lehető¬ 
vé a különféle harci taktikák stb alkalmazó 
sál. ami az egyik ló erenye Hamar beleél 
heti mugat az ember a katonai repülők ve¬ 
szélyokkal toli olotobe az idő műlásaval 
mit sem törődve Bar a szimuláció kisso 
lassúnak tűnhet, és a tereptárgyak száma 
eleg csekély, mégis főleg komplexitása 
es hangulata miatt kivételesen |ó vele 
játszani Az is előnye, hogy eddig nemigen 
voR szimulátor, amelyben a |ó öreg B-52 
őssel mehettünk volna bevetesre vagy a 
magyar logioró MIG-jei is szorop>olnonok 
Az nem róható fel hibájául, hogy nem díjaz¬ 
za az értelmetlen döntéseket, oz nem holmi 
lövöldözős játék, tessek megtanulni, ho¬ 
gyan kell repülőgépet vezetni Es maris 
kezdődhet a fogócska mondjuk hal da 
rab Su-27-es társaságéban 

• Somogyi Lajos 


CoV 36/24 





Jelen, előcsarnok felszedendő a dime es 
a tlior A lakó bari (műhányás) es a föld¬ 
höz kövesedet! apró felszedettéről ke 
sóbb 

Jelen, alagsori labor: ez a prof birodal 
ma. es rn. a jobb oldali falon van a 
supor batlory tervraiza Is 
Jelen, emelet. I szoba cfn.se duót ral lót 
hatóvá válik a koy aj ajtóban — adjuk a 
kocsifeltörónek a ház előtt, s a cserébe 
kapott feszitóvassal folfeszithetjük a hall¬ 
ban a lóidról a pénzt Ha mar mindkét 
apró megvan megkísérelhetjük feléb¬ 
reszteni e csávót ez épp elég lesz ah¬ 
hoz. hogy az ágy mögötte szerkezetbe 
dobva, a hotalvó leszánkázzon az ágyról, 
es a pulcsiját megkaparinthassuk 
Jelen, emelet, fotyoso itt kel erdekos do¬ 
log van. a lagyasztó ás a cukorka-auto¬ 
mata Ezen utóbbinak term a feszrtóvas 
sál érdemes nekímennl. cserébe kapunk 
egy hatalmas halom aprót: a hűtőbe pe¬ 
dig a mókust rakjuk be. mivel csak a jó 


Es megjött no nem az. on is logos va¬ 
gyok, knm szóval a Day of the Tentacles 
Ismortebb nevén Manlac Manslon 2 Mit 
mondtunk? Kiakasztott rendesen ugyan¬ 
is sokkal nehezebb, mint pl az Erlc volt 
(Miért? A lemezeket rulettetek a mérleg¬ 
re? CoVboy) 


Most szerotnenk köszönetét mondom 
Shadow/GSH. Arrnilaya/GSH és somé mom- 
bers of Shame Redeniyr> uraknak, akikkel 
állandóan megtárgyaltuk a tennivalókat . 
Talán nőm volt haszontalan 


Nos. miután az introt megtekintettük, és 
még eleiben vagyunk, kezdődik a tatok A 
kommandót felállítjuk, és keresni kezdjük a 
rabságban tartott fenfac/o-haverjainkat 


Persze az az órai kinyitva ( Opari clock) va 
lik láthatóvá, némi bajok történnek, ugyansi 
a lilu maris közli, hogy ó bizony leigázza a 
Földet, és eltűnik. 


A hetytakarekossag érdekében szobákra le¬ 
bontva írunk tovább, és nem Időrendben 
(olyan hosszú a játék, hogy nem ilyen 
cheat-modszerrel háromszor akkora lenne 
a leírás ) (Es az kit zavarna? Bezzeg az 
Eric-nél nem spóroltatok! CoVboy) 


Kezdő (elszerelés egy könyv (hisz mégis¬ 
csak hatalmas fizikusok volnánk), amiben 
mindenféle szakszöveg van almosito hatá¬ 
sára majd' mindenki panaszkodik 
Itt módjuk el hogy a három időbe szakadt 
jobarát az időgépeik klozettjen tud egymás 
sál kommunikálni, es kisebb tárgyakat ogy 
másnak átadni Ez persze csak akkor mu 
kodik. ha a címzett hozzáfér az idógepehez 
(tehat pl Lavemo mar a Tenfacfe-ruhában 
legyen), ilyenkor automatikus a tárgyak at- 
adasa 
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vőben lesi re szükség, addig meg elve 
aetal így hibeinalva 

Jelen, emelel. 2. szoba m egy fonalaid le¬ 
ledzik. aki az ogesz világgal hadbon all. 
mivel az nem enekeltc a robbanó nyaló¬ 
káját. a viszketést okozó arepudert es az 
inverz 3D-üveget Semmilyen jó szó nem 
használ. így vessük be a múlt postaláda 
jóból a levelei, amelyben agyondicserik 
egy múltbeli foltalolo érdemeit, szaron 
csere ezt hősünk magara veszi, es tavo 
zik A szobájából a disappeahng ink és a 
Hág gun szedendő tel 

Jelen, omelet, 3. szoba rátalálunk a Zolii 
Teritacle-te. aki sajna nőm sokat tesz an 
nak érdekében, hogy meghiúsítsa Lila vi 
laguralmi torokve&eit. sót sokkal inkább 
szívesen beszél a zenekaráról ami meg 
csak veletlonul som provokatív lírai tar 
talma', honom hangereje miatt hírhedt, s 
felajánlja, hallgassuk meg a szobában a 
műveiket Unó nn olt hullán- Ó ez való¬ 
ban hangos! Az olócsarnokbell múha 
nyas meg félig levalobon van ezért ha 
tálán jobban megdolgozzuk a padlót 
Ipush speokur) az alant elterülő hall ta 
Ián nagyobb dózist kap (leesik a múha 
nyas a mennyezetről' (Vajon hogy került 
oda?)!) Meg szedjük fel a videokazettát 

Jelen. 2. emelet, bélyeggyűjtő az ürge 
mar leszokott a nm|a felszerelésekről. es 
most ogesz nap a bélyegeivel tokol Már 
ránk som emleszkszik úgy. mint a lobbi¬ 
ok a házban, ugyanis volt egy kis trau¬ 
mája az utóbbi pár övben A mókusról 
közli, hogy már nem sok mindenre hasz¬ 
nálható. csak néha veszi a prof hasznot 
ha az alagsorban a hamslar generátor-! 
meghajtatja vele csakhat ekkor is történ¬ 
nek bajok a mókus kimelegszik majd 
fazni kezd és nem rohangál tovább- er¬ 
go csak per pillanatig fejleszt aramot a 
generátor Ipick up hamsler) (Akkor ez a 

K rof. olyan, mint a tevehajcaar, aki azt 
Itta, minél jobban futtatja a tévéjét, 
annal |obb lesz a hűtésé. Amikor ki¬ 
nyúlt szegény para. akkor meg azt hrt- 
te. hogy megfagyott — CoVboy) 



A disappuaririg mk-ot itt vethetjük be USe 
d mk witti stamp album Bemard közli 
hogy valami nagy viccet csinál, és ráónti 
a tintát a bélyegalbumra Perszo ezt nem 
nagyon értekolí a tulo|. kipenderiti hő¬ 
sünket. ráadásul utonavagja a betyegal 
bumot is. amiből egy bélyeg kiesik (prefc 
up stamp ) A bélyegalbumot visszaadhat¬ 
juk, szabadkozva, hogy 'Noha őrültsége 
kot csinálok, mintha az elmemet meg 
szállta volna úgy ördög’. A Douglas 
Adams-féle volasz sem várakoztat magé 
ra: 'hál ez mindönkivel előfordul. 

Jelen. 2. emelet, kamkózpont: Edna nőv¬ 
érrel szobaallhatunk 

Olyanokkal no fárasszuk magunkat 
hogy 'Egy nagy titok ügyében lőttünk!', 
mert ez Ednát abszolút nem érdekli 
Kiderül. Dr Fred anyagi és lelki 
problémán az okozza, hogy a széfjébe 
rejtette a Lucasfilm jogdíj szerződését, 
ami sok-sok pénzzel egyenértékű (ez 
pont elég lenne a hiányzó gyémántra), 
és porsze olfolojtotto a zorkombináclót. 
amire csak atva|áras közben emlékszik, 
és akkor állandóan a szelet nyrtogatja 
Viszont annyi kávét iszik hogy újabban 
sosem alvajar Elmondja, latto már 






zárnyitogatas közben a profot de 
annyira gyorsan csinálta hogy 
képtelenség volt a kódokat észrevenni Itt 
meg szemet szúrhat az. hogy Edna nem 
enged semmivel som babrálni, valamint 
az hogy jierekos székén ul (Ki az a ke¬ 
rekes? En nem találkoztam vole — 
CoVboy) az ajtó nyitva van os hogy a 
lépcső itt van az ajtó előtt push Edna 
Annak rendje os módja szerint kirepül a 
szobából, de aztán visszapattan mert a 
sorokban o szobornak pont |D helyen 
van a karja Segítség a múltban ha o 
proftól fölszedtük a balkezes kaiapac sót. 
csereijük ki a szobrászok kalapácsára' A 
szobor magara tükröződik, es Edna olta 
trolit ható 


padláson A földszintről, a köményén os 
az ablakon at meglátogatható így is a 
prof köteleitől egy puli rope -pal szabd 
drthatjuk meg. Ezen kötelet az ablak élőt 
ti csigára hurkoljuk ra (use rope witti 
valley) majd annak lelógo veget kössük 
a ház előtt álló. immár lefestett múmiára 
(mert a piros szín a prof köteleire hason 
lit') (l/se dangling rope with Dead Cousin 
teil) és hozzuk fel Nemi közjáték a 
múmia a prof cellájában landol A profra, 
ha ki akarjuk cserélni, megint nagy pút 
fanasok lesznek, mi a múmia alatt lando¬ 
lunk az agyon, a fogvatartók is bűnöznek 
a lyukon, hogy hagyjuk mar abba a ba- 
romkodast. közzel visszaírnunk hogy 
megpróbáljuk Ezután mar csak a profot 
kell leereszteni a kötélén, ami szinten 
nem lesz egyszerű dolog (Lf.se led with 
Dudor Fred. usv rope witti Doclor Fred. 
kint puli rope), majd a laborba cipeljük 
le. ott kávéval (cn llou) totthujtuk meg a 
tölcsérén at. majd miután feléledt kér¬ 
hetjük. hogy írja ala a Lucustilm szerző 
désl (elég nehéz lesz lavenni de vegúl 
sikerülni fog') 


ttl mondtuk tovább, a prof hogyan .ittál 
ható el Ha mar o lelenikonyhabot tel 
szedtük mindkét kávét, akkor, felkeresve 
a profot a laborban, amint opp kavozgat, 
és suttyomban a bögréjébe koffeinmen¬ 
tes kávét toltvo (usu dacai on mug). pilla¬ 
natok alatt elalszik, es persze Így rohan 
is a széfhez, es tekeri is a tarcsat meg 
ny (fogatja is az ajtajai de ahhoz 

K rsze túl gyorson, hogy akár kiszúrjuk 
dókat, akár 
tartalmat 


megszerezzük s széf 


Jelen, földszint, tuzhelyes szín a llag 
gun nal kicserélhetjük a szivararusitó ür¬ 
ge pisztoly-ongyujtojat (use llag gun with 
cigar lighter- Hu, iwzzu csak I Az az alak 
most nyurt a lottónI"). és ezáltal egy való¬ 
tlan használható szivarhoz |ussunk (amit 
addig nem tehettünk meg. mivel az ürge 
mindig meggyujtotta a szivart, ami 
lásd a robbanó nyalokak esete vegúl 
felrobbanl a szánkban) A chattunng 
leüthet elkaphatjuk u gniting kinyitása 
es a fogsor beterelése, majd egy oloso 
grating után Ipick up trappod tevth) A 

sít elmtézhet- 
szikevel. így 


yrauny uuin ijjicr up irapp 

rohigcselő gumi-keljfeljancs 
luk a jövőből visszaküldött 
belőle csak gumi, valamint 


automata (bnx o laughs) marad 


egy nevető 


Ekkor ordomes felhasználni a vidooka | 
zottát a 2 emeleti kém-szoba VCR eben 
(uso vuleotapu with VCR majd look at 
VCR) Ha elkezdjük (piros gomb) a felvé¬ 
telt. épp rögzíthetünk egy prof-szétny nó¬ 
gató fázist. majd ozutan megjelennek az 
adóellenőrök Visszatekerés, Play. hát ez 
bizony túl gyors, de ha átváltjuk EP -bo a 
szalagsobosség-választot. akkor máris 
látni fogjuk a kódokat Utána mer csak 
egy sima open sále kell a prof dolgozó- I 
szobájában a földszinten, és miénk a 
szerződés 


Jolen, konyha a kavot | cutluo) es a kol 
feinmontes kavot (docal co/fee) szedjük 
lel 

Jeten, kamra miután elintéztük az emeleti 
cukorkagépet, es a trikó is megvan a hét¬ 
alvó szobájából, a dry machine mar fel¬ 
használható lesz a pulcsi megszautasá- 
ra Porsze az összes negyeddollárost be 
lenyomjuk a gepbe. ami 200 évig fog te 
korogni és ruhát szaritani Itt meg szód 
júk fel a tölcsért a szekrényből 

Jelen, kint a kocái már az előbb említet 
tűk. a jelen/emelot 1 szoba beli kulccsal 
dob|uk meg a rablót 

Muft, kim a szeker amikor megszereztük 
a szappant a takarítótól, a kamrából a 
vödröt os a kelet, nekiállhutunk kocsit 
pucolni Erre porsze rögtön esni kezd. 


Jelen, padlaa ez a szín csak akkor kap 
fontosságot, amikor már szalagon van a 
kombináció, es ekkor az adószedők letá- 
mad|ák a profot, valamint megkötözik a 


CoV 36/26 







(a Lucasftlm reazvanyak árfolyama? 
CoVboy) 

Mull, alagsor a He/p-táblát a tartva a prof¬ 
nak , az így totvosz asszisztensként, bar 
enyhén csodálkozik azon, hogy a kor¬ 
nyéken bárki is nagyobb géniusz lenne, 
mint önmaga Ekkor mór felszedhetjük u 
lob coat-ot jobboldalt, valamint ide kell 
majd visszahoznunk az olajat (o// — 
múlt.konyha —). az ecetet {jóvá, emelőt. 

I szoba), illetve az aranytollat (múlt. 
földszint, kályhás szoba) 

Múlt, földszint, hall itt nincs sok teen¬ 
dőnk. csak o laborba lemászás 

Múlt, földszint, kályhás szín mint min¬ 
denki látja, itt lolodzenek Amerika alapi 
toatyiai. meg főleg George Washington, 
bár ő naphosszat csak krfolo bámul 

Mit nézol ott kint? 

- A nomzotunk jövőjét.' 

Azokat a budikat? 

- Dahogy! Csak a f ükórkapem csodál¬ 

tam! 

Épp az alkotmány szövegezésen dolgoz 
nak. valamint dolgokat gyűjlenek. amit el 
luhotne tonni ogy Idókapszulaba Van a 
szobában egy suggestion box. orról rög¬ 
vest megtudjuk, nogy oda várják az al¬ 
kotmány-javaslatokat Mivel George óla 
Írás szerepel a lelonlhall- beli reklámla 
pon is. use ther with suggestion bon 
Csodák csodája, a végén meg maga 
Washington is elhiszi, hogy tulajdonkép¬ 
pen ó irta a levelet! Kovetkezmeny a Jö¬ 
vőben meg is jelenik o laborban a por¬ 
szívó. amely segelyevel már kifoghatunk 
a mókussal 

Itt persze mindenfele erdekes figurák 
vannak Az egyikük, aki állandóan va¬ 
cog. többször is olyan ajánlatokét tesz az 
alkotmány szamara, hogy pl nőm lehet 
elnök nem emberi ta|. vagy korlátozni ké¬ 
ne a jövőben o szuperertolmos Tentaclo 
k mozgásteret stb . de mindig elutasítás 
a válasz. így nekünk kell lépni 
No persze egyéb teendőink ir. vannak 
nagy szambán (csakúgy, mint Washing¬ 
tonéban fogsor) Washington pl igon- 
csak büszke arra hogy ó cseresznyefa 
kivágó bajnok volt de ezt nem tud|a be¬ 
mutatni. mert nincs a kornyéken cseikó 
fa tehát tossük le az ablak előtt, a budik¬ 
nál termő tát vörössel 1 Most már ravehet- 
Juk. hogy kivágja a lat (os ezzel Laverne 
is lepottyan az így. a jövőben hirtelen el¬ 
tűnő fáról) 


Ha már szó esett a fogsorról, elmondjuk 
hogy ha megvan mar a robbanó szivar, 
az ugráló fogsor os a pisztoly öngyújtó, 
kínaijuk meg Washingtont egy kis szívni- 
valóval Nagy durr, a fogsora messziro 
repül, megdobhatjuk a csattogó fogsor 
ral. amit persze a többiek úgy értelmez¬ 
nek, hogy Washington fázik, begyújtanak 
ogy kis kétórás vita után A tűzhely 
mellől pick up biankót, s use biankót with 
chirnnay a tetőn, túzriado. megszerezhet¬ 
jük az arany-mútollat (pick up gold 
platód qulll pon ). 

Múlt, földszint, konyha itt szedjük tel a 
makarónit {mely egyetlen lehúzás után 
átnedvesedik), illetve az ola|at; s a kam¬ 
rából folszodott vödörbe töltsünk vizet 

Mun, földszint, kamra a vödröt es a kelet 
szedjük itt fel ( buckót; brush a szekrény¬ 
ből) 

Mun. 1. emelet, t. szoba ez Washington 
szobája, azért kulón takarrtoszoméíyzot 
dukál ilyen helyekre puli cord Nem ér¬ 
demes vele beszelni, mórt nem köpés 
felfogni, hogy nem Washington vagyunk 
hagyjuk ott Nicsak a folyosón ott a ko¬ 
csija, egy szappannal! tpick up soap) A 
mindenit! Pont ekkorra felezte be a taka¬ 
rítónő is az ügyködést odabent, épp lefü¬ 
lel rettentő kínos ez az ilyen allamalapi- 
tók szamara, mint mi vagyunk Megol¬ 
dás: mielőtt bent hívjuk a takarítót, csi¬ 
náljunk nagy rumlrt (use bed) Ekkor már 
elszelelhetunk a szappannal 


Mun. 1. emelet. 2. szoba itt egy 
tülhajszolt hölgy panaszkodik arra. hogy 
állandóan percenként üj zászló-tervvel 
lepik meg es buzgón fogadkozik. hogy 
már C3ak ogy tervet hajlandó 
megcsinálni, amit nyugodtan 

lerakhatunk majd az asztalra (tóik lo). 

Mun. 1. emelet. 3. szoba először rtt csak a 
borosuveget szedhetjük fel (adjuk oda a 
földszintieknek!), majd Franklin vissza¬ 
térté után a lob coat-ot rtt adjuk át neki. 

Mun. 2. emelet, ló ez a paci sem mentes a 
düló mútogsor-maniátol. amit már maga 
Washington is ologgo kielemezett (per¬ 
sze rtt csak fa-fogakra tessék gondolni, 
ahol szinten olog komoly propblémat je¬ 
lent a szuvasodás, a sző oredoti értőimé¬ 
ben). ráadásul ez valami szuperertolmos 
fajta Volószinú a O Adazns-folo Dirk 
Gontly holisztikus nyomozóirodáiéból 
származó ötlet hogy ez a ló se tudja, 
hogy hogy került idő fel a magasba s 
egyáltalán mit keres itt A protko tárolásá¬ 
ra egy vizosbodón is ott van a ló fo|e 
mollctt hat próbáljuk elaltatni' (use book 
on harsa) No. ebben az ogy esetben be 
is jött nekünk a dolog, fölszedhetjük a 
fogsorét 

MuH. 2. emelet, szobrászok rtt a mar em¬ 
lítőn kalapács kicserélés trükkel koll ope¬ 
rálnunk hogy Ednat eltavolithassuk a je¬ 
lenben a szobájából Mást rtt nem koll 
tenni, pedig Hoagie buzgón ajánlkozik 
szobormodolnek. akar meztelenül is 

MuH, padlas na ez ogy kimondonan bun¬ 
kó húzás volt a programozóktól.. Ha az 
innenső agyat használjuk (use Ned's 
bed), kiderül, a matraca nyikorgó, s 
emollett. hogy a macska! egoszon megté¬ 
veszti ez a hang. de annyira nem nézi 
mog túlságosán az ágyat, hogy a játékát 
megkaparinthassuk Ezort use squoaky 
mattruss with Jed's bed. maid use Jód' s 
bőd. és most már pick up squoaky 
mouse toy Plusz meg szod|ük fel a piros 
testeket ( rod poinl) 

MuH, kint. Franklin: ha mar elintéztük, 
hogy ásson. Franlint kövessük a szobá¬ 
jába. és ad|uk neki a Ipb eoat- ot. ami 
legalább vízhatlan U|ro mehetünk 
sárkányt orogotm a feladatunk sima 
push kilo lesz Ha megvan már a proftól 
a töltetlen szuper-elem. a sárkányon levő 
pockot be berakhatjuk, és láss csodál 


Miután a múltban Washingtonnal kivágat¬ 
tuk a fát. mar Laverne t is vezérelni tudjuk 
A cellából ketfole juthatunk ki oh. I don't 
leel .-re az orvosi szobába, onnan pedig a 
tetőre, ill I hava to go to tho bathroom-ra. 
az őr nemi izetlonkedoso után ki az időgép¬ 
hez Tehát többször fordulva. WC-re kiko- 
rodzkodvo Bernard-tól átvehető a zászlóto¬ 
kén} hajtókarja, illetve átadható Hoagie-nek 
a Tent -felépítési rajz. a dokihoz kíkeredz- ' 
kedve pedig a tetőn felvehetjük az álruhát, 
ami az ű) zászló Ekkortól már szabadon 
járhatunk a házban 



Jovó, orvosi szoba tehat. amikor először 
keredzkedünk ki ide, szedjük fel a falról 
a Tontaclo-taizot. os küldjük vissza 
Hoagie-nek. aki. miután beszelt a zászló¬ 
varró csajszival. már lerakhatja az asztal¬ 
ra ezt a tervet- nicsak. valóban megválto¬ 
zott a zászló, ha belebujik Laverna. még 
Tontacle nők is tűnhet 


Jövő, konyha a mikrosutó/grill szerken 
tyűvel felengedhető a legtómbbe hiber¬ 
nált mókus, es a kamrából felszedett pul¬ 
csit máris ráadhatjuk 

Jövő. kamra, ekkor jár le a swoator szántá¬ 
si ideje, szediuk ki a szárítógépből! 
Innentől már csak az alruhas Lavorne tö¬ 
vek onyked hot! 

Jóvó, hall itt csak akkor lesz teendőnk, ha 
már a lepkohalos Tont lelopott, akkor 
(persze opon clock. 

Jóvá. f. emelet, t. szoba Hoagio kon 
zorvnyitójával vágjuk fel a time capsule- 1 . 
a tartalmat, az időközben ocotto savanyo- 
dott bort pedig kuld|ük neki vissza 

Jövő, t. emelet, 2. szoba ha megszoroz 
luk a tűzhelyes szinon az ott álldogáló 
Tontacle-tól a nevezési kártyát azt nyom 
|uk fel a múmiára (nevezuk ót ki induló¬ 
nak .), valamint a polcon levő gór korit 
(use roller skeets on mummy) ttt még 
pick up oxlonsion cord Ha tent van a 
múmián a cédula és a kori, push 
mummy Ekkorlól az emberi szépségver¬ 
seny' szereplői mar a padláson gyüle¬ 
keznek ma|d. bíróikkal egyetemben 

Jóvó. 2. emelet ha a múmiát kilöktük a fo¬ 
lyosóra, itt lesz az igazi verseny Múmi¬ 
ánkat persze erdemes telcicomazni: rak¬ 
juk ra a lo fogsorát, a nedves spagettit, 
amit a villával tisztesseges alakra kell 
hoznunk, valamint a box o'laughs-szal is 
dobjuk meg meg Ekkor meg a múmia 
mellett ülő Harold igen kémény ellentel 
ót a mühanyással diszkvalifikáljuk' (use 
lakó dart with Haroltf) Ellavolitjak a bí¬ 
rák. mivel botegnek hiszik Ekkor mar 
mindenképpen a múmiánk nyeri a ver¬ 
senyt (menjünk |obbra, és tűik to ttio 
ludgos. első három menüpont) Ekkor 
már erdemes visszamenni a kezdószin- 
re. a bórton-részbe. os az őrt megdobni 
egyik nyoromortyünkkel. a ketszemelyos 
vacsoramoghivóval 

Jóvó. bórtón ha az őr eltávozott push 
switch De a rabok csak nőm akarnak le¬ 
lépni: 

Rohanjatok ordón-mozón at. mint 
ahogy az embereknek tennik kell! 

— Hogy az ogesz hátrulovó eleiünkben 
az a bajszos véri Tontaclo üldözzön a 
hálóiéval? Mog aztnn az a sok vadállat 
odakint: oroszlánok, es lóleg szkunk 
szók! 

Mivol macskánknak eleg remes a kinéze¬ 
te. use hot erro o monekules megkezdő¬ 
dik. és mór a lejárát is szabad a laborba! 

Jóvó. közvetlenül a motel mellett, kint ha 
mar álruhában tekergunk erre. állandóan 
mogjolonik a mar omlitott macska, do el¬ 
csípni csak a mouse foy-jal tudjuk 
Előtte érdemes azonban kipingálni a cl- 
cust use Boaboo BBooboo with táncé 



Jóvó, kint, az idógepes pólya ha meg¬ 
szereztük mar az emeleti 2. szobából a 
hosszabbrtot. akkor azt dugjuk be az 
időgép csatlakozójába, illetve a másik 
vegét nyomjuk (use) be az ablakon 
Jóvó, laboratórium: dugjuk be a 
hosszabbrtot a genorator csatlakozójába, 
majd jöhet a mókus Kis meglepetés: a 
kivagodo ókól kis időt ad neki, hogy el¬ 
tűntön az egérlyukban, ekkor lesz Jó a 
porszívó (lásd múlt) use bulit in shop 
vac with mouse hole. open hatch Ekkor 
már nem próbálja meg még egyszer a 
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szökési a jószág. es az energia megvan 
a visszajutásra. 

Ha mar mindkét időgép működőképes, ér¬ 
demes foglalkoznunk a szerződéssel. A bé¬ 
lyeg pont rámegy, de Hoagie nem akarja 
bedobni a múltban a postaiadéba, mert 
'nincs alairya' Tehat a jelenben Dr Fred-től 
kell majd egy aláírást kicsikarnunk, ami 
nem lesz könnyű. Ha kiszabadítottuk az el¬ 
lenőrök fogságából, és felelosztottük. be¬ 
széljünk vele 7chont Bút ttw humán rácot 
Oh torgot...H'm gallina. ), Kibókjúk. sze¬ 
mélyesen eredünk a Lila után hogy közve¬ 
szélyesnek nyilvánítsák és lecsukjak, do 
ahhoz kell egy orvosi aláírás 

Mikor alairta a doki a szerződést es a be 
lyoget is felnyomtuk ra. Hoagio-voi rakas 
suk be a múlt postaládájába Jón a telefon 
a Lucasfilmtól hogy átutaltak a 2 milliót a 
doki számlájára Ha benézünk a TV-músor- 
ba a i»lon valamely emeleti szbajaban. utá¬ 
na mar közvetlenül a gyemant-eladokat hív¬ 
juk; fény sebes seggel megjön a csomag, 
mindenki visszajön boldog stb 

Meg azonban a vege hatravan visszamen¬ 
ni a tegnapba, hogy kikapcsolhassuk ott 
azt a nyomorult fertozógépet (aminek egye¬ 
düli haszna az volt. hogy ezzel is bizonyít¬ 
sa. hogy Or Fred őrült tudós hisz milyen 
doki az olyan, akinek laborjából a kulonlolo 
mérgek nem ómlenek tonnaszám?) No 
igen. de a Lila megelőzött, raadasul az ut 
során némi kellometlensegúnk támad, 
mintha egybefont volna a három bajkeverő 
főszereplő Nagy Tontacle- seregeket ren¬ 
delnek a gép ele. hogy védjék a kapcsoló¬ 
ját, és Lilának is megvan már a Titkos 


Fegyvere amit olyan buzgón tervezett a 
jövőbeli ottlétünkkor cseppet sem 
jőképessegű alattvalóival 
Ezen fegyver halasa szerencsére időleges 
(kicsit ósszetopórődúnk tőle) 

Irány az emelet, és nyissuk ki azonnal a 2 
ajtót Közben kiszúr Lila es ranklő 
Slisszollunk be a 2 szobába, és hátul az 
egérlyukon at a harmadikba, majd amikor 
visszanyertük rendes' méretünket, szedjük 
fel az asztalról a kugligolyót. es menjünk le 
a laborba use bowtmy ball on tunlaclos. 
Hat ez az. arról beszelt meg anno Zöld. 
tényleg kuglibábukent széthullanék az 
őrök. es már csak Lila kever be 



Kiderül, úgy altalanossagban utalja az em¬ 
beri nemet mórt próbál/atoM moq Ti 
öss/okototl lobbal ugrolru meg hasonlók 
Próbáljuk haragjai a prof ellen fordítani; 
Sounds Ilka you /üst hala., ./You're 
pretty fWhy doni you nap Dr Frod?. Minő 
szerencse a kicsinyító sugár visszapattan 
a doki fejlámpájáról. Lila letórpűl. mi meg 
nagy lelki nyugalommal eltapossuk, és a 
szennygépel kikapcsoljuk 



Happy end meg kiderül, hogy csak a ru¬ 
hák lettek a nem szabványos időutazásunk 
alatt közösek. szetorólkod|ük magunkat es 

voile' The end 



Hal mit mondjunk? Inkább semmit Az elő 
ző részhez kepest meg nagyobb baromsá¬ 
got sikerült Lucasfllm eknek összehozni¬ 
uk Kár. hogy egyelőre csak a PC-sok gyűj¬ 
teményét gazdagíthatja 

• DADA 


CompArt KFT 


Üzlet: Budapest, Újpesti Centrum Áruház, 

(A kék metró újpesti végállomásánál) II. em. 

AJÁNLATUNK A KÖVETKEZŐ: 

Commodore 1541/11 FDD 6 900,- 486 DLC 33 

Commodore Amiga 500 21 990,- 486 DLC 40 koprocesszorral 

Commodore Amiga 600 21 990.- 80 MB HDD 

Commodore Amiga 1200 43 900.- 120 MB HDD' 


Tel.: 169 5155/35 
Fax: 189 3707 



17 500, 
32 500 
21 125. 
23 625,- 


Az áraink az ÁFA-t is tartalmazzák! Ha nem hisz a szemének, hívjon fel minket! 
Üzletünkben számítógép- es vldeoszervtz is működik, elromlott gépét garanciával megjavítjuk. 

Még egy üzletünk nyílt: a Bp. XIV. Fogarasi u. 26 -ban (DISCOUNT SZERVIZ) 


A hónap TOP listái: 


C64 

Exammation 
Bard's Tale III 
Star Commander 
Intíy IV 
Alt ot China 
Corya 

Hollday Games 
Pirates! 
Sleepwalker 
Cool World 


Amiga 

Dune 2 
Syndicate 
Monkey Island 2. 
Goal! 
Tornado 
Ishar 2 
Lost Vikings 
Hannibál 
Chaos Engine 
Eishockey Manager 


PC 

Betrayal al Krondor 
Mamac Mansion 2. 
Might & Magic IV/V 
X-Wing 

Ultima Underworld 2 
Civilizál ion 
Indy IV 
Comanche 
Lemmings 2 
Monkey Island 2. 


Plus/4 

Laser Squad 1/2 
Archívum 
Extasy 

Cloud Kingdoms 
Dragon Wars 
Bard's Tale III 
Castle Master 
Way Out 
3D Pool 
Puzznic 
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Match of the Day (C 64 ) 

A Kűlonszámban közölt lociosszologlalón 
felbuzdulva íme következzek egy ikonveze- 
felt focimenodzser program C-6*1 re 
Vezérlés A megfelelő ikon kiválasztása 
után azt mozgassuk a naptárba, és 
nyomjuk meg a tűzgombot így a pa¬ 
rancs akkor hajtódik vegre. amikor az az 
Időpont sorra korul a naptarban Az 
egyes Ikonok jolontósoi a másik lapon ta¬ 
lálhatóak 

Kezdésnek valaszthotunk egy csapatot a 
noayodosztátyű angol klubok közül Innen 
a főmenübe futunk 

1. Csapatmorál: 

Itt van felsorolva az összes játékosunk 
nevo és e csapat hangulata (low good 
great) 

2. TV: 

Itt be/ki kapcsolhatjuk a „tv-közvetítést 

3. Gyúró: 

Itt megnézhetjük a sérülteket (in/ured 
player). és beállíthatjuk hogy kinek |Ovlt 
són az egészségi állapotén A fizikai álla 
pofot a gép százalékokban fojezi ki A 
BtWb alatti játékosok nem játszanak a 

csapatban' 

4. : Vásártás 

Itt vásárolhatunk játékosokat a purchaso 
player~ és a Jroe tranaler markel" opci¬ 
ókkal Mindkét helyen csak akkor tudunk 
játékost szerződtetni, ha előzőleg a játo 
kosfigyelóvel kerestettünk eladó Játéko¬ 
sokat Az első módszer előnye, hogy töb¬ 
ben jelentkeznek de fizetni kell értük A 
troe Irunsler manóiméi kevesebbet tala 
lünk. de csak a heti fizetést kell a játéko¬ 
soknak kifizetnünk 

A másik három itt lévő opcióval gyúrót 
(physio ). edzőt (Irenor). és a |átekosfigyo 
löt (acoul) választhatunk Természetesen 
a great a legjobb, do a legdrágább is Az 
arak a heti fizetésre vonatkoznak! 


'JökihJHákos 


5. Csapatoaszeallrtas: 

Itt állíthatjuk össze a kezdő tizenegyet os 
a két cserét Amíg a kurzor (?}formáju ad¬ 
dig csak információkat kapunk a játéko¬ 
sokról (a esik hossza mutatta az erőssé¬ 
güket a különböző f>osztokon) A kurzort 
ugv tudjuk változtatni hogy rávisszük a 
letekost mutató lapra, es megnyomjuk a 
tűzgombot. A már berakott játékosokat 
csak úgy tudjuk kivenni a csapatból, ha 
ugyanolyanra állítjuk a kurzort, amoly 
poszton a |átekos jelenlog van Berakni 
úgy tudjuk a játékosokat hogy a kurzort 
a nekünk megfelelő jsosztra Állítjuk. és 
ráclickelűnk ogy be nem osztott játékos 
nevére 

6. Edzó: 

Megnézhetjük u tormán kívüli jatokosokat 
(player utl lorm). és kljelolhot|uk. hogy 
mely játékosokét edzzuk a különböző 
posztokra A kijelölés ugyanaz, mint az 
előzőnél 

7. : A játék készítőinek listája 

8. Megbeszélés: (team talk) 

Itt megnézhetjük az összes nálunk levő 

C .tokost, és kiválaszthatjuk, hogy melyi- 
et akarjuk oladnl 

9. Jétékosfigyelő: 

A látekostigyelőnél több dolgot is megfő 
hetünk 

a megnézetjük vele a következő ollonfél 
erősséget 

e telhajtatunk vole játékosokat a Jree tr 
markai'- bői 

e felhajlatunk velő játékosokat a 
purcltase player"- bői 
e beszámoltatjuk a legutolsó feladatáról 


A jatekostigyeló mindig csak másnapra 
készíti el ajolonteset 

10. Elnök: 

Csak magától jón. nem lehet berakni a 
naptarba Akkor jón. ha egy játékosunkat 
eladtuk, vagy hu pénzügyi mérlogünk 
negatív Ez utóbbi esetben sajnos kirúg, 
és kezdhetjük elölről az egészet 
ti. Meccs: 

Szombat délutánonként van a bajnoki, a 
20 forduló környékén van először kupa- 
meccs (szerda délután) 

12. Allasmentéa,töltés: 

Sajnos a leitort vorzioban egyik sem mű¬ 
ködik 

13. Flxluras: 

Itt a meccseink eredményeit nézhetjük 
meg 

14. Tabella. 

A bajnoki helyezésünket lathatjuk itt (ki¬ 
adások játékosokra, edzőre, gyúróra, ja- 
tékosfigyelóre. pályabérletre, beveteloki 

Tanácsok a játékhoz: 

e inkább a troe trarislor markul nel vasáról 
gassunk 

e logelsó dolgunk az legyen, hogy a játé¬ 
kosokat olyan posztra állítsuk, amelyiken 
|ok. mert különben nagy zakókat ka- 

t »unk 

igyel|uk folyamatosan a pénzünkét, mert 
azutan ión az elnök és fenekberug 
e első évben lehetőleg jó edzőt, gyúrót ve¬ 
gyünk — Így hamar felkerülünk 
e aki rendelkezik MK Vll-tel az ki tudja 
menteni az állast, ha lefagyasztja es 
backup-olja a programot 

e Orbán Sándor. Budapest 


DESTROYER I. ( csa) 

A játék a második világháborúban a Csen¬ 
des óceánon játszódik A japánok már 
visszavonulnak es az amerikaiak győztes 
nek érzik magukat Ám Japán egy utolso 
támadásra készül, mefyben beveti addig 
meg megmarodt hajóit repülőit es tonger- 
atattjaróit 

A tóltógetes után a gép megkérdezi e ha 
jónk nevét és a kapitányénak is Ellenkező 
esetben egy történelmi nevű haionevet ad a 
hozzá tartozó kapitánnyal Ezután a külde¬ 
tés kiválasztása következik Melyek lehet¬ 
nek 

Subhuntor - tengeralattjáró vadászat 
Scrocn = védelem 
Scout “ földerítés 
Bombardment = bombázás 
Blocade runnor kijutás a blokádból 
Convoy escort = konvoj kíséret 
Rescue = montés 

A megtelelő küldetés kiválasztása után a 
nehézségi fokozat ion. Ma|d ogy nagyon 
fontos adatot látunk telok-papiron Ez az 
adat a hosszúsági es szélességi fokokat 
tartalmazza Ezután ismét tóltógetes követ 
kozik 

NA; Most a navigációs térképben gyönyör¬ 
ködhetünk Itt be kell állítani az előbb 
megjelent hosszúsági tokokat az automa¬ 
ta pilótán Egyébként 4 db pontot lehet 
beállítani rajta Ezután következik a pa 
rancsnoki híd 

BR: PARANCSNOKI HÍD 

Az ismertetést felülről kezdem 
SÓN szonár. víz alatti radar Ha meg 
nyomjuk, akkor jelentést olvashatunk a 
helyzetről 

RÁD radar, folszini Ugyanazt produ 
k alja. mint a szonár 

DÁN = hibajelenlos Ugyanazt produkál¬ 
ja. mint a szonár 

PUR erre sa|nos nem jöttem ra. de va¬ 


lakinek biztos sikerül. 

ÉVA a hajó evakuálása, gyengebbok 
kedvéért a hajó kiuriteso 
AUT-MAN = automata kormányos be és 
ki 

l-ll-lll készültségi fokozatok 
M. AA. TP. DC = fegyverek 

RA: RADAR 

Itt nézhetjük a felszínen félénk közeledő 
ellenszenves alakokat. Innen is lehel ve¬ 
zérelni a hajol ugyanúgy, mint a pa¬ 
rancsnoki hídról Mivel a vezérlést az 
előbb nem említettem ezen elnézést 
kérek, most leírom Az első gomb az au¬ 
tomata kormányos be-ki A második 
omb a sobossegio vonatkozik Ami a 
övetkezó lehet balról |Obbra. 

F = 36 csomó 
H = 16 csomó 
S = 5 csomó 
ST - állj 
S = 5 csomó 

SO: SONAR 

A felszín alatti ellenséges tevekenysege- 
ket figyelő Egyébként ugyanazt tudja, 
mint a radar 

AP/AS: LEGVEDELEM 

Egyszerű, mint a vakablak Három infor¬ 
mációt lathatunk, ami fontos Az első es 
második a fegyver mozgását jelöli — 
point train A harmadikat csak egy 
betű jelöli R-, ez jelöli a lőszer mennyi¬ 
ségét Vigyázzunk, ne lőjünk folyamato¬ 
san. mert még elfogy és amíg u|ra hoz¬ 
nak lőszert, addig riprttyara lőnek min¬ 
dent 

GF/GA: AGYÚ 

Hasonlóan működik a légvédelemmel 
Azzal a különbséggel hogy ha beírjuk: 


—TR—. akkor az agyú helyett a személyi 
radarunkon egy vezérelhető sarga esik 
jelenik mag. amit ha ra viszünk a célra 
es megnyomjuk a gombot, akkor az ed¬ 
dig meg sem mozdult 0000 ki|elzu kiírja 
a távolságot Amit azonosnak kell ten 
nunk a fölötte levő értékkel Ha ez meg¬ 
van. akkor már csak az irányt kell beállí¬ 
tani és tüúúúúűűúűüz. 

TP/TS: TORPEDÓ 

Nem sok hasznát vesszük, ezen közeié- 
se meglehetősen egyszerű Mindössze 
annyi a dolgunk, hogy a |oystik balra- 
|Obbra mozgatásával becélozzuk a hajót 

DC: VIZIBOMBA 

Mint a neve is mulatja tongeralattjaio el¬ 
len készült kezelése ennek is ogyszerú 
A joy gombját kell csak hasznain! meg a 
motort beállítani, hogy a bomba milyen 
mélyen robbanjon, 

OB: FEDÉLZET 

Itt csak körülnézni lehet, de ha sziget kö¬ 
zelében vagyunk, akkor Innen lehet irá¬ 
nyítani a hajót és a sebességet 

DA: HIBAJAVÍTÁS 

Nem valami hasznos, mert a gép kijavítja 
a hibákat 

A játékhoz néhány io tanacs. 

a torpedóval csak akkor érhetünk el sikere¬ 
ket. ha közel vagyunk az ellenséghez és 
ha lassan haladunk 

e ne varjúnk sokat az ellenség likvidálásá¬ 
vá! mórt néhány jól irányzott lövéssel ki¬ 
irtják fegyvereinket 

e nem kell mindjárt a legnehezebb fokoza¬ 
ton kezdeni 

e a védelemnél csak repülőket kell Iónunk 

e Bacsó Marion. Budapest 
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HELYESBÍTÉS!!! 


SUPER POINTER 


A CoV 35 megjelenései kovMóan expressz aa- 
baaaaggal repült félénk az alabbi hibalgazjtes 

.Nem tudom ki gepeRe a CoV »j5 b«n a 
PRO TECH I, de akárki is legyen elköveted egy 
hatalmas bak* A baki az ART STÚDIÓ VI 2B 
képül al akii óban van 
30POKE 1024+I.PEÉK(t6t92.1) 

40 POKE 55296+ 1.PEEK<17208 < 1) 

A kát sut helyesen 

30 POKE 1024 + 1,PEEK(1bt92,l) 

40 POKE 55296* l,PE£K(1/208t I) 

A/ I egy i belő, ez volt a hiba*'! 

Valószínűn ok tanom, hogy ed a hibái Bankó 
Csabi ás bárki más is ki tud|a lavituni'* 

• Fábián Sándor. Győr Menfoceanak 

ACTION kártya tippek 

A múltkoriban az Évkönyv '92-fcion volt ogy 
két szó az Action kártyákról Nos a loader- 
ról elég kevés szó esett (podig sokan ezt 
használták legtöbbet). úgyhogy most pótol¬ 
juk ezt a mulasztást 

A Warp 25 lile-okát Action nélkül csak a 
LOADÉR program használatával lőhet bo- 
tóltoni (e Illő monuból kimenthotó ez a rutin 
lemezre). A standard disk turbó sok prog¬ 
ramnál működik, es lelentósen lecsökkent- 
hotó vele o programok loltogetesi idejo, 
ami 64-en ugye nem árt Viszont sok prog¬ 
ramnál nem múkódik, s bennünket valószí¬ 
nűleg az izgat Az. hogy a turbót nőm hasz 
nal|a a program, tobblelo dolog miatt is le¬ 
het 

A program speciális toltórutint hasznai, mi¬ 
vel a lemozen az adatok nem lile formátum¬ 
ban vannak, hanem a DOS-nak .össze¬ 
vissza" (űn. Irack-tóltós loadort hasznai) 
Ilyen pl a Bmrd't Tele, De/e Vu, Strlka 
Flaal. stb Viszont ezek a programok általa 
bán már eleve gyorsabbak a DOS toltóru- 
tinjánál 

Vannak olyan programok, amelyek lile for¬ 
mátumban vannak, s valamilyen disk 
turbót már használnak (tehát nem az Action 
turbóját) Ilyenkor áltáléban nincs értőimé 
kísérletezgetni az Action turbóval bár ahol 
lehet (pl SSI szerepiatekok) azért erdomos 
azt használni (Ilyenkor fennáll az eselye 
annak, hoay lemaradunk a töltés közbeni 
képernyőről, mert az Action lekapcsolja a 
képernyőt) 

A cracker bácsik is előszeretettel 
„chruncolják" (ez nem a Nestle csoki, ha¬ 
nem azt |o!enti. hogy tömörítik) egybe u 
program lile-járt. s ekkor is speciális a tottó- 
rutin Ezt felismerhetjük az intro-boli du¬ 
mákból (pockod by 1 fiié version by 
stb). valamint arról, hogy foltos közben 
előszeretettel novelik/csókkentik a korét 
színét (ergo csíkok a képernyőn) ozok a 
loaderek általában piszok lassúak 
Lehet olyan is. hogy a program nem hasz¬ 
nál speciális toltórutmt. megsem használja 
az Action loadort Az előző problémákra 
nincs, am erre mar van orvosság Az első 
tóltogotés után. illetve kozvotlonul azelőtt 
freezeljünk Nyom|uk meg az L -t (Turbo 
Linker). válasszuk a floppyt (8-a6) Ezután 
rostád program Ha szerencsénk van. ak¬ 
kor a továbbiakban turbóval toN 
Van még egy olyan lehetőség is. hogy e 
program kihasználja a turbót, de kifagy 
(nem műszál töltés közben krtagynie) Pl 
Red Sióim Biting, E/rte, Pirtltt Ezok a 
programok allergiásak a fastload toolkitre. 
tehat ne azzal, hanem simán (rését után 
F3 — Normál Reaet) töltsük be. majd 
.linkeljünk" egyel az előbb ismedetett mó¬ 
don. végül indíthattuk e programot így 
nőm akad ki 

Reméljük, sok felhasználónak, (alakosnak 
tudtunk segíteni 

e Lovas! Páter. Budapest 


A ptogiamo/aslrchnikal légen figyelők valamin! 
regi olvasók most mérgesen dobhatlak léire a 
CoV ot, de megkértük, ne döntsenek eihamorko 
<1 ottan (Juh. micsoda duma. kszdak beteg len¬ 
ni? — Dót) A lema ugyan elcsépelt de teljesen 
U| öthatul van fűs/otezve a most bemutatón kis 
ultin Akik tanok mar PC n a Windows nevű cső 
dal. bizonyara lurcaának. s lalan poénosnak la 
latiak az egérkurzorét No nem tudós, hogy azt 
tanok amit kelleti volna, mert keltéié egérkurzor 
van No nőm is akarunk a PC tele elkalandozni 
mert a mostant program is 64 re íródott 
Szóval a program egy sprite ot mozgat a képér 
nyón s a lobbi 7 köved de egy kicsivel mind 
egyik le van maiadva az előtt elővéve! szemben 
Fz a látvány mai ismerős lobot néhány intro bot. 
de pl a PROF SINUSMAKER rel ilyen oltektek 
szerkeszthetők 

A 0 spnte ot iranynhaltuk a Port ? rőt Tűz 
gombra tudjuk a .kukac' s/mél uRitarn SPACE 
u sprite háttér prioritást vaJtodalgotja A progiam 
úgy működik, hogy a 0 spnte ot a anyujuk Ennek 
koordinoiail i>naiol)uk egy veremben a 
voromrmjtalo isinek pranler) állal mutatón helyre 
A vetem 128 helyes, es a második (I es 
sorszámú) sprite kooidinálail a mutaló 1b. a 3 el 
a mutató 32 4 ot mutató 48 ról vesszük Ha a 0 
sprite ot ogy újabb helyre mozgatjuk, a mutató 
.odébbtnegy' s a lobbi sprite eggyel közelebb 
ugrik' így minden spnte előbb utóbb 
végiggyalogol a 0 altul megfen utón A verőm 
vegtolniiih+i így pl to os mulaló értéknél a 
második spnto koordinátáit a IO— tb.l2B 122 
hetyiól vesszük Minden egyes megs/okilaxkoi 
növeljük eggyel a mutaló értékét, s ha 
végigment, akkor u|in az elejore tog mutatni 
Nézzük lehal magnl a progiamot 
• = 64*64 
a sprite adatai 
byte 0.255.0,3.255,192 
byte 15.255.240,31,255.248 
byte 63.255.252,56.0.28 
byte 40,152. 76 96.64.38 
byte 96.24 6.96.24.6 
byte 112.60.14.120.126.30 
bylo 127.255,254.127.255.254 
byte 60,255 60.62,126.124 
byte 63,0.252.31.129.248 
byte 15,255.240.3,255,192 
byte 0.255.0,0 

SEI 

I DA #<MOVE 
STA $0314 
LDA #>MOVE 
STA $0315 

. megszakHásveklor boáUilasa 
IDA át 
LDX áB 

L I STA SD026.X 
DEX 
BNE L1 

az összes spnte színe teher 
LDA át50 
LDX #0 

L2 STA TAB.X 

DEX 
BNE L2 

spnte koordinalak 
. a veremben 150,150 
I DA #0 
LDX #16 

L3 STATAB + 255JC 

DEX 
BNE L3 

. X koordináta 9 bitek törlése 
LDA #255 
STA $0015 

.sprite ok bekapcsolása 
IDA #63 
IDX #8 

L4 STA 2039.X 

DEX 
BNE L4 

.az összes spnte a 63 as blokkban 
LDA #150 
LDX #16 

15 STA $CFEF,X 

DEX 
BNE L5 

spnle >.y koordinálok 
beállítása 150.150 re 
CLI 
HTS 

megszakítást rutin 


MOVF 

IDA #1 



Bn 56320 

BNl 16 

,|oy tűül *? 


DFCSDOOI 

.tflen 

L6 

IDA #2 



BIT 56320 

BNE L7 

,|oy |obbfM? 


INCSD001 

•g«in 

L7 

LDA #4 


BR 56320 

BNE t 8 

.|oy M? 


DECSDOOO 
IDA #255 

CMP SDOOO 
BNE 18 

LDA #1 
EORSDOIO 
STA SO010 



X koord 9 bit knzoléso 

18 

LDA #8 



BIT 56320 

BNE FIRE 

•l°V *®? 


INC $0000 

BNE FINE 

IDA #t 

EOH $D010 
STA $0010 

.igen 


,X koord 9 brt kezelése 

FIRE 

IDA #16 



BIT 56320 

BNE SPACE 
LDX SZÍN 

. tűzgomb? 


Igen. szín vaMo/tulOsa 

INX 

CPX #16 

BNE L9 

LDX #0 

19 

LOY #8 

IXA 


LI0 

STA SD026 Y 
DEY 

BNE 110 

STA SZÍN 


SPACE 

IDA #16 



BfT 56321 

BNL LI1 
t DA #255 

.SPACE? 


.igen. prioritás változtatása 
EOH SD01B 
STA $LXJIB 
Itt INC POINTER 

.a többi 7 spnte mozgatása 

LDA #126 

CMP POINTER 

BNE112 

LDA #0 

STA POINIEH 

. a pointer növelése- végleteim őssel 
L12 IDX POINTER 
LDASDOOU 
STA TAB » I28.X 
. 0 sprite « koord mentése 
. a pointer áltál mutatott helyre 
LDV #2 
LOOP TXA 
SEC 

SBC # 16 
BCS L13 
CLC 

ADC #128 
L13 TAX 

IDA IAB.X 
SÍ A SD000.Y 
I DA T AB* 128.X 
STA $0001, Y 
ÍNY 
ÍNY 

CPY #16 
HNE LOOP 

a 7 spnte x.y koordinálójának 
élők elesése, beállítása 
IDA POINTER 
AND #15 
TAX 
CLC 

ROL TAB+256.X 
LDASD010 
AND #1 

ÓRA TAB 1256.X 
STA TAB* 256.X 
STA $DO10 

, az x koord 9 bit kezelése 
JMPSEA31 
SZÍN byte o 
POINTER BYTE 0 
TAB BYTE 0 
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GELY 


ELSŐ 


Bak Bence Budapestről a STONE AGE 
kódtárt küldte el nekünk 64-re (PC-re la 
jók! — DoT) 

2 BOVIDO, 3 SIDULA. 4 BIFlSI. 5 LOVUHO. 
6 BADEBA 7 LUFIDO. 8 HAVULU. 
9 LODISE, 10HIFUHI, 11 DIVOBI. 

12 HEDIDA. 13 DAFALI. 14 MUVESU (de 
lehet, hogy HUVESU, nem tudom eldön¬ 
teni — Don, 15DADOMA 16 SOFOBC) 

17 DIVIDE. 18SIDABI, 19 BEFEDŐ 
20 SAVOLI 21 BUDUSU. 22 LIFOHU. 
23BOVIBE. 24 LIDADA 25 BIFALO. 

26 LEVUSA 27 HADOHA 28 LUFIBO. 
29 HIVADA, 30 DODALO 31 HIFUSE 
32 DIVEHE 33 SEDIBI 34 DUFUDI. 
35 SUVIBU. 36 DIDUDI 37 SOFELU. 
39 SEOUHO. 40 BEFlBE. 41 LUVUDI. 
42 BUDOLO, 43 LIFISA 44 HAVAHU. 45 
LIDEBU, 46 HEFODE, 47 DEVOU. 
48 HUDISO. 49 DUFAHA, 50 HIVEBI, 
51 DADODU. 52.SIFUBA 53 DEVODO. 
54 SEDILE, 55 BUFASE, 56 SUVAHI. 
57 8IDUBI. 58 LAFODU, 59 BIVILI. 
60 LEDASU. 61 BOFAHA. 62 LUVUBO. 
63.HUDEDE, 64 LIFILI. 65 HAVUSO, 
66 DODIMA 67 HETUBU, 68 OOREDU, 

69 SUHIBE. 70 DUTUDI. 71 SIRILO, 
72.DAHUSA. 73 SOTOHI. 74 BERIBU, 
75 SOHADA, 76 BUTELO. 77 LUROSE, 78 
BIHOMI. 79.LATIBI. 80 HOFIADI. 

81 LEHELU, 82 HOTOSU. 83 DARUHU. 
84 HŰHÓBA. 85 DrTIDO. 86 HARABA 
87 DOMADI, 88 SATULO. 89 DOROSA. 
90 SAHIHO. 91 BUTABU. 92 SIRADE. 
93 BIHULI. 94 LOTESI 95 BARIHA 96 
LOHUBI. 97.BATIDU 98 LURULA. 

99 HIHESO. 100 LfTIHE 
A változatosság kedvéért O is tartogat egy 
kis LASER SQUAD II tipphalmazt a tarso¬ 
lyában Az utolsó kel szinthez tippek 
Utolsó előtti The Stardrlve Elózmonyok 
Egy csapat ellopott egy lazado hajol, amin 
rajta volt egy stardrivo nevű iranyitóberen- 
dezes. amivel a lázadok új űrhajóját lehet 
irányítani A stardrivo-ot visszevrtlek a bázi¬ 
sukra. Pashlr város mellé, ami Prozino 5 
bolygóján van A lazado csapatot a 7-os 
brigádból elküldték, hogy felderítsek a ter¬ 
vet de Pashír csatornáit elárasztották a ro¬ 
botok (es nőm u patkányok) 

Faladat Meg kell találni a stardrivo ot. (ami 
ogyébkent ogy eltűntéinél van) es elvinni a 
térkép bal oldalara A teladatra vigyünk pár 
MK2-est, és hegesztőt, valamint Kastoc 
auto-gunt 

Utolso szint Laser platoon Előzmények 
Ez a szint mint az ügyességnek es a lélek- 
erőnek a nagy probaia. amoly 74 egyseget 
tartalmaz Kot |átékos eseten mindkét tél¬ 
nek ugyanannyi egysege van. és a térkép 
szimmetrikus A térképén egyszerre egyen¬ 
ként csak 10 egység lephet (egy kórón be¬ 
lül) Ha valamolyik omberúnk meghal, 
utánpótlás érkezik Minden 5 lépésnél egy 
ember (de csak ha valaki meghal) Egy já¬ 
tékos eseten csak a gépnek von Armoury 
droidja Vigyünk magunkkal MK2-est es 
Autó Cannont 


Bruce Lee 6182,165 órökeiet. 8566.0 

11633.0— serthetotlonseg 
Saboteur 39659.165 orok energia. 
30226.0 órókidó. 33288,165 — nem 
tűnik el a fegyver. 28917,64 játék be- 
gyorsrtasa 

Saboteur 2 50024.165 orok energia. 
50379.0 orok idő. 18573.165 — nem 
tűnik el a fegyver. 49705,64 |átek be- 
gyorsitasa 


Halasz Zoltán Getiofalvaról (pardon, God¬ 
ról — DoT) egy olég regen beharangozott, 
de nem olyan regen kiadott cuki játék kód¬ 
jait küldte el Aki meg nem Jött volna ra, el¬ 
árulom, hogy a SUPERFROG-ról (Amiga) 
van szó íme a kódok. 

234644. 447464. 747822. 392822. 446364 
984448. 477444. 992334. 467464. 818234. 
182394. 298383. 984841. 093152. 387211. 
017632.398112 


Hegyi Adam Budapestről is megorvondez 
tét minket néhány Amigás Choattol 
Bach to the Fülűre III Pauso. majd írjuk 
bo THE ONLY NEAT THING TO DO Z 
pályát vált 

Blood Money Pauso. majd nyomkodjuk a 
Helpet 

Shadow of the Beast 2 menjünk jobbra 
és az alsó pigmeust meglátva nyomjuk 
meg az A billentyűt, ezután írjuk be 
TEN PINTS 

Dragon Breed A pályák végén, amikor a 
következő töltődik nyomjuk le a bal 
ogér. a DELETE' és a HELP billentyű¬ 
ket Ezután amikor a képernyő villog, tet¬ 
szőleges gombbal ugorhatunk pályát 
Impossamole Pár HighScoro cheat 
HEINZ lóbb aró. OUCH OUCH — 
vizonjórés. ANNFRANK - csúcs energia. 
LUMBAJAK dupla energia, 


Eszes Peter Tószegről megsúgja nekünk 
hogy a TOKI nevű programban az ’F 
billentyűkkel a fegyvereket váltogathatjuk 
FI -nagy golyó. r3’-túz F5 -szállóié ló 
F7'-hullamosan lő 


Kovács Balazs Budapestről néhány 
cartridgo-poke-kal örvendezteti meg a régi 
64-eseket 

Tlr Na Nog 36203.169 36204.0: 

36205.133 36206.172 sorthetetlenség 
Batman Joker 2304 0 32334.0 játék 
begyorsitása. 32466.181 —- orok energia 
Stunt Cár Racer 4332,173 7165.173 — 
serthetotlenseg. 63028.0 — örök booster. 
7875.165 7881.165 — ellonfel kocsija 
álldogál 

Moontall 52311.9 — kilencszazezor 

lunárlum 

V the Game 4719.173 orok energia. 
6988.189 — orokidó. 9295.234 — orok 
lőszer 

Projed Flrestart (lépjünk bo a di&k monu 
be — cortridge . vegyük ki a lemezt, s 
így kezdjünk el formattálni A gép hiba- 
jolzeso után írjuk be a j>oke-okot es lép¬ 
jünk vissza a játékba) (Talán eleg lenne 
kikapcsolni a drlve-ot. de nem biztos - 
DoT) Szóval a poke-ok. 3881,173: 
10986,173: 13651.173: 13654,173 órók 
onergia 14315.189 — órók lőszer, 
6578,0 — órókidó 

Abyss 48295.165 48607.165 órokélol 
Atomlno a fóképernyón üssük be 
FlESELPIEF A játékban RETURN-re 
szintet ugrunk 

Enigma Force 47910.0 47914.255 

órók energia. 34315.234 - orók lőszer 
Battle Command A LOAD GAME ojTciónál 
pálya kod helyett állítsuk be GINGER 
BEER Megjelennek a hiányolt küldeté¬ 
sek (mégiscsak átkonvertálták őket, csak 
cselesen ), s a játékban sérthetetlenséget 
kapunk. 

Intő the Eagle's Nest 25520.0 — sertho- 
tétlenség. 17929.0: 18012,0 — orók lő¬ 
szer 20711.0 20866.0 örök kulcs. 
24651,173 — katonák álldogálnak. 

21904.206 nem robban lel a láda 


Dornbach Potya Szigetszentmiklósrol 
azoknak szeretne segítőm, akik meg nem 
játszották végig az lnd(y)ana Jones IV-et 
PC-n, vagy Amigán. 

Ha nem akarjuk a Amcsink tejet u Monté 
Carloi mentogotéssel elkoptatni. Tikéiból 
menjünk Algériába Az árustól mar most el 
tudjuk kunyiznr a maszkot. Ezután 
menjünk Monté Carlobu Amikor Tnttier 
bont von a szobában, a vezérlőst ne ad|uk 
at Sophlának. hanem miközben beszélget, 
csináljuk a következőt nyissuk ki a talon 
levő dobozt es húzzuk ki a biztosítékot 
Majd használjuk az ágyon lévő lepedőt, 
nyissuk ki a kis szekrényt, vagyuk ki a 
zseblámpát, kapcsoltuk be, és vegyük fel a 
maszkot. Az eredmény lenyűgöző 


Ogyi szerint meg nem volt olég 
cheat/poke/tipp minden idők lognopszo- 
rűbb játékához Gondolom, sokan kitalál¬ 
ták. hogy természetesen az ELITE-ról von 
szó (Ezúttal a PC-s változat, meghozza a 
regi, nem az Elité Plusl) A kimentett |átekal- 
lás (* cdr) 136/137 byle-ja tartalmazza a 
pénzt Ha ide FFFF-ot írunk, akkor 65535 
Creditünk lesz 


Varga Tamás Budapestről nehány 64-es 
CheatevPokeot küldött 
TIMES OF LŐRE POKE 4664.173 
kaja 

CAULDRON 2 Nyom|uk le a CTRL bil¬ 
lentyűt. Maris órókalotünk and onorgiank 
van. 

SPACE ROGUE Ha a Slarbase-re akarunk 
valamit becsempészni, nem csak az első 
alkalommal sikerülhet, hanem barmikor, 
ha a gép RND-je ügy dönt A Manchi-egg 
Siguro ben van Ki lehet hozni arcade 
módszerrel is. de felhasználhatjuk Omas 
Tyran talizmánját is Egy ki berheies 
$0728-0729 pénz. $051D-051F -páncél 


órók 
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NEWS 

• BRAINFADE (TÓM) 

A codor első logikai jaleka. minél keve¬ 
sebb lépesből kell kirakni ogy pályát, 
ami akkor készül el. ha mind a 25 négy 
zet sóletre változik, pontozás a lépések 
arányában, a szint végén Mozgatás joy 
vagy cursorkey de érdemesebb az olob- 
bi, mivel csak azzal lehet a TOP -listára 
feliratkozni Egyébként egy SOLÍTAIRE 
szintű (étek tehát valamiféle „cserél- 
gotós"... Kidolgozása és zenéje nagyon 
jól sikorútt 

e SZEX TESZT (AOM) 

Kifojzottan lO' ötletnek tartom ezt a prog¬ 
ramot. már csak azért is. mórt bóvon a 
jóizlás határán belül van. es nagyon hu¬ 
moros .. mond|uk azért Is lehetek elfo¬ 
gult. mert nagyon jó kategóriát ertem el 
vele (= Mr Fatok) . mindenesetre én vá¬ 
rom a folytatását, az IQTESZT ot isi 

a SUICIOE SOLUTION (BAG) 

PC-meneknok elég lenne annyit monda¬ 
nom. hogy ez a Nibbles. talán erre a 

R epró meg eleg lesz ennyit mondani 
ibbly. csak annál gyengébb grafikával 
de ogoszon más ötlettel, egy „kigyoval" 
kell folszedegotnunk a számokat aminek 
hatáséra elkezd nónl a khm farkunk 
Nem kell előre örülni, ugyanis ha bele¬ 
harapunk. akkor belehalunk mondjuk 
EZ ogy szintig LOGIKUS, nőm Szóval 
igy kell kellő mennyiségű szamadagot 
felszedni, hogy növekedjen, am ne sérül¬ 
jön a féltett farok. Csodás! 

a DOMINO (TGMS) 
a JAPANESE WARS (TANNG) 

Ua., mint az előző program, csak a kül¬ 
csín más. Logikai tormékok, cool! 



Rovatvezető. 
Jahny of Jahny crew«(K 
(Simon J*nos) 


a Gyűrűk Ura 

Ez egy roppant egyszerű játék de a gra¬ 
fikája miatt erdemos beszerezni. 1 olda 
las helyigény ellenőre is... oz volt a kb. 
gatyábavágó idézet Dómók Szabolcs 
tói nos én őszintén szólva még éle¬ 
temben nem láttám ezt a játékot, csak 1 x 
egy kazettás valamit (III Ifile-ost. nem 
vagyok mazochista magnós...), ami egy 
képet tóttótt be. utána meg nőm vort 
semmi . mármint a sor. tehát lehet, hogy 
ezért nem emlékszem 

A térképét kézzel rajzolta Dómok 
Szabolcs geppel átrajzolta: Jahny 
maestro 

A számok az adható válaszok számát 
jolzik 


• Jshnyt'S ’■ (Simon Janoa). Budapest 


BARD’S TALE III. Plus/4 (PIGMY, 1551 's loaded version by CSORY) 


Hm ükkor folytassuk ott. ahol a múltkor — a 
Kulonsiámban abbahagytuk: 

Leather, Scale. Plató ARMOR (bőr. pikke¬ 
lyes: összedolgozott fém páncélzat, tudjá 
tok. amit a csákók a felsőtestükre csatol¬ 
nak Ez is az AC csökkentesére megy. és itt 
is balról jobbra haladva jobb az anyaguk) 

Helm. Wizholm. Helm ot Juslca, Feródat. 
Mthr. Admt. Dmnt. Titán HELM (sisakok 
sorrendben .hétköznapi", varázslónak ké¬ 
szített, Jusice sisakja’’! sisak Az utolso 
négy szintén anyagnevekkel, itt is baltól 
jobbra haladva erősebbek Akkor most kité¬ 
rők erre a négy anyagra, mén ezentúl is ta¬ 
lálkoztok velük, az első a mithril. már ez Is 
*•* erős. ha valaki olvasta Tolkien valame¬ 
lyik könyvét, az tudja A második egy lem- 
otvozet. a harmadik gyémánttal kivert es az 
utolso a titán Ezek az AC csökkentésére 
jók, természetesen minél orösebb. annál 
okébb ) 

Tung. Mthr, Admt. Dmnt. Titán PLATE (ez 
is valamiféle páncél, pancéllemez. kisebb 
pajzs, vagy mi a franc, mindenesetre az AC 
csökkentesére.) Chain Mail, Mthr. Admt 
CHAIN (láncingek, természetesen AC csők 
kontók) Mthr. Dmnt SCALE (szinten vedé 
felszerelés, olyasmi, mint a láncing. csak 
tömörebb Romélem, mar mondanom som 
kell. ez is AC csökkentő. ) War, Leather, 
Minstrals, Magé. Mlhr, Admt GLOVES 
(kesztyű, sorrendben harci bőr. bárd. má¬ 
gus számara készült, os két erős tomkesz- 
tyú Azt hiszem ezek is levesznek az AC- 
ból. de most megemlítem, hogy ha ogy ka¬ 
raktertípusnak neki megfelelő cuccot 
adunk, akkor az ügyesebb lesz es pontjai 
is kedvezőbben alakulnak Ez NAGYON jel 
lemző a TOLVAJ-ra. itt példa erre a bard- 
nok és a mágusnak készült kesztyűk AC- 
segltók is) Mthr, Dmnt, Titán SUIT (ruha 
vagy köpeny, mondjuk a kissé ..durvább' 
fájtából, ugyanis nagyon orős fémből van¬ 


nak Természetesen AC mínusz) 

Kato'a Bracer, Mthr. Admt. Dmnt, Titán 
BRACERS (valami kapocs???, nem tudom 
pontosan de azt hiszem szokásos AC 
csókkontó dolgok közé mehet!) Spear, 
Spell. Strtte. Flre, Nlght SPEAR (normális, 
-varázs, -harci, -tűz és az éjlándzsa, ez 
utóbbival lehot megölni ARBORtA-bun a 
gennvozó gödörben Tslontha-X Eléggé 
erős fegyverek, a harcos és vadász figurái 
érdekes dolgokat művelhetnek velük, 
csinos kis cuccok az tuti!) Broadsword. 
Short, Baid. Fiamé. Cryetal. Mthr. Admt, 
Thunder SWORD Ikardok. széles, -rövid, 
bardnak készített -láng -kristály, -villám és 
kétszei erős fémótvózetü kord Főleg az 
utóbbiak nem rossz fegyverek ) 

Dayblade. Purobiadé, Spark. God a. 
Huniét. Thunder. Hawkbtade. Stone 
BLADE (ezek különböző könnyebb kardok 
Az első kettő két viszonylag szokásos óló- 
kard. utanna szikra, -isteni, vadász számá¬ 
ra készített kardok jönnek Az ezután követ¬ 
kező THUNDERBLADE fény előállítására 
ugyanúgy, mint a HOLY SWORD eb- 
n is vogtolcn a töltet A Stoneblade az 
egyik legjobb fegyver' Amit megcsapunk 
vole. az köve válik, do mi nimum egy eri 
tic.nl n/f-et eredményez' Ebben a letekben 
nincsen, de a régebbi BARO’S TALE bői 
at lehett hozni az én tuningott csapatom¬ 
nak kb 4db ilyenje van A másik „híres¬ 
ség a HAWKBLADE pedig ■■ |otek végig¬ 
játszásához kell, ugyanis a MAD GOD — 
TARJAN ettől retteg! Na. kissé előre kalan¬ 
doztam szóval, kérem, ezek szuper stuf- 
tokl). 

Shadetance, Thurth LÁNCÉ (dárdák, az 
az igazság, hogy meg nem próbáltam ki 
őket. do biztosan nem lehetnok rosszak, 
árnylandzsa es ? dárda) 

Bard Bow, Valanens BOW (ezek i|ak akar¬ 


nak. lenni, a vadasz kezeli jól de erdekes 
módon van a bardnak is Utóbbit a szeren 
esetlenebb játékosaink Arborla ba tálalhat 
ják meg. a szerencsésebbek pedig tőlem 
megrendelhetik a TUNINGOLT tetszés 
szerint elkészített CHARACTERDISK-ot 
amit TI küldték, s én ..kissé" helyrepoto- 
zom. vagy az egész játékot. TUNINNGOLT 
KARAKTEREKKEL stb akar 1551-es 
DRfVE-ra IS! Címem a hirdetések között) 

Arrows. Arrows of Lite. Ag's, Zen. 
Steatth. Black, Mthr ARROWS laz i|akhoz 
tartozó lószerek, egyszerűbben nyíl¬ 
vesszők Normális -elot -Ag -Zen. -?. -te- 
kete és mrthril nyílvesszők A vadászok ke 
zelik szuperül!) 

War. Kael'á. Song, Mthr AXE (ketfojos har 
ci balták Harci. Kael baltája, mlhtnl balta, 
én bárdoknak szoktam adni a hangbaltat 
Jo cuccok!) 

Hammer of Wrath. Deathhammer. Thors 

HAMMER (a harag harci kalpácsa. halai- 
póroly es Thor kalapácsa Nem rossz cuc 
cok. általában a torpók ezellk jól de en 
mar tapasztaltam Hobbit-r\a\, hogy bazit su 
hintott!) 

Dagger. Thief. Poison, Mthr DAGGER 

(szimpla tolvaj mérgezett es mithnltór kis 
kézifegyverek, a tolvajnak nem art a szak 
má|anak megfelelő bevonni a cuccai köze. 
mint már mondtam, jól jón neki A merge 
zott igen poénos dolgokat tud csinálni a 
mithril meg eléggo erős fegyver!) 

Torch. Lump Eternal Torch (szimpla lak 
lyo lámpa es .örök" fáklya, tunmgolas nél¬ 
kül szenvedőknek sok szerencse! ogy ilyen 
találásához!) 

Horn of Gods. Flre. Frost. Fiamé, Death 
HORN (isteni, -tűz. -fagy, -láng es halal- 
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kűri A középső három a noki megteleló 
funkciókkal rendelkezik agy varázsló ügy¬ 
ködéseinek megfeleld üléseket vihet be A 
legjobb a DeathHorn oz ugyanis megfutva 
cnlical hif-et eredményez, akar egy ollon- 
ségcsoporton is. nalam simán elfu|t" egy 
adag éldhalottat. mondjuk sok múlik a bárd 
me^ hatralevd tuningolásán es szintién 

Mandolin, Fln's Flute, Gatt's Flule (xy fu¬ 
rulyája). Plpes Of Pan (pansip). Wlllow 
Fim* (vlllámfurulya) Galvanlc Oboe (gal- 
vanos oboa). Shrill Flute (éles fuvola) 
Angié a Harp (angyalok hartája), Cll Lyre 
(lant az az igazság hogy ezeket nem 
próbáltam ki, mehetnek a boriinak') 

Shurlken, Boomerang, Sóul Maca (lelek 
buzogány). Aram's Knrfe (Árum késéi). 
Dynamtte. Dmnt Flail (orós fémotvozetü 
csephadaró). Kall'a Garotte (Kati toroktojto 
huzal|a. Kait egy veres vad és kegyetlen 
istenség volt. az éló emberek szivet kóve 
telte igazából feláldoztok por csákót, és 
kiomoltek meg doboao szivüket a paciens 
mog csak nezte ). Fiamé Knlte (langkos. 
|ó kis fegyver, valamelyik hapsimnál vélet 
lenül volt, hot .begyulladt'' az ollonfél). 
Red 'a Stllatto -vörös kis tór) Hcartseeker 
(szívkereső) Thleves Oarl (tolvajok dobó- 
nyila, ez ki van próbáivá, szuper, alig pár 
pontot visz be. de kritikus utes leszl) 

Canteen. Acorn. Talota'a Hoad AHoan 
Crystal Smokey-Black Léna. Crystal Key. 
White Hód Vellow Rose. Magic Trlangle. 
Rihl ALofl Key, Shadow Loch -Door 

(ozekro nem térek ki a dologról annyit, 
hogy ha ilyenbe botiasz. csak úgy spontán 
amit kellek — akkor a iátok toliestésehez 
szükséges tárgyát tálaitól! HE HE. csak me 

Í 'ikkol es mit kell kezdeni?! NEM MOND 
AM HOGY VEDD MEG A CoV# 11 szamát 
és a SpV#22 szamát is?! DE. ha ügyes 
vagy okkor MEGRENDELED a Spectrum 
Világ #23 es 25 szamokat IS ez alapiaban 
vovo minden BARD'S TALE részhez kell!) 

Buckler. Gauntlets. Halbard. Áll a Carpet, 
Dean Stara, Trlch Bick. Angra'a fcye. 
Masterkey, Sphere of Lanatir, Wineekln. 
Arofolia. Fitebrand, Crown of Thruth. Bell 
of Alllrla. Slaady Eye, Dlvine Halbard. In- 
cenee, l-chtng. Shootmusic, Lever. Nul. 


Bolt. Spanner, Miserlcor dia, Shadow 
Shiv. Shootlng Blam. Hourglass, Shure 
hond Amulet. The Book. Purple Hean. 

Flare C. mindezekkel a iátok során talál¬ 
kozhatsz logalébbis azt hiszom, ugyanis 
sokukra nem emlékszem lehet, hogy a tu 
ningolásom folytan átkerültek valahonnan 
(oz ha max 2-3 tárgyra vonatkozhat de 
kétlem), lőhet közöttük be nem sorolt fegy¬ 
ver, vagy ilyesmik, azért esetlog SORRY 1 

Élt-, Sceadu'a-, Hunter'a, -Magas Cloak 

(ozok ruhák, a .szakmáknak 1 ' megfelelően 
k ivétől Scetidu cucca). Élt Boota. Speed- 
boots (cipők, a tundocipókbon — ELF 
még okebban (arkálnak az ellök, a speed 
boots pedig egy olyan cipó. amivel harcnál 
gyorsabban mozoghatnak karaktereink, az 
ogesz csapat akkor, ha MINDENKINEK(I) 
VAN ilyen, ekkor |elentós ez a sebességei¬ 
nél Robe. Blood Nesh Hőbe (kóponyek). 
Eelskin Tunic (zubbony, ha minden igaz, 
segít, Ml eltüntet'’?'’!), Sorcerer'a. Thleves 
Hood (ezek csuklyák sorcerer fokoztatot 
elért mágusoknak és tolvajoknak ) 

Na. utolsó kenet és reklám: szóval, mar 
egyszer irtom, hogy bárkinek felveszem a 
BARD'S TALE 3. részét. TUNINGOLT 
KARAKTEREKKEL a LEGJ ÓBB STUF 
FOKKAL, akar tetszés szenm rendezve! HA 
ESETLEG MEGLENNE akkor küldd el a 
CHARACTER disket. és én teltumngolom a 
karaktereidet, esetlog újakat adok. AHO¬ 
GYAN AKAROD, a TE dórttesed alapjanl 
Példaképpen bemutatom az egyik lazabb 
csapatom jellemzőit, logjuit. összehasonlí¬ 
tásnak 

Sí 30. 25 13. 16. 16. 28 40 

IQ 25. 17. 16. 20. 20. 20. 20 

Ox 32. 30. 21. 21.21. 35. 13 

Cn 28. 26. 12. 14. 14. 25 30 

Lh: 30. 25. 20. 30. 30, 25. 25 

Expr pár millió 5-9 

Gold bazi nagy halom, milliók felé! 

1 FuckHunter kb. 30 LEVEL elf varázsló¬ 
nő. egyben vadásznó Nem semmi csaj. 
mar kinézetre sem. szépén csillogtat a 
hosszú combjaival de el törtem a témá¬ 
tól Spell Points kb 1000. Wizard varázs 
latokkal Halott volt. valamit elszabtam, 
de mikor folelosztcttom, —50 AC je .olt. 
a lehető legnagyobb! Kb 1000 Hits és 
Condition pontokkal rendelkezik 


ARROW OF DEATH (Part) 2 . [pigmyj 


Ez egy adventure. az elózó rósz leírása mér 
megjelent a CoV 25-ben Nem különálló lá¬ 
tók. hanom az olózó rósz folytatása ott 
ugyanis meg nem fejeztük be o küldeté¬ 
sünket Szóval betöltés után (HELP) és már 
is megkapjuk a fontosabb információkat 
keressük meg ARNfD-et, és csináltassuk 
meg vele a mágikus nyílvesszőket amivel 
megölhetjük XERDON t. az ördögöt Nem 
fogok részletesen végigmenni a játékon, 
aki mar végigment az első részen, annak 
ismerős lesz. aki mog nem oz úgy is 
beszerezheti tőlem. Id a hirdetésekét 
YA!. amíg el ne felejtem, a gép nem Írja ki. 
hogy milyen tárgyat lat csak ha minden 
képnél lenyomjuk a RETURN-t ilyenkor 
egy SEE menüt kopunk oz elegge nagy 
hiba Szóval, ezután már sommi sogrtseg 
(E. S, DIG. GET FLINTSTONE N. N, GET 
SHRUB. S. W, N). nem a szokásos képét 
látjuk, kiértünk egy fennsikro (N) és egy 
szakadékhoz (JUMP). majd egy 
kótélhidhoz (GO BRIDGE). itt valami 
leesett, tehát (S. D). egy fempancél az (GET 
HELMET), irány a rés (GO CREVICE) ahol 
egy lámpa is van (GET LAMP). mór 
mehotúnk is (N. U. GO BRIDGE. N. GET 
WEED. S. HOLD ROPE. CUT ROPE) 
szép landolás volt (DROP LEAVES) es «jy 
kötéllel lehetünk gazdagabbak (GET ROP 
E), irány az átjáró (GO ARCHWAY). nem ár¬ 
tana egy kis fény (LIGHT LAMP) és már 
mehetünk is (N, N. U. DROP SWORD) 


Vizsgáltuk mog a halott harcosi (EXAMINE 
WARRlOR) os vegyük lel az uniformist 
(GET UNIFORM), azután (D, D) Itt von egy 
or. akit átverünk (WEAR UNIFORM) es 
megosszuk a növényt (EAT WEED). amitől 
kissé erősek ( ogy vodkától erős vagy & 
bátor ) leszünk, ez eleg a kerék megtorga- 
tásahoz (TURN WHEEL. REMOVE UNI¬ 
FORM, DROP UNIFORM U U). a halott 
harcosnál vagyunk vegyük fel á sarkanyvi- 
torlat. amivel repülhetünk (GET KITE, WE 
AR HELMET. W. JUMP). szép landolás volt 
ismét (DROP KITE). ezzel többet nem re¬ 
pülünk (REMOVE HELMET DROP 
HELMET. S. S. E. E N. N. GO MŰD), néz¬ 
zük csak meg ezt a mocsarat (LOOK MŰD. 
PULL LEVER, GO OPENING). egy csarnok 
ba jutottunk, lefelé (D) pedig egy börtön 
be|aro|ába, a rácsra kötjük a kötelet (TIE 
ROP To whar> TO GRATING), es (U. E. N) 
Egy groteszk állatot látunk valami barddal 
( nem te vagy az. Dávid’’" Romolom az il¬ 
lető sohasem tudja meg hogy rá gondol 
tóm!)... nem sokáig (KILL valami ilyesmit 
csinálná az is — ANIMAL) @#$ 
% ' &<a># (»)S * %$# !<g>#*& - %$ !<g»(*% 
itt némi probléma akadt mivel a dogót nem 
tudom lecsapni, az eftokt egy 1 szerű 
„Sorry ", bar nekem sem lesz semmi ba¬ 
lom .yíjputunt a iátokban, mert most az 
**(({<*)doboz sor után kezd furcsa 
lenni a kép Hmmm. talon a kard kéne. de 
azt hogyan lohetno áthozni amikor csak 


2 MagicBeer kb 15 LEVEL nói Chrono 
mancer. lágyan emelkednék kül dombo¬ 
rulatai. miközben magolja a varazsige- 
ket Szerintem eleg lenne ránéznie egy 
harcosra, az nyomban belesulne páncél¬ 
jába Szóval Sp 2000 lelett. -22 AC. 
500 Hits és Cond pontokkal 

3 Hobbit termeszotesen hobbit férfihar¬ 
cos. 17 AC 200 Hits es Cond 

4 RUMusIc a kis kornyikálo olf bárd, —16 
AC. 1000 Hits és Cond 

5 VODKAmage |0 fej csákó. Archmogo. 
lohotott volna fejleszteni, de kellenek az 
.egyszerűbb" varázslatok is (még így is 
a három legjobb csoportjában benne- 
van). —16 AC. 900 Hrts os Cond . lehet 
lepadlózni, mert bizony nem kevesebb, 
mint 4800 Sp! Mr ACEface ez eoy kis 
sittos fiű. erdekes módon valahogy .sme¬ 
rít a neve. a kedvencem, na vajon mi¬ 
ért?! Tofvai a drága. 40 LEVEL hobbit 
AC 15. 1000 Hits és Cond csapdák 
feltörésében tárgyak, kincsesladak azo 
nositásaben és olreftózesben. no meg 
kritikus ütésben 70% felett! 

7 AMSTELmage most mar LEVEL 60 
Chronomancer. —6 AC. 750 Hits es Con¬ 
dition nal. A Spell Points itt som sommi. 
nőm kevesebb, mint 4300! 

1 Elf cloak-boots. DragonSHIELD. Titán 
HELM, Breath Ring. STONEBALDE 
HARMONIC GÉM ek os STAFF OF LOR 
pár adag FIGURINES is ven noki! 

2 Shield Ring. Trtan SHIELD. PLATE. 
HELM. NIGHTSPEAR, Thunder Sword. 
HARMONIC GEMek. STAFF OF 
MANGAR es egyebb ilyesmi cuccokkal 

3 Shield Ring. Dmnd SHIELD PLATE. 
HELM, Thor's HAMMER, -ogyébb 
cuccok Wargloves 

4 Elf cloak boots. STONEBLADE. Titán 
PLATE HELM DragonSHIELD. Song 
AXE. DEATH HORN. Mandolin 

5 Shield Ring. Titán PLATE. HELM. STAFF 
OF LOR Hoty Sword, HARMONIC GEM¬ 
ek 

6 Thiof cuccok . Iitan SHIELD. PLATE. 
HELM. Power Ring. Canteen Thor s 
HAMMER 

7 STAFF OF LOR. -OF MANGAR. Dragon¬ 
SHIELD. Tesla Ring. God's Blade. HAR 
MONIC GÉM ek. Magos cloak. Dcath 
FGN. DRAGONWAND 

e JahnyiJ. *. '■ (Simon János). Budapest 


pár tárgy lehet nálunk, s azok. amelyekkel 
a szakadéknál rendelkezünk (amiolótt átre¬ 
pültünk a sarkányyal . ), azok mind kello- 
nekl Akkor itt most elakadtam, majd folyta 
tóm. remelem minél hamarább END?! 
OPSI Az előbb csak vicceltem Izé azt 
akartam, hogy magatok gyertek rá a megol¬ 
dásra igen Mindenki menjen vissza a 
„U***" c részig, es utána 

OET KEY. S. E. S. U. UNBOll DOOR GO DOOR 
DROP KEY, GET BREAD. N W. S. N. N, D. E. GO 
DOOR D. N N. FEEP MUlE. S. W. W D. HE 
ROPE 1 o whal? TO MULE. GIVE WEED - TO 
ARNID. MAKE AMROE, U. U. E. E. S. S. LOOK 
TAPESTHY. PRESS Bl/TTON LOOK AlTAR 
LIGHT CANDLE PRAY GO FIAMÉ UNI IGHT 
LAMP. S. S. E. GO HOT. GET ALL N. W. S. GO 
BOÁI. GET OAHS, ROW BOÁI GET CLOAK 
WEAR CI OAK FILl PIPE. SMOKE PtPE U ( ez 
a részé totálisan isinesów csak esetleg előtte GO 
PUB etc, DRINK és kende cnnnibis 
mdicse hertie) S. S, W DROP OARS GO CAVE. 
GET SHOVEL DIG. GET DYNAMIÍ, E. N. LOOK 
CAIRN. GET STO NE. RUB STONE GIVE 
STONE, GET BOW. S. E GET ROCK E. N N. 
BREAK SKELETON, DROP ROCK GO IRAM 
DIG, DROP SHOVEL. GO HOt.E. E. DROP 
DYNAMfTE. LIGHT FU SE. W. WAII E GO 
HOLE. N. U. N. LOOK ORGAN. GET MUSIC 
PLAY MUSIC. DROP MUSI C. S. GO CORRIDOR 
N N. SHOOT XERDON Ezzel vege is a játéknak 

ENNYII 

e Jahny i- h '• (Simon János), Budapest 
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KÖZÜLETI hirdetési ajanhiiunk 
Érvényes: 1993. szeptember 15-tol 

A COM-WARE Kft a Commodore Világ hasaljam 
hirdetési felületet biztosit 


Színes felületek: 

Borító belső (B/2 vagy B 3) I I oldal) 40.000. 

Bontó belső (8(2 vagy B/3) 1'2 oldal) 22.000,- 

Bonto belső <8/2 vagy B/3) 1 4 oldal) 1 3.000- 

Bontó bol*ó (B'2 vagy B/3) 1/8 oldal) 8 000.- 

Bofltó bolső (8/2 vagy B/3) I 16 oldali 5.000.- 

Belső oldalak: 

1/1 oldal 30.000,- 

1/2 oldal 1 7.000,- 

1/4 oldal 10.000, 

1/8 oldal 6 . 000 .- 

1/16 oldal 4.000- 


Az arak AFA nélkül értendők! 

A lapok belső hasznos tuko/merete 180 * 270 mm A/ 1/4 
1/8 oldalak uilo és lokvó kivitelben is megrendelhetők Taie 
koztatáskent közöljük hogy az 1/16 oldal egy lap alján 
mintegy 2 cm magas 1 8 cm szeles zárt felületet jelent 

Kedvezmények: 

3-szon lekötés és előre fizetős cselen 10 %. 

5-szon lekótes es olóie iizetes eseten 20 %. 

7 szón lekótes es előre fizetés eseten 30 % 

Járulékos dijak: 

Ha nem kész reklámanyagot kapunk, vagyis a kivitelezés! ne 
kunk kell megoldani, a hirdetési díj 10%-al pluszban felszá 
m ríjuk 

Közületi hirdetési ügyintézés: 

COM-WARE Kft., 1519 Bp. Pl.: 363 
Tel. + FAX.: 153-77-84 (hétköznap 8-16h között) 


Havi 80-100 MEGABYTE |a!ek. segédprogram 
(ha másért nem. hat mazsolázásra) 

Es mindez csak 8-900 Fl-ert??! 
Országossá bővítjük hálózatunkat! 
Valaszborrtefcen ta|ekoztatot küldünk! 
PROGRAM SERVICE 

Cím: 1519 Budapest, Pf.: 299. 


• C64/II alapgép 1541 es floppy dn.e, magnó. 2 |uyslick es kti 60 lem*.- 
iáink Olcsón eladó! Érdeklődni lehel a 271-21*0 a. Bp i Ic-Mooszomon 

• Az UNIVERZUM legtöbb PC-s programi* írd meg. melyik progismokal 
szerelned, és elküldöm neked! YEAH! Küldd el a jwogramlHiad.i M . 
•OY^va^oszbontekol bélyeggel László Ferenc 8ud*ksUaz. Kossuth 

• Eladó lel ove» C64.ll * 154 1 II Hoppy dnvc r 100 lemez logiubb ijlt-k okkal 

*1 lemezt art o. 1 2 juy » caitndge li anyai 26 000. fi Tomösvory Attil* 
WMaíon \'uT!T ' * szemoTyesen du 5h ulír, vagy 

a Eladó leleves Cb4 5 hónapos 154 1 I) 2 co/tfidg* 7 |oy. magnó, kőzet 
tAfr jU It-nie/. ain J a /OOO ll Ui IH./It-Ili/H.-, Cím lnne Janói 
berrtoy. Sípos Orbán u b 5100 

S C64 es bővriókártysk (FASHOAD 0AIASETT. SUPEHMASOIOK f INAI 

1 , Érdeklődni Qrtl. István Miskolc. Jánosi Ferenc 8 3-7 3531 

lel (06 46) 384 454 

e Eladó egy lokélelesen mukodó egy nyes C64 II * 154 l/l! floppy dnv* • 

2 joystick • 120 lemuz tele szupci |«lokokkal Ai 22 000 fi Cím 
Wlneckor Pelei S.o»o*. Koch Mohert u 14 A 8600 lel 314 8/8 

• Eladó hasznait C64 . 154 Hl floppy ♦ magnó • |ov • monitor es közei 

Ál megegye/e* szerint Kauiics Zoltán lel Bp 1/63 680 

• SPECTHUM 48K jo állapotban eladó Kötésre programokat is biztosítunk 
Cím Oioszeghy ZoNsn Debrecen Tassod* Su 4 4032 Tol (06 52)346 

• AI le es C64-le lalekpiogiamok lemezen Adás csere I elbelyeg/ea vA 

listai küldő* Cim Caidei Péter Szombath.-!, KjsJaludy 

a C64-re szuper programok lamezen eladok Bodnár Janó* ALT Oabra- 
cen. Vargakert ut 1-3. 4/71 4031 


A legicibb PC programok nagy választékban eladok- Polonyi Attila 
Budapest, XX Endre utca 71 1704 

ePLUS4 a* PROGRAMOK MINDEN SZÍNIf NI Az összes eddrg megjeleni 
CoV bon olvashat!) programok, kazettán es lemezen 1551 es meghajtóid 
is sok működik' Ma programokul akarsz. Inai vagy telelonáil' Cím' Simon 
Mr ACEface) Bp 1145 Thököly m 145/b Teieioruzsm 
■ 636 971 áholaban este 

• IBM PC re MINDEN' Programok es egész . vagy tets/óleyus gépparkok 
lutanyós «on doronciavul' m minden hpusl találsz akár Turbo XI 
Í7?J c *»* e ‘9 t " **» >mnchy es 360 Kb drive de termés .-eresen 486 380 
Z ? 0 A Ií SS? Sf?: '20 Mb vnm.hy. 3 5 6 5 25" meghajtok es inmdenl amit 
akarsz' f HOGHAMOK szinten minden grafikus kortyára lehal Hercules lói 
“í X'Sr.n, Cim Simon /*"“• iJahny Mr ACEIaceJ Bp 

1145 Thököly ut 145,% Telolonsráír 1636 971 ajtaistian osle 


APRÓHIRDETÉSI FELTÉTELEK MAGANSZEMELYEK RÉSZÉRE: 

Nem kereskedelmi jellegű apróhirdetések: 

Minden megkezdett 25 szó után 120.- Ft * AFA = 150. Ft (Ebbe nem számit bele a név. cim. telefonszam. írásjelek) Nőm számijuk kores 
kodelmi jellegű apróhirdetésnek ha valaki pl számítógép konfigurációjától kíván megszabadulni 

Kereskedelmi jellegű hirdetések 

Szavanként 28.- Ft » AFA 35 - Ft (Ebbe nem számit bele a náv. cím lolelonszám, írásjelek) Ide soroljuk azokat a hirdetéseket amelyben 
pl valaki programot kínai eladásié, vagy ogyeb haidwaio kiegészítőket (pl sa|at készítésű cortndge-eket) kínál nagy választékban 

Egyéb szolgáltatások: 

Expressz (a kóvotkezó nyomdába kerülő CoV-ba biztosan bekerül) 120.- Ft ♦ AFA 150.- Ft 

BOLO szedés (vastagrtott betükkol) 50 % lolar, ITALIG szedés (dőlt betúkkol) 50 % felár; Keret 100 % felár 

A hirdetési dijat az impesszumban közöltöknek megfelelően kérjük feladni Ezt követően a hirdetés szövegét, az egyeb szolgaltalasokra utaló 
egyeb közlési, valamint az ennek megfololő díj befizetését igazoló szelvonyt (vagy annak másolatát) levélben a kovolkoző címre kenuk 
küldeni: COM-WARE Kft Budapest. Pf 363 1519 


64 software 


64-es kazettások! Program hegyek! 
Legolcsóbban tólem. Bályegos bon 
leken listai küld: Szűcs Sándor. Já¬ 
noshalma, Pf.: 18. 6440 

e C64 lemezre olcsón szuper programok 
eladok! Válaszborítékért listai küldök Cím 
Janka VHnor. Szerencs, Bariok Béla ut 51 
3900 Tel.. (06-41) 362-304 
e 576-ban megjelent, egyéb C64-os prog¬ 
ramok eladása lemezen, kőzettan Lemezes 
programok kazettás változatai Deulach 
Szabolcs, Zalakaros. Fő ut 11 8749 Tel 
(06-93) 340-481 

• C64-ro kazettás jalokpiogiamok eladása! 
Utárrtóltós 30.- Ft. File-os: 10.- Ft Huszti 
Győző Tatabanya. Mártírok útja 54 8/2 
2800 

e C64-re lemezes programokat adok. cse¬ 
reiek Több, mint 300 lemeznyi programom 
van Egy lemeznyi program ara 40 Ft Vá¬ 
laszborítékért listát küldök Csere eseten 
listái Is kérek Cimem Dohonyl Zoltán Bu¬ 
dapest. XVIII Üllői ut 294 1184 


Reklámáron eladom 300 lemezes C64- 1 
os lalékkészletemet 1 (Kb 1100 |áták) 

' Lemezenként 50.- Ft-ért CoV Top-listás 
és 1993-as játékok is' Válaszborítékért 
listát küldök Amig a készlet tart' Mol¬ 
nár László Érd. Bajcsy Zsilinszky üt 
| 171 20 30 

a C64 magnosokl Széleskörű utántöltés 
programcsere! Cserealap 230 rrti Gyári 
részenként tölthető . lemezről letört verziók, 
valamint kimentett állások is érdekelnek' 
Nevem, címem es leletonszamom Horváth 
Le/os a/ias NONAME Louia Papa, Vajda 
Petet llp. 45 Ilii 10 $500 Tel 1 06 89) 324 
239 

e C64 magnósok' Olcsó es vadonatu| |atek- 
progiamok. árengedményes egységcsoma¬ 
gok csak nalam! Mcgiendclóim között no¬ 
vember 5-on kisorsolok 2 személyt okik 2- 
2 egységcsomagot nyernek' Horváth La¬ 
jos. alias NONAME Louia Papa Vajda Pe 
ler Kp 45 111/10 8500 Tol (06 89) 324- 
239 

e C64 re lemezek 50.- Ft, kazetták 200,- Ft 
áron eladok Csernath Zoltán Budapest 
Dalnok u 5 1171 


C64 magnósok! Ezúton ertesrtom meg 
rendelőimet, hogy az augusztus 5-i sor I 
solás nyorteso Kovács Bolond Szent 
endre, ás Jancsik Brigitta Marcali 
Nyári meglepető sem mosonmagyaro 
vári megrondolőim BONUS kazettákat 
] kaptak' Gratulálok a szerencsés nyertc- 
| sok nők. es varom u|abb meg rondáié só¬ 
it® kei' Ki tudja? Lehel, hogy legkozo 
lebb iad mosolyog a szerencso’ Hor¬ 
váth La|os. alias NONAME Louis Pa 
pa Vajda Peter Kp 45 111/10 8500 
Tel (06 89) 324 239 

e Ha valakinek megvan a RED MOON c 
angol nyelvű szöveges kaland es végig 
tudta játszani, jó lenne, ha adna egy ózon 
hppet (gy k tippozonj vagy egy leírást' 
Előre is köszönöm* Ligetvári Zsolt 
Malomsok. Fő ut 62 8533 


C64-es iátok- es felhasználói progia 
mok lemezen" 1 Adás-velel-csere Fel 
bélyegzett válaszborítékén listát kül¬ 
dünk Cím YSOFT. Budapest Pt 229 
1701 







• C64-re lemezei programokul keresek 
megvételre Listai és tU|0 koztál ot küldj' 
Cimom Huroa Tamas. Siófok. Koch K u 2. 
8600 

• C64 esek figyelem! Programok kuzotlan 
es lemezen Kazetták 25o. Ft-ert lemezek 
ISO.- Ft-ert Válaszborítékért listai küldünk. 
Cím Turoczl Ferenc Győr Ikva ut 44 

IX/25 9024 

e C64-hoz kazettás és lemezes szuper 
programok már 3.- Ft tol eladok Valuszbo 
"tokorl listát küldök Kovács Krisztián 
Szogod-Algyö. Burtok B 6 6750 Tel (06- 
621 367-023 

64 hardware 

• C64.ll i 1541 Hl floppy « 2 db magnu 

• lemezek *- kazetták * lomeztarto * cárt 

ndgo 18 000. Ft-ert eladó Somor|al Zol¬ 
tán Budapest. Ili Víziorgona u 9 X/93 

1038 

• Sürgősen eladó jo állapotban C64 t 
1541/11 F Proton DR100O magnó F Quick- 
shol II |oystick i cartridge • rését i 160 
diák (111 tőle) t 2*100 db-os lomoztartó * 
szakirodalom Mindössze 23 000.- Ft-ert 
Harsanyl Zoltán Debrocen. Vukovics Sebó 
u 12 4030 

• Eladó 1 C64 • 1541/11 floppy dnvo r le¬ 
mezek r joystick Irányár 19 000.- Ft Ér¬ 
deklődni Tóth László Bp 114 6076-as te- 
lefonszamon 

• Eladó egy C64-es magnós kártya TCOPY 
236. tapemastor. gyorskorosó. füst lapé. 
turbó 250. te|beéllito. magnó catalog. 
modul ott Érdeklődni Nagy Miklós 
Polgár. Bolond ut 22 4090 Kb 1 000. Ft 

• Eladó ogy C64 t 1541 floppy drrve t 
C datasene • cartridgo r |oy latekokkul. 
szak könyvök kel 23 000.- Ft-ert Cim 
Uiehlor Gábor, Sopron. Jegenye sor 6 
9400 

• Eladó C64/II számítógép. 1541/11 floppy 
drive. 1531-es magnó. 1 db rosel kapcsoló 
és 60 db lemez (játékokká!) Irányár 
20 000. Ft Érdeklődni lehet Tart Attila 
Budapest. X Ihász koz 2 Vll/41 1105 na 
ponta I6h-l8h-ig 

• Eladó egy Cl28-as. 1571 floppy, kel |oy 
es lemezek. Irányár 25 000.- Ft Tol 116 
29-14. Flachnak Richard Bp 

• Sürgősen eladó C64/II. • 1541/11 i 

magnó ♦ lemez < kazotta t cartridge < 
könyv! Címem Ba|usz Gábor. Szóreg. Má¬ 
té u 46 6771 

• Eladd jó állapotban lévő C64 i magnó t 
QS5 mikiokapcsolos joystick * gyorstöltő 
cartridge (gyorstöltő, masoloprogramok. 
Simon's Basic. fejbeállrtó. monrtot. 
assembler prg . BASIC bóvitos. programki 
kereső) leírassál. « RÉSÉT-tel Ehhez |ön 
meg vagy 20 db kazotta válogatott progra¬ 
mokkal (80 db. utantoltós) F leírassál 
lianyai 18 900.- Ft Ajándékba kapsz még 
melle 1 illeszthető játékkártyát t 20 db 
CoV-ot es egyeb számtochn -es irodalmat 
Alkudni lehet! Zlcs Viktor Székesfehérvár 
Esze T.u.1 8/85 8000 Tol (06-22) 313 
752 

• Eladó ogy C64 t 1541/11 floppy drrve -r 
Cl802 color monitor F C magnó « C1351 
maus F fenyearuza F 2 joy ♦ 65 jétéklo 
mez F |űteh kazetták 48 000- Ft-ért Komp¬ 
letten. vagy egyenként is 1 Mester András 
Budapest. XXI Orion u9 F/3 1214 Tel 
2774-794 (üzonetrógzitó) 

• Sürgősen eladó egy C64 * 1541/11 

lloppy * magnó * 150 lemez t 16 kazotta 
F MPS801-es nyomtató f Final 
III Cartridge • kiegészítők • szakirodalom 
Ar 35 000.- Ft Érdeklődni lehet Bodnár 
István. Budapest. Ili Juhasz Gyula utca 8 
1/7 1039 

• Eladó: C64 + Blue Chip 128 drrve f 
magnó f 50 lemez f kazetták + 
szakirodalom, csak ogy ben Ar 18-20 ezer 
lonnt Érdoklódni 16h után a 216-0715-os 
loletonszamon (Nanassy Zottam 


• Eladó C64, floppy, nyomlato, 102 lemez 
tele játékokkal, 2 mikiokapcsolos joystick, 
lotckloirások szakkonyvek Ár, megegye¬ 
zés szerint Cim Takacs Zoltán Siófok. 
Reviczky Gyula u 16 8600 

• C64-es magnóval, 2 joystickkel, 27 db 
kazetta (kb 900 játék), szakirodalom (koz- 
dó haladó), C= újság reset-gomb, -+ an 
tonna-csatlakozó 13 000 Ft-ert eladó Cim 
Piroska Ferenc. Kecskemét Klauzál Gábor 
tér 9 11/8 6000 

• Eladó C64/II i 1541,11 t magnó • 100 
lomez • kazetták • szakirodalom 17 000,- 
Ft-ert Bazsa Ferenc Budapest. 1782-981 
leste) 

Amiga 

• Olyan játékokat körösek, amelyok csak 
A1200-on futnak! Somorjal Zoltán Buda 
pest III Víziorgona u 9 X/93 1038 


Amiga játék es felhasználói programok 
lemezen! 1 ! Adas-vetel csere Felbelyeg- 
zett válaszborítékért listát küldünk Cim 
VSOFT. Budapest. Pt: 229 1701. 

• A500 hoz tralodobozt vennék! Ha oltom- 
lott a tápegyseged es már nem kell a dobo¬ 
za. irj. megveszem 1 Cím Szabó Miklós. 
Karcag. Táncsics M u.5-11 5300 

Eladó Amiga 500 * memoriabóvrtö * 
színes nagyfolbonlásu RGB monitor * 

3 turbó joystick * oger * PÁD * 100 
latek * felhasználói programok * 2 
| szakkonyv F lomeztarto Irányár 
45 000 Ft Udvari Árpád Budapost. 

! XIV Gvadanyi ut 44 46 111/87 1144 

Tel 1844-238 vagy 1478-874 

• Amiga 500 plus ♦ 1084S monitor i 

Action Replay Mklll • Eger r 105 lemez 
programokkal olado. vagy VGA-s PC-re 
cserélhető Papp levente Mátészalka, Pf 
23 4701 Tel (06-44) 310-229 

• Megegyezünk! Eladó Amiga 500 sok tar¬ 
tozékkal kulon-kulón is Ugyanitt 37 cm szí 
nes TV. es 4 tejes AKAI videó tartozékokkal 
is Lavrlncslk András. Budapest. IV 
Bocskay u 21 1043 

• Amiga 500-as. 3 5 MByto RAM-mal. egér¬ 
rel. joy jal. 70 programlomezzel. szakiroda¬ 
lommal 45 000, Ft-ert. ugyanez 2 MByto 
RAM mai 35 000.- Ft ért. MPS 1250-os 
nyomtató 10.000. Ft-ért eladó. Érdoklődni 
Újvári Róbert Csongréd. Csemegi K u 3 
6640 

Áron alul eladó 1 M ás Amiga 500-as 
Chip/Fost átkapcsolással, monitorral. | 
vagy anélkül Sétány János. Szegőd. 
Batthyány u 33 Tol (06-62) 321 958 
napkozbenÉ (06 62) 485-057 

• Amiga 500 Plus 1 MB RAM, V2.0 Klek 
starttal, kitűnő állapotban eladó f egy 
512K-S oras, kapcsoló* memoriabóvrtó, 
akar külön Is eladó! Érdeklődni: Baji 
János, Békés, Kisplnce u 33. 5630 

• Sürgősen olado Amiga 500 (VI 3) F 
Philips Storeo Color monrtor f órás kap¬ 
csoló* 512K bővítő F gyári Action Replay 
Mklll angol és magyar leírással t 3 5' kül¬ 
ső drive • 100 disk a legújabb programok¬ 
kal Az ara csak 74 900.- Ft' Aki megveszi 
a cuccot, annak egy évig nem lesz gondja a 
programollatassal' Cím Kovács István, 
Püspökladány. Mikes Kelemon u 42 4150 

• 1 3-as Amiga 500 oras bővítővel f leme¬ 
zekkel eladó Érdeklődni Tujner János. 
Érd Beke tér 5/B 3/12 2030 

• Eladó garanciális Amiga 500. 1MB RAM 
mai Ha kell adok hozza TV modulátort, lo¬ 
mezeket csúcs játékokkal, szakirodalmat 
Ugyanitt teljesen új NORIS mouse csak 
2.000,- Ft-ert! Címem Weigert József. 
Gyomaendród. Bajcsy-Zsilinszky u 28/A 
5500 


• Amiga 500-as számítógepemet 1 MB-ia 
bővítve * TV modulátor * egér * mikrós 
Joy F lemezek F lomoztartó * szakkony- 
vok. elcserélném 286-os AT gopro vugy el 
adnám 40 000, Ft ért Cseregépnél 
Winchester nem szükséges es elég a Her¬ 
cules monrtor Kovács Gyula Tatabanya. 
Verebely utca 10 4/2 280 

• Amigához 3.5"-os PFfOFEX külső drive 

eladó Tol (06-56) 377 190 iCzikota 

Tamas. Szolnok) 

• Amiga 500, 1MB. PROFEX külső drive 
Sunny Line ogor, üveges monrtorszüró. 
1084 S monitor. 100 lemez programokkal 
joystick eladó Ar megegyezés szerint Ér¬ 
deklődni (06-74) 316-359 (Acélos Balazs 
Széki zárd) 

• Amiga programok másolása olcson' Va 
laszborrtekórt lista! Cim Cselovszfct Nor¬ 
bert Nyíregyháza, Fazekas J tor 11 5/44 
4400 

• Amiga 500. 500* es 1200-as programok 
hatalmas választékban olcsón eladok Lrs 
iához tájékoztatóhoz szükséges lemez os 
bolyeg Bogár József Zsolt Budapest. 
XVIII Széchonyi utca 28 1183 Tol 178- 
6834 (este) 

• Eladó Amiga 500, 1 MB RAM-mal • 
Commodore 1084-es monitor *■ 3.5*-os kül¬ 
ső drive * joystick f 50 db lemez 63 000,- 
Ft ért Érdeklődni a (06-59) 312-184 es tele¬ 
fonon (Dorka Dónál Karcagi 

PC 

• IBM programok csereje' Válaszborítékon 
részletes listát küldök! Perczal Zoltán 
Gyöngyös, Kócsag u.27 3200 

• Kezdő AT-* koros SSI ADAD-kot. vagy 
más hasonló RPG-kol (Pool of Radiance. 
Krynn sorozat. Savage Frontiét sorozat. Ul- 
tima V VI. Spolljammor) Adakozó szellemű¬ 
ek Írjatok! Thanks! Boblcs Zoltán Buda¬ 
pest XIX. Irányi Dániel utca 1 111/12 1193 

• IBM játék-es felhasználói programok el¬ 
adok Válaszborítékén listát küldünk PC 
INFORMATIC 1462 Budapest Pf 766 

• PC-s programok másolásé az országban 
a legolcsóbban 1 lemoznyi program 30. 
Ft Egyre bővülő valusztek Deutsch Sza¬ 
bolcs Zalakaros. Fő u 19 8749 Tel (06- 
93) 340-481 

• Eladó egy 286/20 MHz-es AT számítógép 
1 MB RAM mól. 1 2 FDD-vel, 40 MB HDD- 
vel. EGA monitorral 101 gombos billentyű¬ 
zettől. 60 000.- Ft-ort Cim Tálos Pelei 
Lábatlan. Zalka M Itp 18/12 2541 

• AT 286/25 alaplap. ESCOM Powersound 
Pro Stereo 4 0 hangkártya. 40-es Seagate 
winchester kortyéval. Kyosho Raider radio- 
taviranyitasu Oft-road autómodell távirányí¬ 
tóval olado Külön is! Név Kreczu Gábor 
Cím 1154 Budapest. Tompa u 72 Tel 
189 11-77 (10 19 óráig) 

• Hl PC-sok! Most indult PC klubba tagok 
jelentkezeset varjuk Havonta a legújabb 
programok! VB-ort tájékoztató! PC-KLUB 
Pusztaföldvár Pf 8 5919 

• PC-s programok INGYEN!!! Valaszbonte 
kot küldi* Köves János. Soltvadkert Zalka 
u22 6230 

• PC re a leg/obb es legu/abb program ok a 
QAME lói. Felbelyeg/ett valas/borilekorl lis 
tál es la/eko/tutól küldőnkI Címünk; GAME 
1558 Budapest. Pt 122 

• IBM PC programok hatalmas választék 
bán a legolcsóbban eladók Kérésre ingye¬ 
nes lemezes listát küldünk Vólgyesr Ist¬ 
ván Budapest. XIII Tömöri u 21 VIII/48 
1138 Tol 1406-126 

• PC programok már 25. Ft-tol Válaszbo¬ 
rítékot kérek Kövecs Antal Kecskemét 
Reviczky u 4 6000 

• PC-hez olcsón eladó egy színes EGA mo¬ 
nitor kártyával és egy 286-os alapgép 1 me¬ 
gával Programcsere! Keresem a MAGIC 
CANDLE bármelyik részét' Bagi Ákos 
Egei Maklari u 71 3300 Tol |06-36) 322 
113 







• Hl PC-sek! Keresők PC*rc olyan Amiga 
emuláton. umoly az 1 3-os. vagy annál na¬ 
gyobb vorzioszamű Kickstanot kepes omu 
lalni! Keresek továbbá olyan C64 emulátort, 
moly kepos beolvasni a C64 lemezeket. e» 
lehetőleg színes üzemmódban kepos dol¬ 
gozni! Cim Ehn Dávid Budapest. Villányi 
ut 51 1118 Tel 1659-784 

Plusi es tarsai 

e Cf4-re lemezek 50 Ft. kazetták 200. Fi 
áron eladok' Caernath Zoltán Budapest 
Dalnok u 5 1171 

a Keresem a Mercenary li ot os az Elité B 
verzióvá! Plus/4-ro Dobi László Nyíregy¬ 
háza, Incedi sor 11/B 4400 Tel (06 42) 
319-684 

• C*< magnóval eladó, valamint kb 350 
program, szakkönyvek, játékleírások Irány¬ 
ár. 10.000.- Fi Bandi Gergely. Budapest. 
XVII Gyóngytyuk u 51 Tol 271-2440 

e C»4 bontásra eladó egyben vagy külön 
is Eladó meg 1 db 1570 floppy dnve le¬ 
mezekkel. 1 db datasette kazettákkal. 3 db 
joy. ar megegyezői szerint Cim Tamas 
Hlchard Kalocsa Csokonai ut 7/A 6300 


a Plus/4 C16-os színvonalas programok 
olcsón eladok. '91/92-es Hatalmas válasz¬ 
ték Lemezen kazettán Minőség, megbíz¬ 
hatóság Valaszboritokorl küldök listát Tl- 
aóczfcl Tamas Kiskuntelogyhaza Szent 
Imre herceg u 35 6100 

• Plus/4 & C64 es gcpekic programcsere 
Nagy programszam Listai kerek Valaszbo- 
rrtek eseten Én is küldök Gyors átfutás 
Novak Petet Budapost XIII Kresz Géza 

u 21 1132 

Egyéb 

e Zeneszek, figyelem' Komplett Atari rend 
szer eladói 2 MByte os STE színes es 
monochrome monitorral, winchesterrel 400 
lemezzel, eredeti programokkal, magyar es 
nemei szakkonyvokkel MOST CSAK 100 
EZEREFfT' Telefon 1151^26 (Kepes 
György) Ezl ne hagyd ki' 
e Ha tudsz zenet szerezni kodolm. vogy 
cool grafikai készítőm és be akarsz lépni 
egy most alakuló C64-es demo csapatba, 
akkor írj, vagy tolotonal|! Cím Kuncsik 
Balazs (Dr Blaso). Pécs Siklósi út 32 
7632 Tel (06 721 445-897 


e ZX-81 számítógepemhez fóliát vermek, 
és programokat is korosok hozza Telefon: 
1152 929 (Kepes Gábor) 
e C64-es lemezesek! Egy u| CLUB alakult 
a szamotokra, melyben Tantaszlikus loholó 
séghoz juthattok M Ilyen még nem volt' Bé¬ 
lyeges válaszborítékért tájékoztatót küldök 
írjatok)'! Petrovica Zoltán Veresegyház 
Hársfául 2112. 

e Nem találod a játékleírást, vagy az orok 
élet leírást a sok újságban" 1 írjál nekem! Ja 
lek programok újsagleiras szerinti jegyzéké 
os |otek programok orok elet számának lóira 
sa eladó nyomtatva Cim Jaroka László 
1576 Budapest. Ff 102 

e SPECTRUM 48K programok ouasi vá¬ 
lasztókban eladok Több, mint 3 000 prog¬ 
ram közül választhatsz! Cimom Soos Ta¬ 
mas Vác. Kiskorul 17 2600 lel (06-27) 
311 901 

e Feláron eladó ENTERPRISE 128K . 

nyomtató i beszélőgép l joystick r 
programok kazettán » rengeteg 
szakirodalom iSpV-k, Enterpress-ek is) Ár 
25.000,- Ft Érdeklődni hetkoben 
Budapost Izabella utca 75. cipeszmúhely 
(Nlctsch Pál) 


A 64-SZOLG ajanlata C 64 -re, Kazettára 


S 102B: Robocod (utantoltös 
10BB: Indiana Jones IV 
(Utantoltös) 


| / Ovor the Nőt (utántöltés) 
lutantóttós) i Oouble Dragon 


Cl 09A: Enforcer (utantoltös) Popeye 3 (utantoltös) . Vagor 3 
/ Asterolds / Synnon truckar / Exila game . Dashei I Bee 
52 i Robo e revenge Toedliches dioxin Undercover 
zone / Grell and lalla 

Cl 09B: Skull 6 Crossbones (utantoltös) Spece Crusade 
(utantóltós) / Bomo squad I Doublc breakoul / 
Unprodicta ball Pipelme rat Bock gammon 
Chemical / Sensor / World lee hockey , Cupturod / 
Move On 


Cl 10A-B: Wrath ol tho démon 
vorekedós játék 

Cl 1 1 A: Devaisting blovv - Rambow Tel race ' Block óul Exor 
/ Ruca ol bonos / Hound the borid i Crasher / Nibbty / 
Flnal Blow Block bubble Worm / Spacc Knight - 
Holiday cops / Magit castlo / Josh World eh squash / 
Int truck racing / Table Tennis 

C111B: TOKI (utántöltés) Boom 
Gladiátor! / Flrx Froggor'93 
fiolds 

Cl 12A: Nobby Ihe Aardvark (ut.tntolU 
Cuo boy 

C108A: HOOK (utantoltös) 30 perc! 


2 kollekció. 60 perc. szuper 


First drv manager / 
Bounce / Dalto / Magit 

sí • Minefields / Xpiose / 


1 kollekció ara (30 perc): 350,- Ft 2 kollekció ara (60 perc): 1 db 60 perces kazettán 500,- Ft. 4 kollekció 2 
db 60 perces kazettán: 900,- Ft 6 kollekció 3 db. 60 perces kazettán 1.300,- Ft. A rendelést 10 napon belül 
utánvéttel postázzuk Az eddig meglevő programokról felbélyegzett borítékén listát küldünk A hibásan ma 
sóit játékokat díjmentesen úiramasöljuk! 
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EMB: A további oxlcnded memóriát ezeken 
keresztül lehet kihasználni Extended 
Memory Blocks 


Ezek után ki|ott az XMS szabvány Ez ké¬ 
pes közölni 3 azaz háromfajta momoriute 
tűidet HMA: Ez ogy |o ötlet Az 1024K fő- 
lőtt 64K-16 byte-t ol lehet érni a segmens 
oftset címzés során FFFF:FFFF az ugyebár 
jóval tulvan az 1M-r> Ez normális esetben 
nem megy, mert a túlcsordulást egyszerűen 
eldobta a gép. hogy ne oz legyen, ezért vo- 
zottek be az A20 líne-t A HMÁ azért lénye¬ 
ges. mert DOS 5 x-tól idő csücsül, ha van 
Ez pedig a gépek legtöbbjében van egy 
1M-s 286-ban is van. mert ez az extended 
memória első 64K-ja Ja. a rövidítés felol¬ 
dása: Hlgh Memory Area. 


Még mindig a memóriakezelésről 


Udv minden marhának! 


Először annak, aki ir. de nem tudja mit Ér¬ 
dekelne. hogy az UMB. HMA. mióta szab¬ 
vány? Azonfelül miért nem irta bele az 
EMB-t is. hiszen az Is van Szóval a memó¬ 
riakezelésről. most egy olyan ember tolié¬ 
ból (billentyűzetéből), kaptok ízelítőt, aki 
ezzel pénzt is szokott keresni 


Szóval EMS-Expanded Memory Speciftca- 
tion. XMS-eXtended Memory Specrfication 
Ezek a szabványok Az EMS-t meg XT-hez 
dolgozták ki Itt adott tetszőleges mennyisé¬ 
gű menona. amit egy 64 Kb-s ablakon lat 
tünk. mert a proci nem volt kepes 1 MB-nél 


többet kezelni Ez ismerős lehet mondjuk u 
128 K-s Specirum-ról. Ez az ablak 4 db 16 
K-s lapra volt osztva 

Ez eddig egyszerű, de lássuk az AT-l. Ez 
képes (lenne) 16 MB kezelésére egyben, 
de ehhez DOS-kiterjesztó. vagy Windows 
kell. mert a DOS ugye csak 8086-nak hasz¬ 
nálta Na mármost, hogy a többlel memóri¬ 
ái olérjük. megszületett az INT 15h. amivel 
exlended memóriát lehetett kérni Meg hoz¬ 
zá kell tenni, hogy a memóriáklosztas nem 
folytonos. von 0-64OK. oz a normális me¬ 
mória Innentől 1024Kia vannak a képer¬ 
nyő memóriák. EMS ablak, hálózati kártya 
stb 

Ezután, es <l| csak azután jón az extendod 
memória 


UMB: Upper Memory Block Ha van vala 
milyen chip-set űnk az AT nkben, akkor az 
vulamonnyi momoriat kepes a 640-1024K 
bo lapozni Nem musza| ennek pont C&T 
Neat chipset-nok lenni, nekem egy Hoad 
land 12-es volt es a QFIAM 2 0 64K UMB t 
elő is tudott állítani Az. hogy erre nincs 
szükség, az egy hülyeség, mert az összes 
rezidens dnver. TSR, néhány DOS rend- 
szorterulot lami nincs a HMA-bán) ide ke¬ 
rülhet Pl Sfackar-t használunk 

386-on mar fejlettebbek a lehetőségeink 
de a területek es a szabványok maradnak 

Az EMS es XMS közötti különbségek dió¬ 
héjban: 

Az EMS egy 64K-s ablakon keresztül kom¬ 
munikál. az XMS pedig tetszóletges méretű 
blokkokat tud mozgatni a teljes 4GB-n 
belül Tehat az XMS fejlettebb, de mivel 
újabb, ezert meg sok program az EMS-t tá¬ 
mogatja 

A drtverekról: 

Himum.sya. Qvxl.sys 

HMA es EMB managorek Ezek ogy tök 
szimpla, ősi 286. 1M AT-val hasznaiba 
tők. es ugyanazt csinálják 




Qram. sys 

UMB manager Na ennek mar kell vala 
mi Ha van chip-set akkor azt hasznaim, 
de nagyon kevés lelet ismer (Noat) De 
ha olyanunk van amit nem ismer, akkor 
az alaplaphoz kapott gyári lemozen levő 
EMS-driver segítségével készíthetünk 
EMS-t, aminek a Qram betelepszik a 
poge-lramo-jébe, és ott hoz létre UMB-t 
Másutt nem is tudna, ismétlőm a 640 
1024K-ban alapállapotban nincs RAM!!! 
(de a gyári sys lile belapoz oda mm 
64K-B Szóval az igaz. hgoy a valódi 
NEAT alaplapok meg ma is drágák, de ki 
mondta, hogy azt kell venni’’ Vehetsz 
COMPAO gépét is. es szidhatod, hogy 
milyen draga 
Emm3B6 sys 

UMB-manager írom Mlcrosott Mint min- 
don Microsott termék ez is ott sz**. ahol 
van (igen. a DOS is az) Ne hasznal|uk 
Qomrri3B6 sys 

UMB-managot Ez a non pius ultra Igen 
jo lehetőségei vannak, különleges trük¬ 
köket is tud. leltotlen a|antott 

Ezeket evek tapasztalatával es az 
EMS*XMS szabvány eredetijével együtt 
írom 

Meg valami, ha bárki úgy érzi. hogy köves 
a szabad RAM |a. akkor nagyon szívesen 
segítek a megleleló dnverek megteleló el- 
hofyezesebon: 1-663-181 (ó meg segít le- 
mezgondjaimon ) 

Meg valami a vegere Az UMB manager az 
egy programfüze amire te gondolsz, az tel- 
tohetóen az UMB dnver 5 22. Ez nem kuka¬ 
coskodás. már az elózóekbon szó volt két 
UMB munagoiről. azonlelul, meg van egy 
halom másik is Azért is gondolom ezt, 
mert 5 22-nel állt le az UMB drivor fe|leszle 
se (sajnos) Egyébként ez a legjobb, ha va 
lakinak megleleló chip sol|e van. akkor reál 
módban marad a gépi Egyébként en mog 
nem láttám olyan programot, ami nem ment 
Qemm alatt, ha az jól volt beállítva A 
combi sys szép is. jo is. csak eppen a 
writo-cache hiányzik belóle. de az nagyon 
Láttál mar valaha KyperDisk-et v Norton 
Cache-f’ Na ezekre tesztold. hogy hova 
gyorsul a gop 1 

Uni is szörnyű, hogy valaki olyasmiről ir, 
amiről tudása enyhén szólva hiányos Amit 
itt írok, azt az Elet lektorálta, vagy 30 
teljesen kúlónbózó gépen 

e Négyest Karoly. Budapest 

Hidegzuhany #2: 

Jó napot! 

Az UMB legjobb tudomásom szerint NEM 
..igen hardware-specifikus lohetósog". ha¬ 
nem a 640k-tól 1024k ig teriedó memória 
standard hasznosítása Mit gondoltok 
(illetve gondol DADA), a QEMM vagy az 
EMM386 hovárakja a leltoltott drivereket? 
Talán nem véletlenül hiv|ák ókét UMB-me- 
nedzsernek Az UMB ogyebkent sem me 
monakezelési szabvány Egyszerűen az 
UMA-ban (Upper Memory Arca — jól latom 
hogy DADA meg som említette?) létrehozott 
blokkokat jelöli (UMB - Upper Memory 
Block). es. mint már említettem, arra jo, 
hogy dnverek vagy rezidens programok 
fussanak benne 

Nem tudom, a menuzók közül miért éppen 
a McAtlov- felet forszírozza DADA. nekem a 
BootCon-ne I som volt semmi bajom, azon¬ 
kívül mintha mostanában jolent volna meg 
valami MS-DOS 6 0 nevű program, ami 
nem tudom mire jó. de van benne config- 
sys-menúzó... 

DADA nem írja le azt sem. hogy a 
DEVICEHIGH DR-DOS-éknel HIDEVICE- 
ként szerepel (de ezt csak zárójelben emlí¬ 
tem mog) A LQADHIGH parancs CSAK 
DOS alól oldható ki, a contig sys ben (mint 
a példátok Is mutatja) DEvICEHIGH-t kell 
használni 


A tettóltesnek tényleg van köze ahhoz, 
hogy a OEMM-et NOEMS sel vogy anélkül 
hívja meg az ember, de korántsem annyi, 
mint azt a cikk sugallja, ugyanis egyáltulon 
nem kötelező a QEMM-nek az ŰMA-ban 
emulálni az EMS-t, illetve a HIGH MEMORY 
helyere rakni a page frame-et (a QEMM-et 
abból a szempontból meg nem néztem 
meg közelről, de az EMM386 TUD ügy 
EMS-t omulálni, hogy high momory Is ma¬ 
radjon) A modplayoreket azért nem lehat 
feltölteni, mert legjobb esőiben is csak 
CSOO-tól FOOO-ig van high memory-kent 
használható hely, abba még beraktok egy 
64k-s page reme-et. úgyhogy marad 96k, 
amiből meg lejön a dnverek merete 
A HMA nem ,64k hosszü lehet 1 ', honem fix 
hosszúságú, 64k. az embor a fője teleiere 
is állhat akkor sem lösz se róvidebb. se 
hosszabb Az UMB es a HMA nem arra va¬ 
ló. hogy bármely program igényelje ha¬ 
nem arra. hogy a fölhasználó a DOS-t. illet¬ 
ve rezidens programokat töltsön bcle|úk 
(nagyon kellemes tulajdonsága pl az 
FDREAD-nek. hogy a HMA-ba is tud töltőd¬ 
ni. nem foglalva ezáltal se high memory-t. 
se konvencionális memóriát) 

Minek adtok meg a példákban annyi 
BUFFER-t? A cache mellett semmi jelentő 
sege nincs (DADA nem olvassa a CHIP-et 
és nem kísérletezik) Ha nincs cache, tony 
lóg kell a sok buffer. de ha van. es nem 
mondunk le a buffer-ekról. az olyan, mintha 
kot független cache rendszert használnánk 
(és ugyanakkora memöriapazarlás) Cache 
mellett max 10 butiért javaslok (felrakva jo 
messzire a QRAM mai vagy Qemm mól 
(butfors com). Szerintem a ..fitos" értek is 
túl magas, de őzen lehet vitatkozni Ta 
pasztalataim szerint a 30-ról 50-re való 

emeies gyekor ioiiioy semmilyen *ebwjjoy- 

nóvekedessel nem jár Hiányzik a példából 
egy FCBS 1.0 a további momóriamegtaka 
utas vegeit, valamint nem Jönne rosszul a 
STACKS-0.0 sem (bor ez extenzrv 
WINDOWS használat mellett okozhat zűrö¬ 
ket) 

A 286 os rész toljes egeszobon holytolen 1 
megás gépén is lehet XMS-t létrehozni, 
csak olyan setup koll hozzá, amelyik meg¬ 
engedi a nem hasznait shadow turulotok 1 
mega föle való eltolását („Rolocate unused 
shadow ram above 1M\ vagy ilyesmi) 
NEM csak NEAT AT-n lehet ..feltölteni" rezi¬ 
dens programokat illetve device drivereket. 
hanem gyakorlatilag bármilyon 286-oson 
(speciális tulajdon^uguak a C&T NEAT. 
LEAPsot. illotvo (azt hiszom) SCRAT chip- 
setes gopek. ezeken tényleg könnyebb) 
Más kérdés, hogy mindig mogeri-e Ha az 
ombor tud szerezni olyan EMS drivert. 
amelyik a gépén az UMA ba tudja rakni a 
page frame-et és az extended memóriában 
emulálta az EMS-t. akkor gyakorlatilag 
nyert ugye van (én szomely szerint a 
SEEMS-et használom, és KT12-es chip- 
sotem van) Kell még egy QRAM vagy 
MOVE EM (az utóbbit meg nem láttam mű¬ 
ködni), es némi idő Ki kell szedni a contig- 
menuzóket es minden GOTO-t az 
AUTOEXEX BAT-bOl. aztan OPTIMIZE. és 
kész 

A QRAM nak van egy sajátos tulajdonsága 
gózom sincs, miért, de kizárólag a page 
frame-bo tud föltölteni akármit is. úgyhogy 
az EMS-re keresztet vethetünk (hacsak 
nincs olyan dnver-únk, ami tudja változtatni 
a page Irama mérőiét, de én ilyet meg nem 
láttám, csak a QRAM mondja, hogy van), és 
be kell rakni a QRAM-ot hivó sorba a FL=0 
paramétert A hímem helyett a qext-et javas¬ 
lom. mert kisebb (bár csak 2.0-ás XMS-t 
csinál) 

Hiányoltam még az egyes memóriatipusok 
leírását, úgyhogy ezt most legjobb tudoma 
som szerint megejtem 

Konvencionális memória a 0-tól 640-lg 
terjedő rész, ez az ami a DOS szamara 
mindig elérhető, és aminek a meretet a 
lehető legnagyobbra kell nyújtani 
UMA a 640-tol 1 mogaig terjedő rész El 
vileg a videó-memória es a kártyák BIOS- 


kiegészítéséinek tarolására szolgai, 
azonban majdnem biztos, hogy marad 
benne szabad hely (lásd alább) 

High ram az UMA egyik felhasználási le 
hetósege A QEMM. az EMM386 es a 
QRAM is ezt hozza lotro es ebben alakít¬ 
ja ki a teljes mértékben lényegtelen es te 
lejthetó UMB-ket. amik .csak" arra jók. 
hogy a driverek ne a konvencionális me¬ 
móriát fogyasszák. 

HMA High Memory Arca Az extendod me¬ 
mória első 64 kilotwte-|a. valamilyen ok¬ 
ból különös jelentőséggel bír. de nem 
tudtam rájönni, hogy mi oz az ok Tény. 
hogy a DOS csak ide hajlandó toltódni a 
DOS HIGH halasára (a HIGH, UMB. ha 
a szakirodalom nem csal, arra Jó hogy a 
DOS hajlandó legyen tudomásul venni 
az UMB-k |elenietet) 

Extended momory NEM AZONOS AZ 
XMS-sel! Nem. nem és nőm Az. XMS az 
extended memória egy már „meghajtott” 
formája, es van olyan program, ami csak 
akkor használja az oxtonded memóriát, 
ha nincs XMS dnver (vagy pl a DUNE. 
amely így gyorsabb, mint himem-mel) 
Az extended momória fizikailag az 1 
moga feletti térülőt (természetesen csak 
protected módban érhető ol) Egy 386-os 
vagy 486-os 4 gigabyte extended memó¬ 
riát kepes megcímezni (32 bit es cim- 
busz) 

XMS az oxtended memória .meghajtva' 
valamivel (pl qext. hímem) Nem tudom 
miért, csak kevés program támogatja 
Egyben, folyamatosan címezhető 1 me¬ 
gáld a csillagos égig 

EMS oz tenylog azonos az expanded me 
móriéval Ima már regen más volt a 
helyzet) Egy régebbi szabvány, még oz 
XT-k bővítésére találták ki, ugyanis úgy 
működik, hogy a drivor a konvencionális 
memóriában (vagy mostanság már in¬ 
kább az UMA bán) ki|elol egy 64k-s terü¬ 
letet (a pago frame-et), majd ide lapozza 
be 16 kilobyte-onként az EMS-t Logikus, 
hogy így ogyszorre csak 64k címezhető 
belőle ami lelassítja a használatét (az 
egesz olyan, mint egy bóvitócartridge 64- 
en) Nem értem miért, de rongetog prog¬ 
ram támogatja, es ezek túlnyomórészt 
nem hajlandók az XMS-sel dolgozni, ho- 
lotl majdnem biztos, hogy az EMS nem 
fizikai EMS hanem csak az oxtonded 
memónában emulálják (tehat végül is az 
EMS az extended momória másik meg¬ 
hajtási lehetősége) 

Meg por szó a processzorok üzemmódjai¬ 
ról Kezdetben volt o 8086. és a reál mode 
Ezzel 1 mega volt címezhető (20 bit cím- 
buszszélesség), es eleinte nagyon megfe¬ 
lelt Később jött a 286, de hogy kompatibi 
lis legyen a 8086-lat. neki is volt reál módja 
(mint minden későbbi 8x86-a!apú Intel 
processzorok, még a Pentiumnak is. nem 
Is szólva a klónokróf). do megjelent a pro¬ 
tected mód Ebben, hajó! tévedek. 24 bit a 
buszszélesség. így 16 Mb memória címez¬ 
hető. Aztán jött a 386. 32 bites cimbusszal, 
4 Gb címezhető memóriával (virtuálison 64 
Terabyte). és a Virtual móddal Ez azt jelen¬ 
ti. hogy minden program úgy érzi. saját 
egymegás XT-ie van. es a programok egy¬ 
szerre futnak Ezt a módot ÖOS alatt termé¬ 
szetesen nem lehet kihasználni, Windows 
kell hozzá A 386SX egy olyan 386-os. 
amely csak belül 32 bites, kívülről olyan, 
mint egy 286-os (ez a sebességen is lat¬ 
szik) A 486 itt nem sok u|at hozott — az 
igazi újdonság az inográtt koprocesszor es 
memónacacho volt A 486DX2-OS. duplázott 
órajelű 486-osok természetesen nem sza 
mrtanak új processzornak, úgyhogy jöhet a 
Pentium (az 586-os) Ez mar kivúT-belül 64 
bites, mindenki számolja ki magának, hány 
billió terabyte cimozhető vele. de új módja 
tudtommal nincs (mint ahogy szerintem jö¬ 
vője sem mert mire sorozotgyártják, lösz 
Windows NT az Alpha AXP hoz. úgyhogy 
hülye lesz. aki nem tesz a Pentiumra) 

e K. András, Budapest 




Heoaa emberek! Valaki elhagyta a 99,- Ft-/at' Hallom a hangosbemondot..., majd tapo¬ 
gatni kezdem a zsebeimet, miközben körülöttem embartomeg tartja a te/e fala a CoV 
legfrissebb szamai Ram mosolyog, ma/d közli: a CoV előfizetés navre szol... hömpöly¬ 
gőn előttem, as közben felébredtem Micaoda szörnyű alom. Mar megint 99.- Ft-lal 
szogenyebb lenem. Hat igen hetem az infláció... Arra viszont almomban sem gondol¬ 
tam, hogy 1.75-ek ravasz mozdulanal kihúzzak a labam alól a plusz oldalakat, miköz¬ 
ben mintegy 2.000 level ugrón be nyáron a dobozba, hogy megcélozza a CoVboy 
Postát. Erre csak annyi volt a magyarázat: .Talán máskor nem kané megnyúltam a 
nyaralást 2 hattal...". Ebben 1 75-nek teljesen igaza van, de akkor is. ha egyszor meg¬ 
ígértek. Ezért hat úgy gondoltam. ha plusz oldalt nem kaptam, tovább csökkentem a 
posta betűméretet. Igaz ezzel a betűmérettel a 3 oldalon így is csak másfélszer es 
nem kétszer több karakter fér el mint eddig, de legalább valapti Igaz lesz abból is 
hogy most „dupla' a CoVboy Posta. Ráfiam nem lehet kifogni! U|abb oldalcsökkentos 
a betűk arányos kisebbrevetelet vonhatja maga után... Jta ambarak! Valaki elhagyta a 
nagyítóját... A szamuwegvanyak névreazolok!’ 


Egy fantomlevél története 

Hl CoVboy And OTHERS! 

Először is OTHERS! 

Kösszépon megkaptam a megrendelt CoV ionnal 

Miután kihevertem a felbontás lojadulmait. botokéi 
lenem eme újságok postájába es r.i|o0em hogy 
CoVboy bátyó azért nem válaszol leveleimre, mert 
nem okar|álok neki odaadni jattól függ — ponto¬ 
sabban csüng — hogy mit? — 1 75)' 

Mivel ilyen megaeivezeltcu megfosztani valakit 
nagymértékű szadizmus. tehal megvan a vetetne 
nyem a szerkesztőgárdáiul KI. így mehel a dolog 
naialok 

— Meg étkezik a levelem, ugye etösen kidékor all 
boritokban 

- Valamelyik lomét behozza (kikérem magamnak 
— nagyi), es a többivel együtt valamelyik asztal 
ra vágta (keteszlbe vagy hosszába? — 
CoVboy) 

— Mivel nincs más dolgotok, kibontjátok a levele 
met (álmodik a nyomor — CoVboy) 

— A szerkesztőség lagiai a HQ rejlett sarkaiban 
halálra röhögik magukat a levelemen, míg 
CoVboy csak bámul, mini VOUNC COW IO THE 
NEW QATE! (Ez valami uj CURE szám. vagy mi 
a fene? — CoVboy) 

— Vegre. nagysokára hozzá is el|ul a levelem 

(persze csak akkor, ha valótlanul pont agy 
caotany szorult be alá — CoVboy) 

— CoVboy levelem olvasása után lajön, hogy csak 
ez a levél olyan COOL. csucsszupet Mega. 
Olga. hogy bel el egye a postába (nem jón ra. 
caak az volt a lagfalaó — CoVboy) 

A sznrkesztöseg alapvetően szadista tagjai koz 
lik CoVboy |al. hogy az új szám mar nyomdában 
van. ás ne utóttesse maijai (Tisztázzunk va¬ 
lamit, a HQ-n nincs közük, az nam voroslam- 
páa ház. Igaz a nyomda nava telieerthaló, de 
azt magyarázd mag nekam. miért nem értesí¬ 
tettek a nyomdából minket, hogy ott van az u| 
szád? Akkor lehet, hogy szobán elmondhat- 
tad volna amit akataz aa nem katlan volna hó¬ 
napokat vami ra — CoVboy) 

— CoVboy esküt tesz. hogy a kővetkező CoV bán 
1 helyen lesz a levetem a postában (askuazom 
— CoVboy) 

Eiszaka .ismeretlen' lettesek .AT kulccsal 
be.lómek' a szerkesztósegbe es mugtuuak a 
levelemet (na ja. a an mag azt hittem azért me¬ 
leg. meri most hozta a postás — CoVboy) 
Másnap reggel CoVboy felfedezi a levetem ette 
neset, és komalO állapotba kerül (meg 100 lá¬ 
vái eltűnését sem fedeznem tel. nemhogy 
egyel — CoVboy) 

A Creá, ré|öri. hogy nagy balfogás volt eltűnteim 
a levelemet de nem tudnak mit lenni CoVboy 
komában (Ebben neked lel|esen igazad van. a 
crew CoVboy koméban mindig munkaképtelen 
voM — CoVboy) 

Mar csak reménykedni lehel, hogy megszánlak 
benneteket, es küldök I életmentő levelei (mi¬ 
nek ez elei menti meg, caak nem annak a kas¬ 
nak. amivel a lévaiakat bontogatom? — 

CoVboy) 

- És lm Itt uz elelmonló level (hal lenyleg nem 
csorbul! ki csak a pohár — CoVboy) 

De aztán odaadni am CoVboy nakltlü Meg logom 
kérdezni hogy Időben kapui o meg"! Na Cső' 

Hí CoVboy 1 

(Hl, ha nem vetted volna aszta mai lag itt vagyok 
— CoVboy) 

Ha előzó levelem abban a nagy dobozban leled 
zik. akkor meglelheted ha I M.lka tnhones boriié 
kot keresel (van vagy 100 melyik a tied? — 
CoVboy) 


Mint mar 1,75 eknek említettem ,i régebb. CoV ok 
bán izgalmas irtfokal lolaltam Pl Hancu Murphy 
törvényért Éh ezt saját tapasztalatom alaptan ki 
egészítem avagy 

MURPHY TÖRVE NYÉK COV OLVASÓKNAK 
IAPAS/TAIATI TÖRVÉNYEK 

Soha ne vedd komolyan CoVboy! (nem vagyok 
eladó — CoVboy) 1 

Azt a mondatot, hogy A következő CoV az XY 
hó / en kezdődő heten jelenik meg bővitsd 
kit a CoV az XY ho Z én kozdódö hét szombat 
|an jelenik meg. vagy a másik heten Vagy a har 
módikon (vagy összevont szám laaz. esalleg 
összevont szemöldököm — CoVboy) 

Kb 0 elképzelt címlapfotó terved van A CoV 
megjelenésekor rajossz hogy hoppá, pont erre 
nem gondoltani (melyik börtön volt eddig 
hoppá, ea melyiken ponl? — CoVboy) 
letmészetesen ne várd, hogy a neved ott sze 
repoljen 

I ) Az I doboz lemezt nyeri oióti/etók kozott 
2) Az I doboz lemezt nyert reftvenymegtejlók 
kozott 

3.) Az 1 doboz lomezt nyert leírás beküldők kő 
ZÓtt 

4 ) Valamelyik altalad beküldött leírás vegén 

(Ha olt van akkor az nem a te neved ha a le 
neved akkor pedig hibáson ) 

5 ) Valamelyik level végén a postában 0 el 'ásd 

a 4 pont 

(de caak szeri, meri türelem rozsát terem, leged 
meg nem rozsának hívnak — CoVboy) 

LEVELEZŐK TÖRVÉNYEI 

Ha levelet küldesz: a következő eshetőségek 
vannak 

Nem zárod le a borítékol, es leveled kicsúszik 
(A posta örömmel elviszi az üres boríték ott) 
(Pontosabban • postás orommal atlaszt a 
megcímzett valsszbotrtékről a belyegel — 
CoVboy) 

Nem gondolsz a postai díjszabás megváltó 
Zása in es I 2 Li lái kevesebb belyegel ragasz 
lasz (Ez a Italában nagy portot ver lel a HQ-n 
— CoVboy) 

Kivételesen Heg a bélyeg, de annyi papért zsu 
tollal a borítékba, hogy a level mai a csomag 
díjszabás aia kerül a la porto 1 (A csomagdij- 
szabas a postán van kifüggesztve ergo a le¬ 
veled nem |ut el hozzam — CoVboy) 

- Szimplán elveszik a leveled valahol útközben 
(mivel en a MQ-n csak duplát szoktam inni. en¬ 
nek kicsi a valószínűségé — CoVboy) 

- Rossz postaliokba teszik be a leveled (Ez sem 
valószínű, mert a rossz poslsfiok «fta|s nem 
nyitható — CoVboy) 

A Jenő megeszi. WC papírnak hasznai|d, <H 
veszti nem lolalia meg (mii? CoVboy) 

Ha egészén vetetlenül megérkezik a leveled a 
szerkesztósegbe ( 0 , 001 %) 

A huzal kiviszi a nyílott ablakon (Ez csak akkoi 
lordúlhat aló. ha a huzalban ágynemű, abban 
pedig egy CoVboy tartózkodik — CoVboy) 

— A nagy doboz legaljára korúi (Az lenyleg nagy 
be|. mert a dobozi ritkán szoktam emelgetni — 
CoVboy) 

Ha a nagy lada lelejore korul (0.00000IS.) 

Onnan viszi le a huzal abba a bizonyos vödörbe 

(Nemcsak huzal, van amikor harmincai la — 
CoVboy) 

I 75 suigós telirmvalo(a mian a te borítékodat 
veszi el teszi el vesző el (nem szoktunk a 
HQ-n kockszni — .erezni — es kártyázni sem 

- CoVboy) 



Leveled csak es kizárólag akkor kerül be a pus 
lába. ha 

— Egyáltalán nem akarod, hogy beletegyek a pos 
lába (Hi-hi — CoVboy) 

Egy darab kérdés sincs benne, amire válaszolni 

lehel (Attól függ hogy melyik darabról van 
szó — CoVboy) 

Hanoiinak hívnak (angem szlan nem — 
CoVboy) 

Előfizette! a CoV 91 . 92' évkönyvre (nagyon 
halyas — CoVboy) 

Ezek után a kovelkezletes 

Levetedet legközelebb a luV szerkesztósegbun 
láthatod viszont! 

Úgy latom CoVboy. hogy nem óhajtód a linóm sb 
rocsket ami ugyebár levelem postában leled 
re se esetén fordulhat eló (akkor mostmar tudod, 
hogy miért keruh be a leveled a postába — 
CoVboy) Ha mégis beleleszed, akkor senkinek 
szava se legyen mert következik 1 játékleírás" 1 
A mostani idók legjobb legszebb, lég » abb leggi 
gabb ptoggyja a 
CoVboy The Unready' 

— Kezdetben vaj a ósCoVboy and ósCoVboyno 
Sokadagi leszármazottjuk lett sir CoVboy the 
umeady Mar születése pillanatában égi intek 
mutattak A tenyes karrier tele, amikor először 
(elsírt a picike a rokonság egyik tagia a 
szekrény alól felriyogotl 

- Ebből a gyetekből vagy alkoholista lesz vagy 1 
számítástechnikai magazin lói Módén szerkesz 
tó|e 

S ügy lett. ugyanis mindkettő beteliesedotl 
Az mtro után egy por |Otanács a program reszelő! 

— Csak mazochista egyedek reszeli, ajánlott 

— fontos legalább 20 CoVboy posta ismerete 

A program egeszsegre karos resteket tartól 
máz. lehal Itt év alatt nem ajánlott 
Itt lepünk be a iáinkba 
Kezdószmt CoV HO 

Előszót nézzünk körbe majd induljunk e| a PC k 
lete > Qo To Pc 

m most egy bonyolult rész következik 

> fORMAT C > GO IO ANOTHER PC. .. 
FORMÁT C \. > 

Ha végeztünk, okol ki is mellétünk 

> OPEN DOOH. > LOOK 
Nahal itt a Jenő ACtION 111 

> GO T0 JENÓ -IÁIK WITH JENÓ. --TAKE 
AWAY THE LETTEHS LMOM JENÓ >HI! JENŐ 
KICK JENŐ 

HA MOZOG a AGAIN MENJÜNK VISSZA, »GO 
BACK IO HQ _-PUT IHE LETTEHS ON Tilt 
GHOUND, > SPIT LETTEHS >LIGHt FlHl 
>BURN LETTERS 

ha elégték a levelek >out. >out >go 

IO LADA -ÚRINK BEAR -DHlNk VODKA. >G0 
OL/I THE TOWN <N N NE. t N) 

HA KIÉRTÜNK A MEZŐRE -LOOK 

LATUNK I TEHENCSOHDAI COOL 111 FEJJÜNK 1 



FT! >MILKCOWS, >AGAIN. > TAKE MII K 

IGYUNK TEJET. MAJÜ VISELJÜK A KOVETKE2 

MENYET! >DHINK MILK. >VONYIT -AGAIN 

MIUTÁN MINDENT KIHANYIUNK 

>GO BACK THE TOWN, >GO HOME >1OOK 

OÓH ! HEHE IS COVBOYNEI 

>KISS COVBOYNÉ, >E K COVBOYNE (BOCS), 

.•AGAIN. >AGAINI. > AGAIN". -AGAIN'"; 

-AGAIN?!. >SLEEP ON 1 HE BED 

FELKEIÉS UTÁN. >GO TO HO 

A HO N MINDENKI A l ÜRES MlNCHYKEI Vl/S 

GALJA MARADJON CSÖNDBEN UIA NA 

>EDIT COVBOY'S FOST. -AGAIN 

IM KÉSZ A NAGY MÚU' THE END? 

Másnap megjelenik a CuVboy posta" Kulons/o 
rna (Mivel a lobbi anyag a PC ken volt) CON 
GRAIULATIONS' 

A CoV olvasók királlyá koronázzák CoVboyt 
THE END 

(Erei •/•roncsod, hogy betelted az utolsó mon¬ 
datot. mset kiCuT-oltam volna s la|lt az slo|aigt 
— CoVboy) 

Na. nu van? Most meglepődte!. mi? Hidd el, írom 
csak en igénylem a CoVboy postai ilyen nagy 
mennyiségben (peiszs, hogy nem csak la. leg¬ 
először mindig • postai igénylést kap|uk meg — 
CoVboy) 1 Apropo. a Logo val elegeden vagyok 
(•n is az enysmmsl meg CoVboyná Is — 
CoVboy). mindennel elegeden vagyok, kivétel a 

CoVboy posta öss/eletelevet US let|edelmitv«l 

ludod mit? Nőin uok lobbet Mindenkeppen ko 
/old velem hogy megkaptad e u levelem (nem, 
nem kaptam meg — CoVboy) legyei be a pos 
latba" 1 (Mai megbocsáss, eddig nem mondtad, 
hogy állast keresel, akkoi a hirdetők köze lakta¬ 
lak volna, esetleg tudok segítem ha ia|tam múlik 
Jenő helye meguiesedhel — CoVboy) 

Na Goodbye' II Was 

DOMO ALIAS UOMONICS RÓBERT 

ERŐM CEGLED 

Ponti 

CoVboy Pont ene gondoltam en Is. hogy végié 
lelőhetned magadat Ana gondoltam ha mai 
annyi Időd van. hogy ilyen Giga-lefter leieket 
tudsz labnkalni. küldenek neked úgy havi 400- 
500 levslel, legalább telbontogatm segíts, akkor 
• hozzad hasonlóknak Is nagyobb ssslyuk lesz. 
hogy választ kapnak elöbb-vsgy utóbb Ez mind 
szamomra, mind s kis kulonbs|sialu papirvago- 
kesem szamara egy elei-mentő cselekedet len¬ 
ne Akkor ineg is beszeltük, holnap megy • cso¬ 
mag. 

Relurn to Nyina Vasziljevna 

CoVboy Azt mai megszoktam, hogy havonta 10- 
20 level |on a zalalovői Nyma Vaaztl|evna MgTSZ 
elnökétől, a bökkenő caak az. hogy szegény el¬ 
nök elvters olyan sokat utazik, hogy hol Pécsén, 
hol Debrecenben, hol Győrben, hol Budapesten 
sd|a lel levelet Az le erdekes. hogy elnök elv 
tsrs nagy vsloszinüseggol ttalelvono sokk-kursn 
mehet el. leien e/eit változik hónaptól hónapié a 
keze írass. Ezért aztan nem különösen zavart az 
i lény. hogy egyes olvasok gúnyt űznek egy ár¬ 
tatlan falucska (nem)lelszo TSZ slnokeból A 
fordulat akkor kovstke/ett. amikor lévai érkézén 
a banyaion sorsú lalubol. s meg jobban számét 
■ zűrt. hogy a levelet eidekea módón ezunal nem 
Pécsett. Debiecenben slb adtak postára, hanem 
Zslslovőn Msl mondom magámban, m kel dolog 
lehel, vagy annyira nem normális valaki, hogy 
kepes volt azért elmenni Zalalovóte. hogy felad¬ 
ta nekem ezt a levelet, vagy most sz sgyszsi az 
igazi zalalovői hang szólal meg 
Kapaszkodtatok meg. ez nem tretadolog! 

Hl Boy (le kis. kővel ) 

Ez Itt írnek a Zalalovői CoV vasaitok (1 db) Indulna 
>unk szerint annyion vagyunk, de keltőn otvossuk, 
en meg a Malis Nem t» Mai is hanem Gátiul A 
Mans az a Zalalovői lobon 1 s 6 nőni olvas 
(áss/is/mn) 

(Tisztázzuk, a kisokost tellspozva gy k elöli- 
/élők listaié — 2 db zalalovői egyen nevet talál¬ 
tam — CoVboy) 

Eddig hallgattunk 

(En is. csak letart a kazetta. így meg káliéit fordí¬ 
tanom - CoVboy) 

A sutot homályból (Zola) túrtuk, hogy mindenlele 
sértésük, rágalmak of|Ok s/erelelt községünkét a 
nagyszerű TSZ I (ami nincs is) es csodalatos, to 


hozamú tehenünket. Jenőt (já ó nem is lehen. de 
jobozamu ) 

Szóval eddig hallgattunk «s toltuk, hogy minden 
léle al lövői a nevünkben ndogál|on 

(Te ludod. hogy milyen az ez all-lovó? Arra 
mondtak, hogy alsó szele közepe. Szóval leHe- 
telezheló, hogy a nevetekben irdogalok mer ka- 
tonaviselt emberkék — CoVboy) 

Te Kedves (Telves) Pécsi fiatalember' 

(A||a mi meg no! Higgadj le. nem kell mmgya 
nekirontani... — CoVboy) 

(Remelem. te is olvasod le gálád!) (Lator!) 
CoVboy' Ha nem esik nehezedte, akkor valahogy 
értesítsd ezt a b L hogy legalább 3 eUunsege 
akadt mai 

Én 

A Gaboi 

Meg II Maris Ja. a Jenő Is (Aki tehén) 

Te lörókivadek! (Ha netán egy Pécsén kiránduló 

l óvói tiatal adta lel a levelei, okkor |elentke//en 
nálunk .Nem bantunk senkit - — lefcgevei 
Tehal Te löiókrvadekl 

Ha abban eled ki torz hajlamaidul, hogy vetünk, 
becsületes. CoV vasalta (ra|ongo) vaj szórakozol, 
raadasul még amalór is vagy. akkor csak áld ki Te 
efvezed. nem in! Csak úgy lajakozioiasul 
ZalaJövó fogalma 

Rendkívül magas szintű loiepúles Ez önnel lalszik, 
hogy 4000-es lakosságra ?b kocsma eltelem, 
lebu|. 2 tetcsaida. 3 közismert lehen (A Maris, a 
Jenő es a Bornyű) (ö kopasz) (Mármint a Bornyu)! 
Von kumpiutet IS (3 db) (Nekem ) (Egyszerre ) Mi 
csak olvasni szeressük a CoV ot mert a lejőgep 
hez nem értünk (>a van kötve a kornpjutcrie ) (Jő 
erős dióik öleli el) (Az orrába) (Műikor is elloptok ) 
(A Jenőt) (Aztán viszahoztuk ) 

Kutyukurty"' 

Ez itten to|s/ólasban |elenli azt. hogy mondta' |ó 
nagy liuiyeket Ez alatt gondolunk terád! (Meg a 4 
lehetne ) Közülük is légióképpen a Bornyura Aki 
naturális, született skinhead iSkindei ) Elfutott a 4 
lehen 1 Jött a medve 1 S/egenv Kozma Jancsi bácsi 
(ö itten a polgarmesler (AD & D űl HP 225. AC 
IU, magta ellenállás 100%, 

Különleges támadás Különleges varázslat a Hubai 
kategóriából .igei get es - 

Anyagi komponens kel üveg sor (Aszok) es lel 
meier diotkentes A varázslat halasa alatt az 
alanyok mindent nlliiszriek Halaskor egy lalu 
Időtaitam Másnap 

Különleges vedekezes .Nem en voltam'"') 

Ha tudna szegény (Jancsi) (A polgurmeslut) hogy 
meg Pécsett is közkézén lorog grandiózus 
ábráznia' 

Ezt literi meg a laluleveben is lehozzuk 
(Beleülünk, és le«riged|uk magunkat Becsre ) 
Vlssza|ottek a tehenek' Mind a ti on 1 
Meglógta őket a Medve' 

Azt mondta a Kan st ő az 5 ik teheti 
Must mai elmennek luiudiil, belüli ól 
Most csak kelten mai adtak 

Miéit van itt ilyen meleg'? Visszafut! a Jenői" Azt 
pécsi (sípszó) nyadall Jobban tenned ha monda 
nol egy imát magadért u tarmiban (Ecset megvan 
meg?) Eltol ennyit Teszünk a Pécsi I amerre (Oo 
azért szívesen találkoznak inek) veled a 'iilnlők 
Földien ) Te le Meg a Ja. nem lalusiaknuk 

A letten 

I atin (csocsusz huzusz M.uhusz) 
aHaj (Csocsusz huzusz okorusz/vagy Bikusz. de 
akkor nincs csocsusz huzusz. mert akkut tug 
dosos van 

I masa s/Otus Negylotiu Szarvas Maitia Gettó 
Maestto kedvein allula 

Élettel zalulovö es kornyéké vagy akoinul Pesten 
csak lioss/ukas tonnában (I d kolbász ) delien 
kotbo»Z?"l 

Viselkedés Budosnuyy agiesszív allol. ha a 
csocsusz huzusz Maihuszl egy Bikusszal 
levesszük össze 
Mo ( nnyi 

Ja. es belőle ion a lei (Csoc s usz Huzusz i Az a 
szép havet amit isztok Mi nem, IIU tud|uk nu van 
benne es hogy mik potyognak tiele Fejes köztien, 
hiába szülés, pásztói 

A TEJ ELET ÍRÓ EGÉSZSÉGI (En ezt úgy 
tudom, hogy a te| elet erő, atb — CoVboy) 
Igyatok sokat' Mi ineg megyünk !e|m Szóióshegy 
re I onek Aztan lenek megyünk I riatlonozm 


Futás a hegyre km 

Karemelgeles 2 óra. megszakítás nélkül 
Laposkuszas hazáig 8 km (köztien úszás) 
Meglőnek a (ellenek! Mind a huszonöt! 

Ja. Dodez. Ki mondta nektek azt a dolgoL hogy 
minél több .lepoMact* ot építetek annai las 
sabban romlik az épületek állapota? E z hülyeség 
És meg Azt írtátok, erdemes repülői epueni, ame 
lyik 16 Nem éri meg 600-ért! Gyenge kicsit 16. ki 
csrt nem 

Elég egy okosan vezetőn launcher (tankokkal) 
vagy Sonic tank osztag és Kutyukurty! 

Ordóssal nem látszunk Fatgyúlóiók vagyunk 
Gettónak Szuper állati jólcwnaiod"! (de latnál 
minket ) (Amikor leint megyünk | 

SERIOUS ZONE 

Ezt a levelet azért iituk így, hogy mindenki, aki azt 
hiszi, hogy a falusiak parasztok, nyugodt leiekkel 
lökhessenek le esle O igen Mi tényleg azok va 
gyünk De legalább nem adtuk ki Pestinek magún 
kát (Pont mi Pestinek???'" Büdös Nagyvaros 
Pfu| ) Különben Clinton elnök is lövői 
Bizonyítékul hogy mi mi vagyunk, nézd meg az 
etóh/etók listától keresd Szekeres Zsolt ZalaJövó 
Engem ne kötess en csak olvasok 
Gáboi. Fótehenpászlor 

I egkozelebb en Horn a levele" 

Nnu. akkö megyünk le|nyl De a reklám után 
vissza) övünk????"" 

CoVboy- Kedves Zsófi. Gábor, Maris, Jenő es a 
lobbi 3986-an! Örülök, hogy a kuliul a mar Zala- 
lövőre la betört, es az egy lőre eső 
azamrtogapek szama 3. Nagyon sa)nalom. hogy 
laltva szeretett kis falucskátokban nincs MgTSZ. 
aa ezúton kerek a HQ neveben bocsánatot, 
hogy gúnyt űztünk belőletek. nem volt 
szándékos. Nyma Vaaztljavna legyen veletek, 
meg a 22 kocsma... 

Miki(ng) egyveleg 

Szja CoVtioy! 

(Ezt kikérem magamnak' En adómentes vagyok 

— CoVboy) 

Mokkaptam a legnemesebb CoV ot. persze ez is 
késett Hal mondhatom szép Az on verziómat 
csak egy kapocs lógta (lógta) össze mindiart szét 
esik (legalább elmondhatok, hogy laza az 
U|sag) 

Hu a kis kopek olyan nagy sikert aluliak, nem er 

lem. ham a Néma ba mer' laktok olyan ba. 

nagy (es sólet) kupékéi amikor sok kicsi (es eles) 
többre megy Ez a perforáció nagyon ravasz ölet 
és örülök nem nem irtatok oda melyik kap melyik 
Iátokhoz tartozik, ezzel is növelve a ,iot»vonyok - 
szárnál (nem ba|. legalább egy kicsit kreativab¬ 
bak lesztek — CoVboy) Amúgy en a Gettó GFX 
eket is inkább akkut aban nézegetnem, mini azok a 
kis szutykok ott a DUNÍ II nnl (Hal. ha Te akkora 
lennel, ezt hiszem akvanumban lengetned az 
•leiedet es nem CoV-ot olvasna! — CoVboy) 

Hankkartyupaiti es a CoVoi hány bites? Apropo 
CnVoa Mint mar einliTFTTEm K> lenne egy hold 
more rovat a CoV ba Kezdhetnetek mondtuk egy 
CoVoa (• erősítő) kapcsolásával, (szazezernullio 
bites. 88.2 GHz. kvadro) mert gondolom nem min 
den PC snefc van meg a kapc solás Bar (nekem) a 
C64 hez IS |0 lenne egy hangkártya, hogy a 
JUHOCIb bot ki|U||ori valami hang. ne csak a sít 
lerges (Elárulom neked, s CoVoa 1.7S brtea. eltol 
függetlenül minden PC-a szamara alerhetó a 
kapcsolás, ha egy nemzetközi mérkőzés elölt 
bekapcsolta a TV-t Mi a francnak neked hang¬ 
kártya a C64 ház? Szerinted • sistergés az nem 
hang? — CoVboy) 

A CM emlői lutotl eszembe Kenu vennem egy 

IBM l vagy egy 2*2 es mountambikeL vagy egy 
CD iccordeit vagy egy hot dozbo legkondicionalot 
Az IBM ellen az szól hogy meg csak az ALA ia 
valót gyú|lóltofn össze hozzá így Nem ludod 
véletlenül hol lehel egy 2 WD s .hegvibiknl - 
kapm?? Állítólag Budapesten lés potsze az USA 
bon) mar lőhet valahol Lécei add meg a címet'" 
(En nem tudom de ez előbb Zalalovóról mintha 
•pp azt írtak volna, hogy magas szintű talapulaa, 
•a van blkafuk iá Tálán tudnak neked szerezni 
•gy .hegyibikal*. ma|d megírom nekik a címedet 

— CoVboy) 




Mindenesetre. ha agy IBM I akarok. et kall adnom 
u C64 rt Ez az! 

CoVboy Figyelem! m agy hirdetés kováiként 
avagy Uéki(ng) a nagy marketi(ng) professzor 
megmutatta. hogy kall maglogalmaznl agy hirde- 
taal. ha al akarunk aózni valamit 
ITT VAN' MEGJELENT'!' AMERIKA UIAN MOST 
MAR NÁLUNK IS KAPHATÓ A C64PCVCI541 
AC7♦ MPSÖ01 asll! EZ AZ EGYSZERŰ SZERKE 
ZET AMERIKÁBAN HÓNAPOKIG VEZETTE A 
BESTSE1LER LISTÁKAT ÉS MOST VÉGRE NA 
LÜNK IS KAPHATÓ A HIHETETLENÜL OLCSO 
30 999 Ft o» ÁRON 

A C64PCVC154IAC7*MHS80I es KIKAPCSOL 
HATÓ. BEKAPCSOLHATÓ PÖRÖG ZÖRÖG. KÖ 
CSÓG ÉS PERSZE SZOBADÍSZNEK SEM UTOL 
SÓ A C64PCVCl541AC7*MPS80t es BARÁTÁI 
CSODÁLATÁT IS KIVÍVJA DE NE DÓLJÓN BE 
AZOKNAK AZ OLCSO UTÁNZATOKNAK. AME 
LYEK CSAK BOSSZÚSÁGOT OKOZNÁNAK ÖN 
NEKÜI A Cb4PCVClí>41AC7 * MPS801 ES GA 
RANTALI MINŐSÉG SAMUNAK IS KITŰNŐEN 
HASZNAI HATÓ. A KIESÓ E3 BILLENTYŰ FIGYEL 
MEZT ÉTI ÓNT ARRA HOGY VISSZA KENE AZT 
RAKNI HA NEM RENDELI MEG A C64PCVC1541 
AC/tMPSaOI esi EGÉSZ ÉLETÉBEN ÚGY FOG 
JA EREZNI, HOGY VALAMI NAGYOT HIBÁZOTT. 
DE HA MOST MEGRENDELI. AJÁNDÉKBA 
ADUNK ÖNNEK EGY MAGNÓT IS A HOZZÁ VALÓ 
KAZETTÁKKAL SAJNOS CSAK KORlATOZOTT 
SZÁMÚ C64PCVC154IAC7 *■ MPS801 ES All 
RENDELKEZÉSŰNKRE. ÍGY SIETNIE KELL REN 
üti JL MEG MOST A PÁSZTOR MIKLÓS TAPOl 
CA Sünön I u 15 8300 CÍMEN 

Nos CoVboy 7 Nőm akarod magvonni? Nők ad 
bar all áron adom. csak 39 998 FI «n. de arorl meg 
megpróbálhatsz alkudni (Kosz. rendes vagy. de 
mar van sámlim aa szobadíszem Is. aa mind¬ 
egyikből elég 1 db , mag akkor la. ha agaaz ele¬ 
iemben nyomni lógja a lelkemei, hogy nagyol hi¬ 
baztam — CoVboy) 

A hardware rovatról jul eszembe kellene egy 
hónap vicce(i) rovat is. hogy egy kis vidámság is 
legyen az u|sagban u sok unalmas leírás után Tok 
Jókat hallottam 

a) Mi a különbség egy UFO es egy ÉRTELMES Nó 
kozod? 

Hogy UFO I mai láttak 

b) Sugárzó arccal megy haza a srác 

— Apa! Mai nem vagyok szűz 

— Ez temek! Gyere úl|unk le es igyunk egy pohár 
bort! 

— Inni azt ihatunk, de leülni meg nem tudok. 

Mi van CoVboy. mer nem ülsz le? 

(Nam vadad aazra. hogy tál sem álltam? — 
CoVboy) 

(R)álok ler agy kis (inkább nagy) durgoias Pl az 
ELVIRA (2) (Cb4) bon egy csomó Uugyat nem (olt) 
tolattam, ahol irtatok Meg art un a HAT Ti F 
COMMAND sem úgy van ám. ahogy inatok <♦* 
mindig C64) Jöjjön lehal egy kis BATTLE COM 
MANÓ, a narrátor én vagyak 

A CoV 33 bal a POKE okkal mar egesz lals/Jialo a 
taták, ugyanis a SLAMLASERI kapásból lehet 
hasznaira (mint minden (C64 es) fegyver!) A 
gombok TI hátranézel isírnii N intralatas (simít) B 
nagyítás (ki/be) latint) DE' Az a kia szutyok ott a 
bal alsó sarokban nem csak .disz*, hanem azzal 
lehet allnara a nagyi (Iá*) monokét (2 4. b «) Az e 
lóiolb gomb pedig e hah hívásom szolgai Jobb ha 
agyból benyomjuk, mert ha ettetejljuk A kuldete 
sok sem épp azok. mini amiket inatok Sót! Egy 
.regi latek* betótles sem .azzal’ a koddal történik 
Ugyanis minden sikeres küldetés után a téliesített 
küldetésekből, és az eled pont számból egy kódot 
kepez a prg & ezt kell beiiru Ez nekem pl az első 
küldetés telje altosé után 6005810820. 2 

62D08GHG00. 3 bOOOBGUMO. 4 

MAIU9GHW50. 5 604DÓKA00. 6 IOB9CITQIO, 
7 6Q86DGSJA0 volt Ezután meg lesz egy pót 
mérkőzés, amit ha megnyúlunk 1HANKS TÓ PIAY 
BATTLE commarid lóéiul a jutalmunk Amúgy en 
azt .hallottam*, hogy a CHHOMANCE törésén 
|gyors(7)lóltős) nem megy d 4 es 5-ös es a -* l es 
küldetés es SCANNER sincs A STELLA (lassú) 
tele változat az |0 Es meg sorolhatnám de mi 
nekV 

(Hogyhogy minek, hogy a dudák okosabbak le¬ 
gyenek. Azon koszit — CoVboy) 

Nem utad meg. hogy van ez -i sorsolás a 


leírásokkal ímeg mossál), es hogy a TOP lista 
hogy ion ki. meg most som"! Most Is küldök 
valasdev lapot, de őrülnek, na betűket is raknál ra 
es betalálnál vele (meg a PUF kazetta) lemezem 
vei) u postára 

(A leírásokkal nagyon egyszerű a sorsolás Van 
ugyebár egy halom lévai — úgy havonta 100-150 
— amiben használható atutf leledzik. Nos. eze¬ 
ket bepaaazotjuk egy szatyor ab, |Ol összekever - 
)uk. azután azepen kihúzzuk a 10 levelet. A TOP 
lista úgy |ón ki, hogy géptípusonként úgy havon¬ 
ta 40-50-en tippeket kuldozgedek be. a annak 
alapjan rangsorolunk. agyszoval nem a 
hasunkra irtunk A valasdevlapod egyébként 
nem tudom hol akardt el mar megint . — 
CoVboy) 

Kar vöd elárulni, hogy a H0 Greenwich tőt keletre 
van így rövid idő alatt kinyomo/tonam a pontos 
hetyet es alaaknaztattam az épülőiét Egyetlen 
tossz szó es bye' 

Miki ( ng) 

Ui Ez a levet nem |Ott volna leire, ha nincsen 

kezem (na latod, miért nem mész mondtuk 
hentesnek'' — CoVboy) 

A boncnak a bankoméi szeditek vustag betűvel, 
majdnem Irinyi u 30 al utam u borítékra (akkor la 
megkaptuk volna a többivel együtt — CoVboy) 
CoVboy: A francba, most latom, hogy a vagere 
nem maiad! semmi, amire válaszolnom kellene 

Számmisztika felsőfokon 

Egv híg HELLO az egesz stábnak' 

Meg semmi okkultizmussal foglalkozó cikk nem 
voH a CoVBoy Postabon m az ideje, hogy legyen' 
Ezt a kis hiányt kötelességemnek etezlem peri ölni 
Szóval ez a bemutatásra kerülő kis dolog a szám 
misztikával van kapcsolatban (aki nem tud|a mi az. 
annak úgy kell!) (Először en laz szamáaaztekni- 
kat olvasztani — CoVboy) Na ló, nem is vagyok 
en olyan szigorú — szóval aki nem hallott meg er 
rőt. az nezzen utana valamelyik szép kis könyv 
ben' 

Nual Ezzel a módszerrel megkaphatjuk tulajdon 
koppom ónmagunk leMemzcsel meg | öv ondóira is 
biztos lehet a segítség evei csak azt nem tudom 
hogyan (na lessek, a kezeba adnak egy aaot, 
aztan csak nezegeti, hogy mit kexdien vele — 
CoVboy) 

Rt van ugyebár ez a tablazaL amely az oroszul 
leüt. 0 lói 9 ig terjedő számsorhoz rendet hozzá 
aiabszamokol 


t agyin T 

2 dvá 2 

3 dl 3 

4 csitul 4 

5 trtty 5 

6 szehsty 1 

7 szebgy 2 

8 gyevity 3 

9 gyeuigy 4 

0 - nol 5 


Ez így rendben is van Most K|uk le születési ddlu 
munkai' Szamokkal mindent (ev. ho. nap)' Nu 
most hgyelj' (Szellemi logyőkuiasok inkább ne 
bonyolódjanak bele az elkövetkezendő tel 
petebe') Például ha a dátumod 1919 3 21 akkor 
minden egyos szám nia iid le az oroszul lein 
számsor egyik tagjai Ez a példa esőt eben így lóg 
kinézni 

ágyin/ gyetngy, agyin gyetngy,' tri, dva. agyin 
Mint egy telephon szám. mi? Na igen am, de 
ezekhez meg hozza van rendelve a táblázatban I 
t db arab szám. tehát akkor most mi is 
hozzárendeltük azokat a satal .telephon 
szamunkhoz* es így a példa szerint megkaptuk a 
következő .ködöt* 1414321 Ezt most ad|uk 
össze, mue 16 ot kapunk Na |a. de nem lehet a 
végeredményünk két számjegyű, csak egy' Ezen 
most a 16 tagjait is összeadjuk 1*6-7 Ez mar a 
végeredmény, hét! Na es okkor most meg lehet 
nezni a kieneketesl amit Kabdebo Huba a nagy 
magyal turista (aki az XMDl edik szazadban hozta 
e( ezt a kis misztikát Magyal országra egyenest 
Zimbabwéből) iordítod le anyanyelvűnkre de meg 
regen ezen a nyehrezete meglehetősen nehoz 
kés 

t Ake kotioda (önmagának az eincust < I et| az 


nem egy semmi ajak 

2 Az embergyerttóc. ake ezen numurót kapa az 

egen szép * aranyos, de otan eszileg, mint a 
porcsinod hintse sík asz I einóttkem a 

négyzetesen acsóbb (ocskabbj 

3 — Nagyrólorekvő ez a mene leniben de 
ham árost lecsapok arról a toronymagas lOro 

4 — Az Mén lype usu babe(nó) igencsak cukn. 
csak too nagy az orcája Azét sucheld csak 
(keresd) tan megun Fijuba ez öteg lanyhi 

5 No. ez a gore Mindenbe |0, posárt 
tulajdonságok! ogybesib Iönmagába Sucheld. 
sucheld! 

6 — Nem IO az Mén semmire Hogyűgymondiam, 
ez eme gr ősz n un and 

7 — Mint a mesebeli csuda hetes 1 Tik nagy 
misztrtikak vagytok, mer az ilyen az az 

8 — Óh a. ilyen vöt áss zom a Chekonichbaro isa 

Pence az vOL csak spirituálisán vöt 
eszeveszetted (gyakoriablag bolond) 

9 — Suchen ezt ne' Bonból led a Lenym is*' Nagy 

u|iló. ♦ ilenek am 
Gyorsan létre rakajtjak ezt a tattal 
Ennyi Hemelem mindenki magara (alatt ezekben a 
kis lellemkepekben Érdekességként megemlítő 
nem. hogy K Hubának zéró Jód ki Ezt a O-s leltem 
képet akkor vontak ki az eredménytábta.'albor mi 
kor Dr Akula (nagy miszütikus. 1848 0.66 10 3) is 
lazán kihozta magának 184/ ben A nullás otterna 
túta valahogy így szolt . Statusuk kissé csípős, 
had.Ir lemondjam Tanyai " 

Tisztelődéi * Puszi Párkányi Gergő 
CoVboy: Ejkhe nohla lilén muvekhtó nogya ba¬ 
nya vala Eah meg ászt mondgya' ho elebelebim- 
bambuaz Skara Btae zagya bugya ejnye-bejnys 
kuskurumban meg kájaőbb laa Teszted nekem 
noaztok nektek esztelen veaztek. ara btza, mag 
a nzaa. lesze-toaza-kiaze-kuaza. akrea akjagy- 
dgoawN»&*& puff. CSAPÓ 7. Ennyi! Na kdalal- 
ja-e valaki, hogy mikor születtem? 

FORGÓKÍNPAD 

Ma' megin' gaz van! 

lé TÓ BE K.O WE CHU CHU! 
így k tubi CoVi csúcsul 

Mi ma megm a papai közgázosok imánk neked 
Mese a Matektól, avugy mar mese e papai 
közgázosoknál 
— CENSORED — CoVboy 

PRINTED ST Horváth Latos alias NONAMF louis 
1 et s go hóm Papa City boyantyü. közgáz 

CoVboy: Kedves gyokjet. gammatyl ea taraal! A 
meaetek valóban lenyűgözött, hármáét adtam ra. 
ea elküldtem a papai Közgázba a 
malektanarnak. halha segít ez irományotok 
hiányos Ismereteit pótolni. így legelabb az u| 
tanévben Inkább matekot fogtok tenulni. es nem 
engem zavatgalni Ilyen marhaságokkal 

CoV-OS pólót akarunk! 

Tiszteletlen Szerkesztőség 1 

Von e CoV os póló? Ha van hol? (Meg nincs — 

CoVboy) Ha nincs miért? (Azt en aem tudom — 

CoVboy) 

Nekünk CoV rajongóknak miért nincsen pólójuk 
Az OK. hogy megismerhet ók vagyunk az utcán, a 
téren az utón a buszon a vonaton, a repülőn a 
hajon a fürdőszobában, az iskolában a strandon 
a vécében, az auswtchi gőzkamrában stb arról 
hogy CoV-ot tartunk a kezűnkben es röhögünk de 
kónyórgómiff Mi van. ha olomlamadas en házán 
kai es az en CoV omol tálallak el? Akkor honnan 
logiák tudni az emberek az utcán a leien, az utón. 
a buszon, a vonaton, a repülőn a haton a lurdó 
szobában, az iskolában a strandon, a vécében az 
auswichi gőzkamrában stb hogy en CoV rajongó 
vagyok? Tőnkre akarjatok tenni az ételemet? Szív 
telének vagytok gonoszak es kegyetlenek' A te 
mai kéretik az uisagban közhírre tetetni'" 

CoVboy Ezen ne múljon Kíváncsian varjuk polo 
ügyben a vtssza|eizeaeket Pozitív reagalaa 
eseten lehet, hogy meg tudom fűzni a fiukat, 
moccanjanak mai mag ebben az ügyben. 

Hí Boytái 1 Udv tót Everyone' Nem akarom nagyon 
reklámozni magamat, de tudatom veled hogy 
PETERSOFT the one & only es VIC egy crew t alá 
pitanak Ja. lenyomathatnátok az INTERPAINT le 
■rasal is* 

CoVboy OK most mar tudjuk' Az IP atuft meg 
megy a 93 94 Ek-be* A csekket teladtad mar? 



Az itt látható 2 kép egy-«gy Játékprogramról készült. Mindkét Játék nevének elsó része megegyezik. Könnyí¬ 
tésként még elmondjuk, hogy a baloldali Játékot az US Gold, a Jobboldalit a Grandslam adta ki. Mindkettő 
megjelent C64-re és Amigára Is. Azok között, akik beküldik azt a szót. ami közös a két Játékban, azok kö¬ 
zött 5 nyertesnek 1-1 doboz mágneslemezt sorsolunk ki. Baküldésl határidő: 1993. október 18. A levelező¬ 
lapon azt la kérjük feltüntetni, hogy milyen gépre küldjük a lemezeket, ha nyernétek... 



hí.":] 
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CoV 37 ELŐZETES 




Galdregon’s Dumáin (64. Amiga) STRIKE FLEET (64. Amiga) 


Cl 


StarH 


Celtic Legends (Amiga. PC) Betrayal at krundor (PC) 



valamint HANSE (64). JULIUS CAESAR (64). ULTI MA II. (64, Amiga, PC), LEGACY (PC) most 
már tényleg. M&M IV még mindig, a szokásos állandó rovatok (Prg.technika, Adventour, 
Tökös-Mákos, Plus/4 sarok, PC-Info) és természetesen az elmaradhatatlan CoVboy Posta! 


keresd október 18. után a hírlapárusoknál és az ismert üzletekben! 



Nálunk csökkennek az árak! A 

nagy érdeklődésre való tekintet¬ 
tel a CoV olvasói a továbbiak¬ 
ban 200,- Ft kedvezményt kap¬ 
nak, vagyis ezentúl a TRANS 
LOGIC GAME C64-es verziója 
749,- Ft helyett csak 549,- Ft-ba 
kerüli Feltétel: a CoV-ban elhe¬ 
lyezett levlap (elhasználása! 





























Commodore Amiga 500 
Commodore Amiga 500 Plus 
Commodore Amiga 600 
Commodore Amiga 1200 
Amiga 600 1200-hoz 40 MB HO kábellel 
Amiga 600 1 200-hoz 80 MB HO kábellel 
Amiga 600 1200 hoz 120 MB HO kebellel 
Commodore Amiga 4000 040 6MB. I 20MU 
* 4Mb RAM modul 
Commodore A 520 TV Modulátor 
Commodore C 64 II 
Commodore C 64 • joystick • letek 
Commodore I54t II Floppy Drlve 


21 «feO Ft 
21 99o Ft 

2t iH. Ft 
43 9$0. FI 
2t 990 Fi 

28 990,- Ft 
36 990 Ft 

269 000. Ft 

29 000 Ft 
3.290. Ft 

. ????.- F» 
????.• Ft 
5 490 n 


FI 

Ft 

Ft 

Ft 

Ft 

Ft 

Ft 

Ft 


JOYSTICK ok 
Qulckshot QS 
Qulckshol OS 
Oulckahol OS 
Qulckahot QS 
Qulck eltol OS 
Qulckahot QS 
Qulckahot QS 
llckahot QS 


113 IBM 

123 Warnor IBM 
146 Intruder5 IBM 
151 Avlator5 IBM 
141 Quicktrac 100 IBM 
101 I. . 

102N1I 

II Plu» mikrokapca 


890. FI 
945. FI 

2 690. Ft 

3 390. Ft 
2 690. FI 

395. FI 
535.- FI 
595.- FI 


Quickahot QS 
Qulckahot QS 
Qulckahot QS 
Quickahot QS 
Quickahot QS 
Quickahot QS 
Qulckahot QS 
Qulckahot OS 


tllA II. Turbo mikrokapca 
128 Maverickt 
129F Flightgnpt 
t 30F Pythont 

I 37F Pythortl M mikrokapca 
IS5Avialo<! mikrokapca 
149 Intrudert 
t 30N Python2 Nintendo 


745. 

1 290. 
690. 
795. 
845. 

2 790. 
2.590. 

890. 


\ is/nnlt-ladoknak óriási árkedvezmény! | 
Vraink a/ I év Haram iát es a/ AKA-t is tartalmazzák! 
N> ilvalartas: 9-18 óraié. SJUiinbalon: 9-l.t őri 


Vidéki vásárlóknak uia 


“r. 


isttmajíkuldi 


r 

Olgái 


Idő szolgálat! 


Számítástechnikai Kft. 


i 


135 Budapest. Szent László út 74/A. 
Tel.: 149-6165, FAX: 251-2385 


1191 Budapest. Katica utca 9. 
Tel.: 147-0625, FAX: 177-9419 


er Adapter 14 Joyalick csatlakozó, 
itaiizalo • HUB Spurim 
joystick automatikus kiválasztó 
ne Ctock tor Amiga 1200 
C 128 Joystick Moose 
C 128 C1 351 Mousc 
Amiga Atail Mouis 3 gombos 
IOI • szoflvei 

Al tion Replay Mk VI Pro • kézikönyv 
US MB 80 3 5 oa lemezt értő (80 db o&| 
NORlS 08-100 5 25 lemeztarlo (IOO db os) 

Notis üveg 14 monrtoHlltei 
Nőne hala* 14 monttortHlet 
No*is porvedO Amiga 500 500 Plus 
Nona po-vedé Cb4 
Mouas pád 

Soundblssier Pro 2 DeLuse hangkeitya 
■ Soundblastor 16 ASP OeLuse hangkártya 
n Genlock lói Amiga 
y Adv Videó Keytng Tor Amiga 
||332 3.5 Amiga alim külső dilvc 
382 3.5' Ivory antivuus Amiga dnvc- 
382 3,5 Black anbvuus Amiga dnvo 
Roctec ■ 362 3 5 Amiga belső drive 
Roehatd HO kontroliéi ASOO ASOO • 

. 80 MB Hard Diák 
♦ I MB Simm RAM 
Midi Amiga Inlertace 
Handy scanner ♦ Inlertace Amigához 
Bool Selector Amigához 
Stereo hangdignellzslo Amigához 
Trackball Amigához 
Amiga Magazin (nemei) u|sag 
Power Play (nemei) u|sag 









